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 بسم الله الرحمن الرحيم

 المقدمة
يُعد برنامج أوتوكاد من البرامج الرائدة الواسعة الانتشار في مجال التصميم والرسم الهندسي. استحق هذه الريادة 
بكثرة أدواته وشموليتها وقدرته على تناول حل جُل المسائل الهندسية بسهولة ويُسر إضافة إلى دأب فريق العمل 

 .على تطويره وإضافة التحسينات اليه سنويا  

أصُدِرت الكثير من الكتب التعليمية لبرنامج أوتوكاد تتراوح بين تلك التي توفر أمثلة تطبيقية وبين التي تشرح 
 الأدوات فقط وبين التي تتوسع في شرح تفاصيل كل أداة.

به "تعلم اصِيغت فقرات هذا الكتاب اعتمادا  على المصادر المُشار اليها وقد التزمنا منهج الأخ سامي علي نعمة في كت
صيغت خطوات العمل بشكل متسلسل يجعل عملية التعرف على أغلب " وبالخصوص العبارتين " 7111أوتوكاد 

لذلك فان هذا الكتاب جاء ليوضح الإمكانيات المختلفة لكل أمر وبالتالي بإمكانك المفاضلة " ،"مكوناته سهلة من البداية
". مع الأخذ بنظر الاعتبار التحديثات في أفضلها لذلك العمل ياربين الطرق المختلفة لتنفيذ الأوامر ومن ثم اخت

 .7102البرنامج لغاية الاصدارة 

تناول موضوع تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة للتعرف على مساحة رسم أوتوكاد وتنفيذ الأوامر  الفصل الأوليتم في 
فهو للتعرف على أوامر الرسم الواردة  ل الثانيالفصوأنواع التكبير والتصغير وتكوين الشفائف والتعامل معها . اما 

 "رئيسضمن التبويب "

 

الوثب إلى " و"التعامد" و"سطر الأمر" و "الشبكةيتناول الرسم الدقيق ومساعدات الرسم مثل " الفصل الثالث
 ".العناصر

". ديدالتم" و"الشطف" و"المصفوفة" و"المرآة" و"النقل" و"الحذف“يتناول تعديل الرسم مثل أوامر  الفصل الرابع
 إضافة الأبعاد من حيث مكونات البعد وعلاماته. يتناول الفصل الخامس

اتها وكيفية يتناول الكتل والتوصيفات والتحكم بمواصف الفصل السابعيتناول الكتابة والتهشير بينما  الفصل السادس
 تكوينها وإدراجها وتعديلها.

ي إصدارة " المستحدثة فالشبكية الأشياءحيث يَعرض كيفية تكوين "يتناول الرسم ثلاثي الأبعاد  الفصل الثامن
واستخدام نظام الإحداثيات وتقسيم الشاشة إلى مشاهد مختلفة واستخدام الأوامر مثل  7101أوتوكاد 

rulesurfe""""TabSurf"RevSurf." 

 عليها. نفِّذالتي تُ  ها وعمليات الإضافة والطرحئ" وكيفية انشاالجامدة الأجسام" يتناول الفصل التاسع
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" لدائريةالمصفوفة ا" و"المستطيلة المصفوفة" و"الدوران ثلاثي الأبعادعمليات تعديل متقدمة مثل " الفصل العاشر
 ".تلوين الأسطح" و"نسخ الأسطح" و"تدوير الأركان" و"الأوجه بثق" و"المقاطع" " وأوامرالمرآة ثلاثية الأبعادو"

" من حيث تظليل عناصر الرسم وضبط لون خلفية المشهد والتعامل مع والموادالتظليل " الفصل الحادي عشر
مصادر الضوء وأنواعها وإضافة المواد وأنواعها وتعريف مواد جديدة التي تضاف مثل إكساء للأجسام الموجودة 

 في الرسم لإضفاء الواقعية عليها.

ة بمكونات خارجية واضافتها إلى الرسم لتقليل الجهد " يتناول مسألة الاستعانالملفات الخارجية" الفصل الثاني عشر
 وعدم اضاعة الوقت بالأعمال الروتينية مثل إضافة اشخاص وبعض الاثاث أو السيارات إلى الرسم .

" بعد انجاز العمل على الحاسوب لابد من طريقة لتقديم الناتج إلى الجهة الإخراجالطباعة و" الفصل الثالث عشر

" أو إرسالها نشرها على ويب" أو ""PDF" أو تقديمها كملف الطباعة الورقيةلطرق المناسبة مثل "المستفيدة بإحدى ا

 ".ثلاثية الأبعاد طابعةإلى "

 

  



   

 
 

 الفصل الاول

 تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة
 

 تشغيل البرنامج

ح. فتظهر نافذة البرنامج العلى سطح المكتب  بواسطة النقر المزدوج على أيقونةتشغيل البرنامج يتم  ة موضَّ
 أدناه:

 

 
  7102مساحة عمل أوتوكادالتعرف على 

حتوي على مجموعة العناصر التي ستستخدمها لإنجاز التصميم والحصول على المعلومات عن هذه مساحة العمل ت
 . العناصر الرئيسة في مساحة عمل أوتوكاد هي:بوالرسائل بينك وبين الحاسضافة إلى العناصر بالإ

 أدوات الملاحة
 جلنموذإلى ا موقع النظرالملاحة بتغيير  أدواتتقوم 

ف  مواقع نظر إنشاءك يُمكِنإنقاص درجة التكبير . أو  لنموذج المعروضة بزيادةاتعديل تفاصيل  يُمكِن التي تُعرِّ
 أو تدوير معروف. موقع نظر مواقع النظر مُسبَّقة الضبط لاستعادة مساحة أو استخدام

 أدوات الملاحة هي :

 مكعب العرض       عجلة القيادة      حركة العرض

 :العرضمكعب 
 " لتعديل موقع النظر إلى النموذج.مكعب العرض" يُوفِّر رد فعل بصري للتدوير الحالي للنموذج. يُمكِنك استخدام
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كعب م" هو أداة ملاحية ثلاثية الأبعاد تظهر عند تفعيل نظام الرسوميات ثلاثي الأبعاد. بواسطة "مكعب العرض"
 القياسية والمجسمة."يُمكِنك التبديل بين المناظر  العرض

فانه  "خاملا   مكعب العرضفانه يظهر في إحدى الزوايا بهيئة خاملة. أثناء كون " ،" مكعب العرضحالما يُعرَض "

 إذا وضعت مؤشر الفأرة على " يُوفِّر تحليلا مرئيا عن موقع النظر الحالي عند حصول تغييرات في اتجاه النظر.

لحالي تدوير المنظر ا ،يتحول الى الطور "فعال". يُمكِنك التبديل إلى أحد المناظر مسبقة الضبط  ،"  مكعب العرض

 أو  تغيير المنظر الأم للنموذج. ،

 
متُوفِّر على  وهو أمر "سطر الأمرضمن "NAVVCUBE""الأمر استعمال يُمكِن "مكعب المشاهدةلإظهار أو إخفاء "

 (Viewport Tools( اللوح )viewأيضا ضمن التبويب منظر ) " Ribbonالشريط"
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 عجلات القيادة
إبحار )ثنائية و ثلاثية الأبعاد( عديدة من  أثر الفأرة و تتيح لك الوصول إلى أدوات " هي قوائم تقتفيعجلات القيادة"

 خلال أداة مفردة.

إبحار منفردة.  " يمثل أداةعجلة القيادةعلى "" وتد". كل "الأوتادعدة أقسام تدعى " على " مقسمةعجلات القيادة"
 يُمكِنك إجراء التحريك الفوتوغرافي أو تكبير أو تصغيّر أو تدوير المنظر الحالي بطرق مختلفة.

تُوفِّر عليك الوقت بضم العديد من أدوات الملاحة الشائعة في وصلة ، "العجلاتبـ " تعرف أيضا ،"عجلات القيادة"
 عجلات مُخصصة حسب المقام الذي يشاهد به النموذج.بينية مفردة. تكون ال

 

 "NAVSWHEELالأمر" استعمال " يُمكِنعجلات القيادةلإظهار أو إخفاء "

 

 حركة العرض:

 

استعمال  استعماله لإنشاء و تشغيل صور متحركة سينمائيا . يُمكِن " عرضا  على الشاشة يُمكِنحركة العرض" يُوفِّر
 لأغراض العروض التقديمية أو للإبحار خلال تصميم.الصور المتحركة هذه 

التي يُمكِن تغييرها أو وضعها في تتابع من الصور. كل نوع  ،"لقطاتتسمى " ،يُمكِنك تسجيل عدة أنواع من المشاهد
 يكون منفردا.

لتجارية. نية امشابهة لما يعرض في الإعلانات التلفزيو ،يُمكِنك إضافة حركة و ترحلات لمواضع الكاميرا الملتقطة
 توجد منها ثلاث أنواع هي: ،"لقطاتتدعى المشاهد المتحركة هذه بـ "

 تتكون من موضع كاميرا  محفوظ  منفرد. ثابتة : 

 مع تطبيق حركة كاميرا سينمائية إضافية. ،: تفيد من موضع كاميرا منفردسينمائية 
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 تسمح بالنقر والسحب على طول التحريك المطلوب.مشي مُسجّل : 

 " . تدعى هذه السلاسل أصناف مشهد.سلاسلاللقطات يُمكِن تجميعها مع بعض لتشكيل "

 الملف : إفتحللتدرب على هذا الموضوع 

Florett71.dwg 

 ." المشار اليه في المصادر buildyourworld" ضمن المجلد

 

فوق شريط "حركة  العرض " على الشريط "أدوات الملاحة" فتلاحظ ظهور شريط انقر على الزر  -0

 الامر مباشرة في اسفل وسط الشاشة كما مبين في الشكل ادناه

 
 هذا الشريط يحوي ستة ازرار وهي من اليسار كالاتي:

"زر تثبيت شريط حركة العرض" اذا كان مختارا تثبيته فان الشريط يبقى في محله حتى لو كنت تنفذ أوامر  الأول

لغي طهور الشريط ، اما اذا كان مختارا عدم تثبيته فان الشريط يختفي أخرى الا اذا نقرت على الزر الأخير الذي ي

 ذ أي امر اخر او بمجرد النقر على أي مكان فارغ في مساحة الرسم.فيبمجرد تن

 هو زر "التشغيل" يقوم بتشغيل جميع الصور الملتقطة تباعا. الثاني

 هو زر "إيقاف تشغيل" الصور التي تم تشغيلها بواسطة الزر السابق. الثالث

هو زر "العرض المتواصل" ، عند عرض صورة ما فان البرنامج يضيف لها حركة سينمائية بسيطة. فاذا  الرابع

ت " فانه يقوم بتكرار العرض متواصلا الى ان توفقه بواسطة زر الإيقاف اما اذا كانonكانت قيمة هذا الزر "

 " فان العرض يكرر مرة واحدة ويتوقف.offقيمته "

 هو زر "التقاط صورة" يلتقط صورة للنموذج في الموضع الحالي الذي هو فيه. الخامس

 هو زر "الغاء ظهور الشريط" الأخير

" واقبل بالقيم picانقر على زر "التقاط صورة" فيظهر مربع الحوار التقاط صورة . اكتب اسما للصورة مثل " -7

 الافتراضية الأخرى ثم انقر موافق.

". بعد ان pic2قم بتحريك النموذج او تدويره الى موضع جديد والتقط صورة جديدة واعطها اسما مميزا مثل " -3

 تنقر موافق تلاحظ ظهور صورتين مصغرة الى الأعلى من شريط "حركة العرض" كما مبين في الرسم ادناه:
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عرض تلاحظ )او على زر التشغيل الموجود في اعلى الصورة( ه اذا نقرت على أي من الصورتين أعلا -4

الصورة المعينة مع إضافة حركة سينمائية بسيطة لها. اما اذا نقرت على زر التشغيل الموجود على الشريط 

 فيتم عرض الصور جميعها تباعا مع الإضافات السينمائية لها.
 

 أخرى أدواتومواقع  ،التقليدية  (Menu)القوائم  ،( Ribbon)الشريط 

 " للوصول إلى العديد من الأوامر الكثيرة الاستعمال. Menuالقوائم"و " Ribbonالشريط  يُمكِنك استعمال "

لة حسب المهام في مساحة العمل. : هو لوح يعرض أزرارا(Ribbonالشريط )  وأدوات تحكم مُفصَّ

 

حيث توجد العديد من  " ToolBarsدواتأشرطة الأ"و "Ribbonالشريط " مصطلحيجب هنا التفريق بين  

 الاختلافات بينهم ومنها:

 "  أشرطة الأدواتToolBars " الشريط " تمتلك أزرارا ذوات ارتباطات لتنفيذ أوامر معينة اماRibbon "

فانه لايحتوي على الأزرار بصورة مباشرة إنما يمتلك تبويبات متعددة مُصنَّفة حسب الوظيفة وكل تبويب 

 ألواح مُصنَّفة حسب الوظيفة وهذه الألواح هي التي تمتلك الأزرار المذكورة أعلاه. يمتلك عدة

  شريطاتطبيق أوتوكاد يمتلك (Ribbon واحدا فقط ولكنه يمتلك عدة )أشرطة ( أدواتToolBars) على .

 " قد حل محل أشرطة الأدوات التقليدية الاّ انك مازلت قادرا على Ribbonالشريط  الرغم من ان "

 استدعاؤها متى شئت.

 الشريط  خفاء "لإRibbon " :سطر الأمرالأمر التالي في " اطبع" 

 RibbonClose 

 " الشريط  لإعادة إظهارRibbonسطر الأمر"الأمر التالي في  ":اطبع" 

 Ribbon 

 كما يلي:فيتوسع ليظهر  في أعلى يسار مساحة العمل : انقر على أيقونة شعار البرنامج منفذ الأدوات الشائعة 
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 : وهي أكبر منطقة من الشاشة وتُمثِّل الورقة التي سترسم عليها عناصر الرسم  منطقة الرسم

" بهيئة خاملة تشير Type a command" في أسفل الشاشة وتظهر  به العبارة "سطر الأمر: يوجد "مرسطر الأ

قد  "دخالاكتبته ثم ضغطت على المفتاح " الى ان البرنامج ينتظر منك إعطاء أمر بكتابته في هذا الموضع فإذا ما
" Type a commandي فإذا ما أتممت الأمر تعود العبارة "صلتظهر لك رسالة لإعطاء أمر فرعي من الأمر الأ

 الى الظهور من جديد  بانتظار أمر جديد.

 

 :شاشة الأمر

ورسائل موجهة من البرنامج تظهر فيها جمل تظهر بصورة مؤقتة اعلى سطر الامر ثلاثة اسطر أو  ناوهي سطر
نامج في د بالرسالة التي يعرضها البريجب التقي   ،المختار  مرنجاز تنفيذ الأإتباعها لإالتعليمات الواجب عليك  تُمثِّل

 .نفَّذيقد لا  مران الأأو  فان النتيجة ستكون خاطئة هذه المنطقة من ناحية ان يكون الجواب على الرسالة صحيحا والاّ 
 تختفي هذه الاسطر تلقائيا عند الانتهاء من الامر الحالي.

: يوجد أسفل الشاشة وتظهر فيه إحداثيات موقع مؤشر الرسم )احداثيات موقع مؤشر الرسم تكون غير  الحالة شريط
ظاهرة في شريط الحالة افتراضيا ، يتوجب عليك تغيير اعدادات شريط الحالة من الزر في  اقصى اليمين عليه 

 ،" الوثبأدوات مساعدة في الرسم مثل " المفاتيح التي تُمثِّل يحتوي أيضا مجموعة من ،ظهار الاحداثيات (لا
 " ...طور التعامد" ،" الشبكة"

 UCSأيقونة نظام إحداثيات المستخدم 

 إلى الاتجاه الموجب لكل من هذين الاحداثيين . X، Yيشير الحرفان  ،" نظام الإحداثيات المستخدم حاليا" تُوضِّح

 مؤشر الرسم
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طلب التي ت الأوامرالعناصر في حالة  ختيارلاأو  لتحديد موقع عنصر الرسم يُستخدم الفأرةمؤشر يتحرك مع حركة 
 العناصر. اختيار

 الورقة طور النموذج وطور تخطيط

 

 الوصول السريع أدواتشريط 
" لففتح م" أو "إنشاء ملف جديدالأوامر الظاهرة افتراضيا  هي " ،ستعمل بكثرةالتي تُ  دواتالأهذا الشريط يعرض 

" وفي أقصى اليمين من الشريط يوجد طباعة" ،" إلغاء التراجع" ،" التراجع عن خطوة سابقة" ،"حفظ ملف" ،
 ". تخصيص شريط أدوات الوصول السريعمثلث يمثل "

" Ribbonالشريط " ان تعرض هذا الشريط فوق "ت الوصول السريعأدوايُمكِنك من خلال زر تخصيص شريط "

 غيّر المعروضة. " التقليدي أو اخفاءَه أو إضافة بعض الأوامر الإضافيةقوائم" شريطان تعرض ال ،أو تحته 

 

 
 القوائم استخدام

لى بالنقر ع إظهارهك يُمكِنالتقليدي  "قوائم"شريط الرغبت العمل مع  إذاف افتراضيا  يظهر  لا "قوائم"شريط ال

نالمواقع ال  أدناهة مُبيَّ

 

 "إظهار شريط القوائمثم على الأمر "
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 بعدها تكون أشرطة القوائم تحت تصرفك

( بدلا 0" وجعل قيمته )سطر الأمر" ضمن ""menubar" أيضا باستعمال الأمرقوائمالشريط " إظهار أيضا يُمكِن

 (1عن )

 
 تلاحظ وجود الكلمات فيها على أربع هيئات كما يأتي:أشرطة القوائم  فإذا استعملت 

 مثل "مجموعة كلمات مجردة  :Line "، استعمالها يؤدي إلى تنفيذ الأمر المناظر لها 

 قائمة جانبية: يعني وجود " مجموعة كلمات مع سهم أسود إلى جانبها" 

 مثل   مجموعة كلمات تحتوي على ثلاث نقاط إلى يمينها(:Hatch… بعد ) اختيارها يظهر مربع حوار

يتم تعبئة البيانات المطلوبة واختيار ظروف العمل الخاصة بالأمر ثم الضغط على المفتاح  ،خاص بالأمر

 ليتم تنفيذ الأمر. "موافق"

  مجموعة كلمات مثل(ctrl + N) ُنفِّذ:وتُمثِّل مختصرات للأوامر وت ( بالضغط على المفتاحctrl من لوحة )

 " المناظر له.New"( لتنفيذ الأمرNمرار الضغط عليه نضغط المفتاح )المفاتيح ومع است
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وليست الأوامر على  Ribbonإذا توقفت قليلا )اكثر من ثلاث ثوان( فوق أحد الأوامر )الموجودة على الشريط 

ى التي ولالنقطة الأ ( إلى0أعلاه للدائرة حيث تُشير النقطة ) الشريط قوائم التقليدي ( سيظهر لك تلميحا  مثل المُبيَّن
 ( التي تُمثِّل نقطة على المحيط.7يجب عليك تعيينها على الرسم والتي تُمثِّل المركز ثم تليها تعيين النقطة رقم )
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 لوحة المفاتيح استخدامب الأوامرتنفيذ 

 يُمكِن طباعة الأوامر باستخدام لوحة المفاتيح كالآتي

 

 

" بدلا "c" و الحرف "Line" بدلا من كتابة Lكل احرف مثلا  الحرف "استعمال بعض الاختصارات على ش يُمكِن

 ""acad.pgpوالمختصرات هذه موجودة ضمن ملف  Circle"من "

 ضمن المجلد

C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2017\UserDataCache\en-us\Support 

 الرئيسة والخيارات الفرعية  الأوامر

 الخيارات الفرعية التي ينبغي عليك تحديدها وكالآتي: " بعضدائرةيتبع تنفيذ الأمر "
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يفهم أوتوكاد اننا نريد  "2p"الحالة الافتراضية عند تنفيذ الأمر كانت تحديد نقطة المركز للدائرة اما عندما طبعنا 

 تعريف الدائرة بدلالة نقطتين هما نهاية القطر للدائرة.
 

 فتح ملف رسم 

 سم وليكن لنجرب ان نفتح أحد ملفات الر

Kitchen31.dwg 

 اليه في المصادر المشارbuildyourworld"ضمن مجلد"

" حيز طباعة الورقة" و"حيز النموذجبعد ان تفتح الملف المذكور انقر على التبويبين  " 

حيز طباعة " و"حيز النموذج" للتنقل بين "شريط الحالةعلى " 
 " تلاحظ ظهور أيقونة النظام العالمي للإحداثيات . حيز النموذج". في "الورقة

أدوات الملاحة التي سبق شرحها أو استخدام بعض الأوامر ضمن  استخدام للتنقل خلال الرسم يُمكِن

 " Ribbonالشريط"
 

 رض الرسم :التحكم بع  

 استعمال الأمر تكبير وتصغيّر الذي يمتلك عدة أطوار وكالآتي: يُمكِن
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 ( للحصول على المعلومات ادناه:[Zoom commandاوتوكاد اكتب )]في مساعدة 

Zoom Extents:  َعرض جميع امتدادات لوحة الرسم .ي 

ه المستطيل ليملأ الشاشة :  النافذة  تعيين ركني مستطيل؛ حيث يُكبِّر ما يحدَّ

 مرةللرجوع إلى قيمة التكبير السابقة ؛ يُمكِن استخدامها  للرجوع أكثر من  : السابق

اضغط واسحب المفتاح الأيسر للفأرة نحو الأعلى. تلاحظ  -: تَظهر علامتا + و التزويم المستمر

" هروب" أو انقر "exitان مشهد الرسم يَكبر وإذا سحبت للأسفل يَصغر المشهد. اضغط المفتاح الأيمن للفارة واختر"

 على لوحة المفاتيح.

" ينفَّذ لتكبير الرسم الى )حدود ورقة ثنائي الأبعاد"لرسم في حالة ا ،يعرض كامل لوحة الرسم  : لـــك

 الرسم( أو )أبعد شيء مرسوم خارجها أو داخلها(أيهما أكبر.

حيث  "Zoom Extents"فان تأثير هذا الخيار مشابه لخيار  "ثلاثي الأبعاد"أما في حالة الرسم 

ن التقيد بحدود يُظهر تفاصيل لوحة الرسم حتى لو كانت خارج حدود ورقة الرسم دو

 ورقة الرسم.

 ( يتحرك مع تحرك المؤشرXيُظهر مستطيل يحمل بداخله العلامة ) :  الديناميكي

دحسب مقياس معين ت :  مقياس رسم ر إلى النصف( لتصغيّر الرسم  0/7 ،يُضاعف الرسم  7ه مسبقا )حدِّ يُصغِّ

 اطبع قيمة أصغر من الواحد.

 تكبير أو ارتفاعبدلالة نقطة مركز وقيمة  :  مركز

يكبر الرسم لعرض شيء او مجموعة أشياء التي تم تحديدها الى القدر الممكن ويعرضها في وسط   :شيء

 المنظر.

In : .يُكبِّر الرسم حسب القيمة المُدخَلة بواسطة آخر مقياس رسم مستخدم 

Out : .ر الرسم حسب القيمة المُدخَلة بواسطة آخر مقياس رسم مستخدم  يُصغِّ

 

Panالتحريك الفوتوغرافي  

 " Ribbonالشريط من "

 
 

 " : الابحارشريط او من "

" يختفي ويعود للظهور بعد خروجك من الطور شريط الحالة"فان  "Pan"تلاحظ انه في طور استخدامك الأمر

Pan"" أخرى أداة " أو بعد استخدامكهروب" بان تنقر. 
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 الأعلى أو الأسفلتحريك ورقة الرسم نحو اليمين أو اليسار او 

 " ستلاحظ ان شكل مؤشر الرسم تغيّر إلى صورة يد.الابحارشريط من "أضُغط أيقونة الأمر .0

 .ددَّ حاتجاه ترغب به ستلاحظ تحرك ورقة الرسم بالاتجاه المأي أضُغط المفتاح الأيسر للفأرة واسحب ب .7

 المفاتيح" على لوحة هروب" أو "خروجلإنهاء الأمر انقر باليمين ثم اختر " .3

ن ويتم ذلك بطباعة أحد الأمري آخرانه يُمكِن تنفيذها أثناء تنفيذ أمر أي من الأوامر الشفافة  ""Zoom، Panالأمران 

 مسبوقا بالعلامة )ِ ُ( وكما يأتي

 

 "النافذة"من تعريف ركني  الانتهاء. بعد  "نافذة"لتعريف  ""wمثلا  اطبعالخيارات الفرعية اختيار أحد هنا  يُمكِن

 رسالة التي تطلب تحديد نقطة ثانية للمستقيم.وتعود ال يصلالأ مرتلاحظ ان البرنامج يعود للأ

" Vpointأثناء تنفيذ أحد الأمرين  " "transparently"بشكل شفاف  "zoom": لا يُمكِن استخدام الأمر ملاحظة

 ."View"" أو Pan" أو ""Zoomأثناء تنفيذ الأوامر"Dview"أو 

 غلق ملف رسم 

محتويات شاشة الرسم وكيفية التحكم بعرض محتويات ملف رسم سابق بعد فتحه لنغلق  أغلبن تعرفنا على بعد أ
 هذا الملف.

 ""closeفي أعلى اليسار تنسدل  قائمة اختر منها الأمر انقر أيقونة البرنامج 

 
 :تظهر الرسالة الآتية إذا كنت قد أجريت تعديلات ولم تحفظ الملف
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 تفيد هذه الرسالة ان ملف الرسم قد أجريت عليه بعض التعديلات وتستفسر ان تحفظ التعديلات أو لا؟

يؤدي إلى الضغط على الزر ،يؤدي إلى حفظ التعديلات ثم غلق ملف الرسمالضغط على الزر

تنفيذ أمر فيؤدي إلى إلغاء تعديلات أجريت عليه. اما الضغط على الزر أي غلق ملف الرسم دون حفظ 
 الإغلاق والعودة إلى شاشة الرسم.

 تغيير أي ي دون صلللمحافظة على الملف الأفي مثالنا الحالي اضغط المفتاح 

 إنشاء ملف جديد

 "إنشاء رسم جديدللبدء بإنشاء ملف رسم جديد فيظهر مربع الحوار " انقر الأيقونة 

 

جعله يظهر عند إنشاء ملف جديد يجب ضبط كل من المتغيّرين  أردتفإذا  ،ان هذا المربع لا يَظهر افتراضيا  

startup"" و "filedia( من "0" إلى القيمة )كما يأتي:سطر الأمر " 

 
د  فتظهر شاشة لرسم جديد فارغ. "موافق"اضغط ثم  "Metric"من تنشيط الخيار  تأكَّ

 مواصفات ورقة الرسم 
( Drawing1" بالاسم )العنوان شريط ان اسم الملف يظهر في "أولا  العمل مع ملف الرسم الجديد لاحظ  تبدأعندما 

اعتمادا  على تسلسل العمل إذ ان هذا الرقم يزداد آليا في كل مرة ننشأ بها ملف  3أو  7أو  0)يُمكِن ان يكون العدد 
 رسم جديد(.

 وحدات الرسم

الذي ينفَّذ بإحدى الطرق  "units"من خلال الأمر يُوفِّر البرنامج إمكانية التعامل مع أنواع مختلفة من وحدات القياس

 -الثلاث الاتية:

   Unitsبطباعة الامر من خلال سطر الامر  -0

 

 Unitsمن خلال الشريط )قوائم( ثم من القائمة تنسيق انقر على الزر  -7
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 من خلال القائمة كما موضح ادناه  -3

 
 

 يأتي:كما  "الوحداتاعدادات "حوار الفيظهر مربع  مر أعلاهعلى الأ انقر

 

 "Precision"العشرية  فاصلةال" متُمثِّلة بعدد الحقول بعد درجة الدقةو" "type"" وحدات الرسم نوعيُمكِن تحديد "

لرسم  (0.00)ثم اختر Precision""أضُغط السهم في الحقل ""lengthللقياسات الخطية والزاوية. تحت العنوان 
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العشرية. يُمكِن أيضا السيطرة على نوع ودرجة دقة القياسات الزاوية تحت  فاصلةالعناصر ذات دقة رقمين بعد 
 ."Angle"العنوان 

 مربع الحوار . غلاقلإ "موافق"على  الانتهاء انقرالاعدادات حسب ما يتطلبه عملك وبعد  اضبط

 حدود الورقة

 (A4 (792*701 )،A3 (471*792.))قياسات الاوراق القياسية الأكثر استعمالا  هي 

 " لتعريف قياسات الورقة بدلالة رُكنيها بإتباع إحدى طريقتين"limitsالأمر يُستخدم

 
 "قوائممن الشريط " .0

 

 "سطر الأمرفي " ""limitsطباعة الأمر .7

بة اطبع قياسات الورقة المطلو ،" تظهر رسالة تطلب تحديد نقطة الركن الأعلى الأيمن لورقة الرسم سطر الأمرفي "
والرقم الثاني  Xيمثل طول الورقة باتجاه المحور  ول( بحيث ان الرقم الأ،) فاصلةالبصيغة رقمين يفصل بينهما 

 .Yيمثل طول الورقة باتجاه المحور 

 فان خطوات التنفيذ ستكون كما يأتي: A3: لتعريف ورقة رسم قياس  مثال
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 بالاتجاه الافقي A4جعلها  أردتفإذا  A3الأبعاد أعلاه لورقة 

 
 701والاتجاه الصادي يساوي  792لهذه الحالة الاتجاه السيني يساوي 

( on" فإذا كان نشطا )تدقيق الحدودالمُتضمَن في الأمر أعلاه يُسيطر على حالة "الخيار الفرعي 

عرض رسالة تُفيد بأن الإحداثيات خارج إحداثيات تُعطى خارج حدود الورقة فان البرنامج لن يرسمها ويَ أي فان 
 حدود الورقة

 
 الشفائف

ويُمكِن  ،" الشفائففيبدو الرسم متكاملا من خلال " خرى" متعددة توضع الواحدة فوق الأشفائفيتم الرسم على "
تخصيص " أو "تذويبها" او "تجميدها" أو "إخفاؤها" أو "إظهارهاالتعامل مع الشفائف بصورة مُنفصلة من حيث "

 " مختلف لكل شفيفة.لون

 " في الآن الواحد. يُمكِن تسمية الشفائف أو إعادة تسميتها.نشطةهناك عادة شفيفة واحدة فقط "

 
 شفيفة جديدة إنشاء

 إنشاء شفيفة جديدة بإحدى الطرق الثلاث الآتية يُمكِن
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 ى مثلا  إتبع ما يأتي:وللاستعمال الطريقة الأ

 " ثم انقر على الزر مدير خصائص الشفيفة Ribbonالشريط على "" شفائفابحث عن اللوح "

 
 "الآتي: مدير خصائص الشفيفةفيظهر مربع الحوار " 

 

 لإنشاء شفيفة جديدة "جديدانقر "

ر  العمل أربع مرات إضافية ليكون عدد الشفائف خمس شفائف. كرِّ

 الشفيفةاسم  تغيير

انقر مرة ثانية في  ،" بالمفتاح الأيسر فيتلون السطر بلون ازرقlayer1انقر على الكلمة "" "nameتحت الحقل 

 ""Dimensionنفس الموضع ثم غيّر اسم الشفيفة إلى 

 Construction, Text, Hatchإلى  خرىثم غيّر أسماء الشفائف الثلاث الأ

 فيصبح الناتج كالآتي:
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 حذف شفيفة

 رسم.أي شفيفة بشرط ان تكون فارغة من أي يُمكِن حذف 

 ""Layer5اختر الشفيفة  .0

 هذه الشفيفة من مربع الحوار. اختفاء" فتلاحظ حذفالزر "" أو استخدم حذفأضُغط المفتاح " .7

 ملاحظة :
ت حذف شفيفة رسم وكانت الشفيفة ليست فارغة بل تحتوي على عناصر مرسومة عليها ستظهر رسالة حاول إذا

 " .حذف الشفيفة" يُلغى الأمر "إغلاق"وعند النقر على زر  ،كالآتية 

 

 

 الشفيفة الفعالة 

 انقريفة ثم الشف اسم اختر "الشفيفة الفعالة" واحدة فقط . لجعل شفيفة ما هي "شفيفة فعالة" الواحد توجد في الآن

دة  إلى "  Ctrl + c)او أضُغط الزر   " .الشفيفة الفعالة( فتتحول الشفيفة المُحدَّ

 لإخفاء وإظهار الشفائف الزر 

" فإنها تكون مرئية )تظهر عناصر الرسم المرسومة عليها( ويُمكِن طباعة Onتكون الشفيفة بالوضع "عندما 

بالوضع  "plot"تطبع محتوياتها وان كان الخيار  " فإنها تكون غيّر مرئية ولاoffمحتوياتها. اما إذا كانت بالوضع "

on"." 

. لإعادة تشغيل "مُطفأة"للدلالة على ان الشفيفة  أيقونة المصباح فتتحول إلى الشكل انقر لإخفاء شفيفة رسم 
 .أخرىأيقونة المصباح مرة انقر الشفيفة 

 لإذابة أو تجميد الشفيفة الزر 

 ".لطباعةا" و"التظليل" و"إخفاء الخطوط" و"إعادة التوليد" تكون مرئية وتتقبل تنفيذ أوامر "الشفيفة المذابةان "

 . "plot"، "render"، "regenerate"،"hide"تقبل الأوامر فهي غيّر مرئية ولا "الشفيفة المجمدةاما "

 ية .فتراض" بالحالة الامذابةعندما تُنشئ شفيفة فإنها تكون "
وغيّرها من الأوامر  "Pan"، "Zoom"" لزيادة سرعة العمل من خلال سرعة زيادة الأمرالتجميد" يُستعمل

 التشغيلية.
ل " ف المجمدةإذابة الشفائنريد رؤية محتوياتها لفترة طويلة . عندما تقوم لاحقا  بـ " " التي لاتجميد الشفائف" يُفضَّ

نتها " انقر بالمفتاح الأيسر على أيقوتجميد شفيفةلـ " ".إعادة توليد بيانات ملف الرسم" فان البرنامج ينفَّذ الأمر

 .فتتحول إلى 

 الشفائفلقفل وفتح  الزر 
 ."مفتوحة" يةفتراضشفيفة الرسم في الحالة الا تُنشَأ
اصر ولكن اهميتها تكمن في إمكانية رؤية العن" مقفولةـ "الشفيفة التعديل العناصر المرسومة على أو  اختيار يُمكِن لا

 في عملية الرسم. ستخدامالمرسومة عليها للا
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 اللون : 
 ة )او يُمكِنيافتراضلعناصر المرسومة عليها ستحمل هذا اللون بصورة عند تخصيص لون معين لشفيفة الرسم فان ا

 ( 711-0 ) لاحقا  تعميم هذا اللون على جميع العناصر الواقعة ضمن هذه الشفيفة(. يُمكِن تحديد اللون كرقم بين
 شفيفة الرسم "لون"لتغيير 

 "تحديد اللونانقر مربع اللون فيظهر مربع الحوار "  .0
 

 
ح" والالحقيقية الألوان" أو أحد "أوتوكاد المفهرسة ألوانمن التبويب " المفهرسةاختر أحد الألوان  .7 ي ة فموضَّ

 "الألوان سجلاتتبويب الألوان الحقيقية أو لون من "
 لإغلاق مربع الحوار "موافق"انقر  .3

 

ية هي فتراضيبين نوع الخط المخصص لرسم العناصر على الشفيفة . الحالة الا: "نوع الخط"
"Continuous"  على الكلمة  انقرالشفيفة  "نوع خط"لتغيير"continuous"  نوع خط  اختيارفيظهر مربع حوار

 الرسم.

 

 "تحميل أنواع الخطوطفيظهر  مربع الحوار " ""loadالزر ضغطاِ 
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 لىاسم نوع الخط قد اضيف ا لإغلاق مربع الحوار . تلاحظ ان "موافق"المفتاح  انقرنوع الخط المطلوب ثم  اختر
 نوع الخط. اختيارلإغلاق مربع حوار  "موافق"انقر نوع الخط. ثم  اختيارقائمة مربع حوار 

 ملاحظة :
عند  ctrlالمفتاح  انقرمجموعة خطوط متباعدة  ختيارلا ،على هذا النوع المطلوب  انقرنوع خط واحد  ختيارلا

رالمت ختيارالا  آخرو أولعلى  shiftالضغط على المفتاح  استمرارمع انقر مجموعة خطوط متتالية  ختيارولا ،كرِّ

 المحصورة بينهما. الأنواعهما إضافة إلى جميع اختيارخط فيتم 

 عُرض خط الطباعة 

خط  يُستخدمية للبرنامج فتراضالحالة الا 0.5 ,0.25 ,0.2مختلفة مثل  أقلامعلى الورق نستخدم  قلامفي الرسم بالأ

 خصص لهذا العنصر بغض النظرفتحة القلم المُ  (عُرضـ )م برسَ تعني ان الرسم سيُ  (صفر)( . القيمة 1) (عُرض) ـب
 ـلخطوط عنصر الرسم فان البرنامج سيرسمها بال (عُرض)فتحة القلم المستخدم. اما عند تخصيص  (عُرض)عن 
دالم (عُرض)  .حدِّ

أنواع "حوار الفيظهر مربع  ""lineweightرض تحت الحقل رمز العُ  انقررض خط الطباعة للشفيفة لتغيير عُ 

 ."موافق"انقر رض المطلوب ثم العُ  اختر ، "رض الخطعُ 

 
ثير هذا الخيار أان ت إذ (1رضها )رض الخط فان العناصر المرسومة ستظهر كما لو كان عُ ملاحظة عند تغيير عُ 

 قرانرض الخط على الشاشة ان تحصل على تمثيل مرئي لعُ  أردت يظهر في حالة طباعة لوحة الرسم فقط. اما إذا
 .رض الخط الموجود على شريط الحالةعلى زر إظهار / إخفاء عُ 

 
يكون هذا الزر مخفي افتراضيا عند تشغيل اوتوكاد لأول مرة لاظهار هذا الزر ينبغي النقر على زر الاعدادات في 

 الزر كما موضح في ادناه:اقصى يمين شريط الحالة ومنه اختيار اظهار هذا 
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 :  نمط الطباعة

 لتحديد نمط الطباعة لشفيفة الرسم المختارة )راجع موضوع الطباعة في الفصل الثالث عشر( يُستخدم
 :  طباعة الشفيفة

 طباعة / عدم طباعة  ماه انالمتُوفِّر الخياران

هذا الخيار فان عناصر الرسم ستظهر على  "إطفاء"المعنية . في حالة " طباعة الشفيفة"ية هي فتراضالحالة الا
أة فان اما الشفائف المجمدة والمُطف ،الشفائف المشتغلة والمذابة في الطباعة  "إطفاء"الشاشة ولكنها لن تطبع . يؤثر 

 ."on"بالوضع  "الطباعة"البرنامج لن يطبع محتوياتها حتى لو كان خيار 

ا مفيدة نريد طباعتها ولكنه شفيفة الرسم عندما تحتوي الشفيفة على معلومات مرجعية لا "إطفاء طباعة" أهميةتظهر 
 أثناء العمل مثل خطوط الإنشاء.

 مرشح الشفائف

. مع زيادة عدد "الشفائف إدارة"حوار ال رض جميع شفائف الرسم في مربعية للبرنامج هي عَ فتراضالحالة الا
 رض شفائف مختارة في مربع  الحوار.رشحات لعَ الم استخدامي رالشفائف يصبح من الضرو

 
 

 "مرشح جديدانقر الزر "

 الآتي:" خصائص مرشح الشفيفة"فيظهر مربع الحوار 
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 (فرص)الشفائف من صندوق الحوار عدا الشفيفة  جميع اختفاءتلاحظ المرشح  اختر 
 من الشفائف الباقية للرسم لحد الآن( . لعرض جميع الشفائفأي  ية للبرنامج )لأننا لم نستخدمساسلأنها الشفيفة الأ

 :المرشح اختر

. 

ده لعرض الشفائف التي تحمل مواصفات ماستخدام يُمكِن بكفاءة أعلى "مرشح الشفائفستخدام "لا ط وكما ة فقحدِّ
 يأتي:

 البيانات الآتية: ءبمل أابد ،أعلاه مر ذكره كما  "خصائص مرشح الشفيفة"اظهر مربع الحوار 

   اكتب اسما مميزا للمرشح ليكن  في الحقلtext"" 

  أو "0" لعرض الشفائف التي يبدأ اسمها بالحرف "*0اطبعفي الحقل "

 الشفائف. إدارة" في مربع حوار T" لعرض الشفائف التي يبدأ اسمها بالحرف ""*Tاطبع

  للتصفية  مناسبا  املأ بقية الحقول بما تراه 
  لإضافة المرشح إلى قائمة المرشحات "موافق"انقر 
 " تلاحظ وجود المرشحtextضمن مجموعة المرشحات " 

 " اختر المرشحtext فيفة " عدا الشإدارة خصائص الشفيفة"جميع الشفائف من مربع الحوار  اختفاء" تلاحظ

"text"  بالحرف " تبدألأنهاt بهذا الحرف فإنها ستظهر أيضا. تبدأ أخرى" . في حالة وجود شفائف 
فائف الش" فانه يتم عرض "شفيفة" على شريط الأدوات "تطبيق مرشح الشفائف: عند تنشيط الخيار " ملاحظة
 " .شفيفة" في شريط الأدوات "شفائف" فقط في القائمة المنسدلة "الشفيفة الفعالة" و "المرشحة
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 هناك عدة أنواع من المرشحات للشفائف منها 

 "حسب خصائص الشفيفة"Layer property filter 
 مثلا   tأسماؤها بحرف  تبدأمثلا  أو تلك التي  حمرتصفي لك الشفائف ذات اللون الأ

  من قبلك   "حسب تجميع خاص"ومنهاLayer group filter 
ركها وتا  )يُمكِن إنشاء المجموعة بسحب الشفيفة مميزاسما   تجمع مجموعة من الشفائف عشوائيا وتعطيها

 ضمن المجموعة(
 "مرشحاتلوح "الانقر باليمين على مكان فارغ ضمن Layer group filterلتكوين 

 

 مميزا  ا  واعطها اسمواختر

 لإظهار كافة الشفائف  ثم انقر على زر 
 ثم ابدا بسحب الشفائف المطلوبة وتركها عند المرشح الجديد

 البرنامج بتصفية الشفائف حسب ما خططت له في المرشح. إستجابةاختر المرشح المطلوب تلاحظ 
 : اللون

سبق وان تعرفنا على تخصيص لون للشفيفة يعمم افتراضيا  على كل العناصر المرسومة ضمن هذه الشفيفة . فإذا 
". إذا خصصت colorتخصيص لون لعنصر مغاير للون الشفيفة التي هو فيها يُمكِن ذلك باستعمال الأمر" أردت

 ذات لون مختلف. أخرىلعنصر ما فانه يحتفظ بهذا اللون حتى لو تم نقله إلى شفيفة  معينا   نا  لو
 يُمكِن تخصيص لون معين لعنصر الرسم بإحدى الطرق الآتية:

 اطبع الأمرcolor"" حيث يُمكِن اختيار اللون المطلوب منهألوان" فيظهر مربع الحوار " 

  واختر  "خصائص عنصر الرسمحوار "الاختر عنصر الرسم لإظهار الماسكات ثم انقر باليمين لفتح مربع
 ".colorاللون المطلوب من الحقل "
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 "خصائص"لوح اللفتح  "ribbon الشريط"على  "خصائص"اللوح انقر عنصر الرسم لإظهار الماسكات ثم  اختر

 
ة فان تبديل اللون إلى الازرق خيراللون المطلوب. للحالة الأ اختيارو "الرسمألوان عنصر "ومنه القائمة المنسدلة 

 مثلا  يجعل كل عنصر يرسم بعد ذلك يرسم باللون الازرق

ل التعامل مع الألوان على  لرسم العناصر بألوان  ""Colorتخصيص اللون للشفيفة بدلا من استخدام الأمر أساسيُفضَّ

 يغيّر لون جميع العناصر المرسومة عليها. مختلفة لأن تغيير لون الشفيفة

 نوع الخط 

يُمكِن تخصيص أنواع مختلفة من الخطوط لتمثيل العناصر المختلفة في لوحة الرسم  ،كما هو الحال بالنسبة للون 
الأجزاء تمثيل " لالخط المتواري" يُستخدم" لتمثيل الحدود الخارجية لعنصر الرسم بينما الخط المستمر" يُستخدمفمثلا  

 " لتمثيل محور دائرة أو اسطوانة.خط المحور" يُستخدمغيّر المرئية من عنصر الرسم و

  تحميل هذه الخطوط كما يأتي:أولا  للتعامل مع أنواع مختلفة من الخطوط  يجب 

 " المبين فيما ياتيخصائصمع الألوان ابحث عن اللوح  " سابقا  كما عملنا  .0

 

 فيظهر مربع الحوار الاتي other"اختر "من القائمة المنسدلة  
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 "تحميل أنواع الخطوط" يظهر مربع الحوار "loadأضُغط المفتاح " .7

 لغلق مربع الحوار. OK" المطلوب ثم أضُغط المفتاح نوع الخطاختر " .3
خط أي لغلق مربع الحوار. ان  "موافقانقر "ثم  "current"" أضُغط المفتاح الخط الفعاللجعل الخط المختار هو "

دسيرسم بعد هذه الخطوة سيكون بنوع الخط الم  ما لم يتم تغييره. حدِّ
 " معين بعد تحميله لعنصر الرسم بواحدة من الطرق الآتية:نوع خطيُمكِن تخصيص "

" حيث يُمكِن اختيار نوع أنواع الخطوط المحملة إدارة"" فيظهر مربع الحوار lintype"طباعة الأمر .0

 زر  الخط المطلوب ثم النقر على
 "Ribbonالشريط " من "أنواع الخطوطاختيار عنصر الرسم لإظهار الماسكات ثم فتح القائمة المنسدلة " .7

 
 نوع الخط المطلوب. اختيارثم  

مة " من القائخصائصاختيار عنصر الرسم المطلوب لإظهار الماسكات ثم النقر باليمين فوقه واختيار " .3
" واختيار نوع الخط المطلوب من الحقل عنصر الرسممواصفات الجانبية فيظهر مربع الحوار "

lineType"". 

 إغلاق البرنامج
 في هذه الحالة يكون أمامك ثلاثة تفضيلات: ،" إغلاق البرنامجبعد الانتهاء من العمل يكون من الضروري "

 المغادرة بدون حفظ 

 الحفظ بنفس الاسم الحالي 

 الحفظ باسم جديد 
 تعديلات أجريت عليه ويتم ذلك من خلال اختيار الأمرأي لإغلاق ملف الرسم دون حفظ  الحالة الأولىتستخدم 
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 في هذه الحالة سيظهر مربع الحوار الخاص بإغلاق ملف الرسم .

 او يُمكِن استخدام أيقونة إغلاق النافذة 

ةلحفظ ملف الرسم دون مغادرة البرنامج وذلك بالنقر على أيقون الحالة الثانيةتستخدم 

 "Saveاو اختيار الأمر"

 
 ".حفظ الملفاتى سيَظهر مربع الحوار "ولفإذا كان الملف يُحفظ للمرة الأ

 

وعين موقع حفظ الملف من القائمة المنسدلة  اطبع اسم الملف في الحقل 

" . سيتم حفظ جميع التعديلات المنجزة حفظثم انقر " 
 فلن يظهر مربع الحوار هذا. سابقا  على ملف الرسم. اما إذا كان الملف قد حُفظ 
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ة ى لملف الرسم مع التعديلات المنجزولالنسخة الأ ،للحصول على نسختين من ملف الرسم  الحالة الثالثةتستخدم 
الذي  "حفظ الملفاتتغيير. في هذه الحالة يظهر مربع الحوار "أي ي من دون صلعليه والثانية تُمثِّل ملف الرسم الأ

 ث يتم التعامل معه بالأسلوب نفسه.مر ذكره أعلاه حي

 تطبيق الفصل الأول

 انشئ رسم جديد واضبط المواصفات الآتية

  استخدم ورقة رسم قياسA2(594*420) 

  العشرية. فاصلةالوحدات الرسم )ملم( بدرجة دقة رقم واحد بعد 

 :انشئ الشفائف الآتية 

Layer Color LineType 

Objects White Continuous 

Dimensions Red Continuous 

Text Blue Continuous 

Hatch Yellow Continuous 

Center Red Center 

Hidden Yellow Dashed 

 

  احفظ الرسم بالاسم"Chapter1"  (6)يتم الافادة منه لاحقا   في تمارين الفصل 

 

.. انتهى .. 



   

 
 

 الفصل الثاني

 الرسم أوامر
 

 سنتعرف في هذا الفصل على الأوامر المستخدمة لرسم العناصر المختلفة.

 Point"النقطة"

هذا الأمر لرسم نقطة واحدة أو مجموعة نقاط على شاشة الرسم . يُمكِن السيطرة على نوع وحجم النقطة  يُستخدم
 حسب الخطوات الآتية:

0. 
 كما مبين ادناه نمط النقطةوسع اللوح ثم انقر الزر  رئيسيمن التبويب 

 
 "نمط النقطة اختيارفيظهر مربع الحوار "

 
 

 " PointStyle"اختر"Formatالحوار هذا من القائمة "يمكن أيضا الوصول الى مربع 
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  " التقليدي(قوائمحول كيفية إظهارالشريط " ول) راجع الفصل الأ

 وكذلك يمكن الوصول اليها من سطر الامر بطباعة الامر 

 اختر نوع النقطة المطلوبة.7

د  حجم النقطة في الحقل 3  .  حدِّ

 لإغلاق مربع الحوار. "موافق". انقر 4

 رسم النقطة

 " بعدة طرق هي :نقطةيُمكِن تنفيذ الأمر "

 

 سنشرح الطرق الأربعة بالتتابع والمفضلة منهن هي الطريقة الأولى 

 "Ribbonالشريط طريقة التنفيذ من " -0

  تبويب الشريطمن >home" نقطة" اختر "رسم<اللوح " 

 

 د  مواقع النقاط على الشاشة  لرسم مجموعة نقاط  او نقطة واحدة اختر  ثم  حدِّ

 لإنهاء الأمر. أو إذا هروبنقطة باستعمال الأمر السابق ثم اضغط المفتاح " رسملرسم نقطة واحدة فقط ا "

" وائمق" عن طريق الشريط "نقطةاستخدام الأمر لرسم نقطة واحدة فقط يتوجب عليك استعمال الأمر " أردت

 لثالثة.التقليدي كما مبين في الطريقة ا

فانه يتوجب عليك حينها  ToolBar الأداةشريط اما اذا اردت استخدام الطريقة الثانية عن طريق استخدام  -7

 كما مبين في الشكل الاتي: ToolBar Drawشريط أداة الرسم اظهار 
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 المبين ادناه  ToolBar Drawشريط أداة الرسم فيظهر 

 

 .ومنه يمكن النقر على الزر 
 " التقليدي كما يأتي:قوائمالثالثة : عن طريق الشريط "الطريقة  -3
 

 

 على سطر الامر. pointالطريقة الرابعة والأخيرة هي طباعة الامر  -4

 ملاحظات :

 ية تطبع عند تنفيذ أمر الطباعة.أساسفي انها تعتبر عناصر رسم  Grid"الشبكةهذه النقاط تختلف عن نقاط " .0
فان حجم النقطة اثناء رسمها يتغيّر مع تغيّر حالة التزويم  "Set Size in absolute units"عند تنشيط الخيار  .7

 الحالية.
 ".Measure"والأمر"Divide"هذا الأمر عند التعامل مع الأمر أهميةتظهر  .3

 Lineقطعة المستقيم 

إحداثيات ستقيم )" لرسم قطعة مستقيم واحدة أو أكثر بتعريف إحداثيات نقطتي النهاية لقطعة الم"Lineالأمر يُستخدم

 ثنائية الأبعاد أو ثلاثية الأبعاد(

 يُمكِن تنفيذ الأمر بإحدى الطرق الآتية:

 Lineاختر الأمرDraw من القائمة  -
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 "لوح الرسم"<"الرئيس"< التبويب "Ribbonالشريط من "الضغط على الايقونة  -

  

 ".سطر الأمر" في "Lineطباعة الأمر" -

 ستظهر الرسالة الآتية

 
د  نقطة البداية للمستقيم تظهر بعدها الرسالة : حدِّ

 
د يم للسماح بتعريف أكثر من خط مستق أخرى". ستظهر هذه الرسالة مرة قطعة المستقيمالنقطة التالية لتعريف " حدِّ

 واحد. بعد الانتهاء من رسم مستقيمين ستلاحظ ان الرسالة تظهر بالصيغة :

 
د  " لإنهاء الأمر.ادخالنقاط النهاية للخطوط الباقية ثم اضغط المفتاح " حدِّ

 تطبيق 
 ارسم الشكل الآتي:

 

 ملف رسم جديد إفتح .0

 ( وحدات 01" لضبط مسافة الشبكة الى )Gridالأمر" نفِّذ .7

 ( وحدات.01" لضبط مسافة الوثب الى )"Snapالأمر نفِّذ .3

 ""Lineالأمر نفِّذ .4

د .1  نقطة البداية )الركن الأسفل للشكل( حدِّ

ك المؤشر نحو اليمين مسافة ) .6 ( نقاط شبكة ثم اضغط المفتاح الأيسر للفارة لتحديد نقطة نهاية قطعة 9حرِّ

 المستقيم.

 ( نقاط شبكة لتعريف النهاية التالية.4تحرك نحو الأعلى) .2

د( نقاط شبكة و3تحرك نحو اليمين ) .8  اتجاه الخط لم يكن كما هو مطلوب. نقطة النهاية . ستلاحظ ان حدِّ

ة. )إذا خيرقطعة المستقيم الأ اختفاءستلاحظ  ،للأمر  undo"( لاستخدام الخيار الفرعي "(uاطبع الحرف  .9

 ة وهكذا(.خيرستختفي قطعة المستقيم قبل الأ أخرى( مرة (uت الخيار نفِّذ
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 الخطوط الافقية والعمودية المتبقية حتى تصل إلى المنطقة المائلة. رسما .01

لأمر المستقيم. ستلاحظ ان البرنامج قد رسم قطعة مستقيم  "close"" لتنفيذ الخيار الفرعي cاطبع الحرف " .00

 Type a command"تغلق الشكل وفي نفس الوقت انتهى تنفيذ الأمر "قطعة المستقيم" وظهرت الكلمة "

 ".الأمر طرسعند "

رار " لتكادخال)يُمكِن استخدام المفتاح " أخرىمرة  "قطعة مستقيم"لتنفيذ الأمر  "ادخال"أضُغط المفتاح  .07

 أمر (. آخرتنفيذ 

قطة رسمت ن آخرليقوم البرنامج باختيار " ادخال"عند الرسالة التي تطلب تحديد نقطة البداية أضُغط المفتاح  .03

 على انها نقطة البداية للمستقيم الجديد. "قطعة مستقيم"أمر  آخرب

 " لإنهاء الأمر.ادخالمجموعة خطوط إضافية للشكل ثم اضغط " رسما .04

الخطوط الإضافية. لأننا في هذه الحالة تراجعنا  اختفاء" ستلاحظ  تراجع( لتنفيذ الأمر" (uاطبع الحرف  .01

 .خيرت المنفذة بالأمر الأعن تنفيذ الأمر لذلك فان البرنامج يتراجع عن تنفيذ جميع الخطوا

 " تلاحظ عودة الخطوط الإضافية على شاشة الرسمredoاطبع الأمر" .06

 احفظ الملف. .02
 

 ملاحظة : 
في كل مرة يتم التراجع فيها عن الأمر السابق في سلسلة الأوامر المنفذة  ،" أكثر من مرة تراجعيُمكِن تنفيذ الأمر " 

 فقط. خيرمرة واحدة فقط تُمثِّل استعادة الأمر الأ يُستخدم" فانه إلغاء التراجع. اما الأمر "

 الديناميكي الادخال

 "سطر الأوامرالبيانات أو الأوامر بالقرب من مؤشر الفأرة  بدلا من الادخال في " ادخالخاصية تمكنك من 

 ."سطر الأمر" معطلا  فانك ستضطر إلى الادخال ضمن "الادخال الديناميكيإذا كان "

" بل يُمكِنك الادخال ضمن سطر الأمر" مفعلا  فانك لن تضطر إلى الادخال ضمن "الادخال الديناميكي"إذا كان 
 الفسحة التي ستظهر لك بجوار مؤشر الفأرة

 "الادخال الديناميكييسيطر على تفعيل أو تعطيل "الزر  

هاره يجب تغيير اعدادات مخفيا من على شريط الحالة لاظ الاعدادات الافتراضية في اوتوكاد تجعل الزر 

 شريط الحالة من الزر على اقصى اليمين عليه كما مبين في الشكل الاتي
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 ""settingباليمين واختر للسيطرة على خصائص الادخال الديناميكي انقر على الزر 

  
 ضمن  ثم مرة ثانية انقر على الزر 

 

 "اعدادات مؤشر الادخالفيظهر مربع الحوار "

  

غة " بصيالنسبية" أو  "الإحداثيات المطلقةيُمكِنك من خلال مربع الحوار هذا تحديد كون الادخال الديناميكي بـ "
 "القطبية" أو "الإحداثيات الكارتيزية"

 

 ات الرسمإحداثي

أرة )كما يُمكِن تحديد النقاط المختلفة باستخدام الف ،لاحظنا في الأمرين السابقين ان البرنامج يطلب تحديد موقع النقاط
 لاحظنا في التطبيق السابق( أو بالطباعة المباشرة وفي هذه الحالة توجد صيغ مختلفة لتعريف إحداثيات النقاط.
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 Absolute(X1, Y1), (X2, Y2)الإحداثيات المطلقة 

ف جميع النقاط على  م للوحة الرسم فمثلا  الخطوات الآتية ترس صلنقطة الأ إحداثياتها الفعلية عن أساسوفيها تُعرَّ

 قطعتي مستقيم.

 

  (X,∆Y∆)،(X1,Y1)الإحداثيات النسبية 

ف احداثيات النقطة الأ ف " ثم الصيغة المطلقةى بـ "ولوفيها تُعرَّ باقي النقاط بدلالة بُعد كل نقطة عن النقطة تُعرَّ
 السابقة لها )مقدار التغيّر بين النقطتين(.

 ":الطريقة النسبيةالخطوات الآتية ترسم قطعتي المستقيم السابقتين بـ "

 

 Polar(X1,Y1) (L<α)الإحداثيات القطبية 

ف " ثم الصيغة المطلقةى بـ "ولوفيها تعرف النقطة الأ ن النقطة التالية بدلالة العلاقة بين النقطتين وزاوية ميلاتُعرَّ
 المستقيم المعرف للنقطتين المتتاليتين.

 ":الطريقة القطبيةالخطوات الآتية ترسم قطعتي المستقيم السابقتين بـ "
 

 

 ملاحظات 

 فقط.الصيغة المطلقةى بـ "ولتعرف النقطة الأ " 

  المختلفة للإحداثيات عند تعريف النقاط المختلفة. الأنواعيُمكِن المزج بين 

 خطاءتصويب الأ
 يُمكِن إتباع إحدى الطرق الآتية: خطاءلغرض تصويب هذه الأ ،أثناء العمل  خطاءقد تصادفك بعض الأ

خطأ " لتصويب الBackSpace"( استخدم المفتاح "ادخالقبل تنفيذ الأمر المزمع تنفيذه )قبل الضغط على المفتاح "

 " لإلغاء الأمر.هروبأو اضغط على المفتاح " ،في طباعة الأمر 

 عن تنفيذ الأمر.( للتراجع Uبعد تنفيذ الأمر اطبع الحرف )

 (.Undoلإلغاء مجموعة من الخطوات اطبع الأمر)
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 الدائرة 

 " فتظهر الرسالة الآتية:Ribbonالشريط على "لتنفيذ الأمر أضُغط الأيقونة 

 
 هذه الرسالة تحتوي على مجموعة من الخيارات الفرعية وهي:

 تحديد مركز الدائرة
 البرنامج نقطة مركز الدائرة وبالتالي تظهر الرسالة الآتية:عند تحديد نقطة على الشاشة سيعتبرها 

 

 ( لتعريف الدائرة بدلالة القطر.(dيُمكِن هنا تحديد نصف القطر مباشرة أو طباعة 

 
 3pتعريف الدائرة بدلالة ثلاث نقاط 

 عند طباعة هذا الخيار تظهر مجموع الرسائل الآتية:

 

 
 النقاط الثلاث التي تقع على محيط الدائرة.في كل مرة يتم تعريف واحدة من 

 2pتعريف الدائرة بدلالة نقطتين 

ف الدائرة بنقطتين تُمثلا ن نقطتي النهاية للقطر . عند تنفيذ هذا الخيار تظهر الرسالتان الاتيتان:  في هذه الحالة تُعرَّ
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 ى ثم الثانية.ولابدأ بتعريف النقطة الأ

 TTRتعريف الدائرة بدلالة مماسين ونصف قطر  

دوفيه تُرسَم الدائرة بحيث تمس عنصري رسم مختارَين بنصف قطر م . عند تنفيذ هذا الخيار تظهر مجموعة حدِّ
 الرسائل الآتية:

 
 مثال 
 الشكل )أ( رسما .0

 (.(ttr" واختر منها الخيار الفرعي دائرةالأمر " نفِّذ .7

عند الرسالة الثانية اختر نقطة على المستقيم  ،الدائرة )بتحديد نقطة على محيطها(ى اختر ولعند الرسالة الأ .3

د  قيمة نصف القطر للدائرة المطلوب رسمها )يجب ان يكون قطر الدائرة المطلوبة  وعند الرسالة الثالثة  حدِّ

 أكبر أو يساوي المسافة العمودية بين الدائرة الصغيرة والمستقيم(.

 

 Tan, Tan, Tanبدلالة ثلاث مماسات تعريف الدائرة 

 تشبه الحالة السابقة ولكن في هذا الحالة يتم اختيار ثلاثة مواقع تماس وتظهر الرسائل الآتية:

 

 

 انها تمس كل من الدائرتين الصغيرتين والخط المستقيم. أساسالدائرة الكبيرة رُسمَت على 
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 Donutالكعكة 

 

( d" يتم فيه تحديد قيمة القطر الداخلي )"Rings" وحلقات "Filled Circlesهذا الأمر لرسم دوائر مصمتة  يُستخدم
 ( . عند تنفيذ الأمر تظهر الرسائل الآتية:c( ومركز الكعكة )Dوالقطر الخارجي )

 

 

 

قيمة تُمثِّل القطر الخارجي لها عند الرسالة الثانية أي ى وولمصمتة اطبع القيمة )صفر( عند الرسالة الأ دائرةلرسم 
ى وقيمة القطر الخارجي عند الرسالة ولمصمتة فاطبع قيمة القطر الداخلي لها عند الرسالة الأ حلقة. اما لرسم 

 الثانية.

لقة أو حيستمر ظهور الرسالة الثالثة والخاصة بتحديد نقطة مركز الكعكة. يُمكِن تحديد موقع واحد للحصول على 
دائرة مصمتة واحدة فيهذا الموقع أو يُمكِن تحديد مواقع مختلفة للحصول على حلقات أو دوائر مصمتة في المواقع 

دالمختلفة الم  "ادخالة . لإنهاء الأمر أضُغط المفتاح " حدِّ

 بعض استعمالات مكون الرسم "كعكة"
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 الشكل البيضوي: 

 

دى والثانية تولالنقطتان الأ  قد يكون هو الرئيس وقد يكون الثانوي ول)طول و اتجاه( المحور الأان حدِّ

النقطة الثالثة لا تُمثِّل نقطة على الشكل البيضوي إنما يراد منه حساب بُعد يُضبط إلى المسافة بين المركز ونقطة 
 نهاية المحور الثاني )قد يكون هو الرئيس وقد يكون الثانوي(

 

 rotationالأمر

 

" يتكون من دائرة مرسومة على مستوٍ فإذا كانت نقطة النظر ليست عمودية على المستوي البيضويالمعروف ان "
( هنا تُمثِّل زاوية ميل نقطة النظر على (rotationبل جانبية أدى ذلك إلى ظهور الدائرة بشكل بيضوي . القيمة 

 للتوضيح بشكل اسهل(  Isocircleالمستوي )راجع موضوع 

 ئيسيالمحور الرالمحور الطويل ويسمى  ،" هي تعريفه بدلالة محورينالبيضويلرسم الشكل " الحالة الافتراضية
 . لتنفيذ الأمر نتبع الخطوات الآتية:المحور الثانويوالقصير يسمى 
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 "أضُغط الأيقونة رسم"< التبويب الرئيسي <اللوح "Ribbon الشريطمن " -0

 
 

 Ellips""اختر"Drawاو من القائمة "

 
 فتظهر الرسالة الآتية 

 
 ولى للمحور الأولنقطة النهاية الأتطلب تحديد 

استجابتك تكون اما بطباعة احداثيات نقطة النهاية الأولى للمحور الأول في سطر الامر او ان تنقر على  -7

 مكان معلوم في منطقة الرسم احداثياته هو نقطة النهاية الأولى للمحور الأول. 

 الأول ستظهر الرسالة الاتية  بعد الاستجابة للطلب

 
 ولنقطة النهاية الثانية للمحور الأتطلب تحديد 

استجابتك تكون اما بطباعة احداثيات نقطة النهاية الثانية للمحور الأول في سطر الامر او ان تنقر على  -3

 مكان معلوم في منطقة الرسم احداثياته هو نقطة النهاية الثانية للمحور الأول. 

 جابة للطلب الأول ستظهر الرسالة الاتية بعد الاست

 
 لتعريف المحور الثاني  ولبعيدا عن نقطة منتصف المحور الأ الفأرة حرك -4
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 الخيارات الفرعية للأمر هي :

 (Arcقوس )

د" وليس شكل بيضوي كامل حيث تبيضوي قوسلإنشاء "  زاوية القوس البيضوي. ولزاوية ميلان المحور الأ حدِّ
دهو المحور الرئيس أو الثانوي )حسب ما ي وليُمكِن ان يكون المحور الأ  ه طول المحور(حدِّ

 

 (Centerمركز )

( ثم تحديد نقطة نهاية المحور 7) ول( ثم تحديد نقطة نهاية المحور الأ0لإنشاء الشكل البيضوي بدلالة نقطة المركز )
( لاستخدام الخيار rقيمة تُمثِّل طول المحور الثاني أو طباعة الحرف ) ادخالة يُمكِن خير(. في الرسالة الأ3الثاني )

 ""rotationالفرعي 

 

 rotationالخيار الفرعي 

 تعريف النسبة  بين المحور الرئيس إلى المحور الثانوي. القيمة صفر ترسم دائرة.

 (Isocircleدائرة رسم مجسم )

هذا الخيار لرسم دائرة رسم مجسم في مسقط الرسم المجسم الفعال. يكون هذا الخيار متُوفِّرا عند استخدام  يُستخدم

حوكما  "Snap"" من الأمر"Styleالخيار الفرعي   في الخطوات الآتية: موضَّ

 ملف رسم جديد فتحاِ  .0

 الخطوات الآتية نفِّذ .7

 

 بزاوية. . ستلاحظ ان نقاط الشبكة تميلgrid"الشبكة اظَهر " .3

حالشكل ال إرسم" وlineالأمر" نفِّذ .4  في الخطوة )أ(. موضَّ

 (Top" فتلاحظ تغيّر اتجاه المؤشر ليسمح بالرسم على المستوي العلوي )ctrl+eاضغط التوليفة " .1

ر .6  (بمن الشكل )الخطوة  العلوي لرسم الجزء  ""lineتنفيذ الأمر كرِّ
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 (rightالمؤشر ليسمح بالرسم على المستوي الأيمن )" فتلاحظ تغيّر اتجاه "ctrl+eأضُغط التوليفة  .2

ر .8  " لرسم الجزء الأيمن من الشكل )الخطوة ج("lineتنفيذ الأمر كرِّ

 

 ""Isocircle" واختر منه الخيار الفرعي ellipsالأمر" نفِّذ .9

 (Left" فتلاحظ تغيّر اتجاه المؤشر ليسمح بالرسم على المستوي الأيسر )ctrl+eأضُغط التوليفة " .01

د .00  تقريبا  مركز الدائرة الايزومترية  في منتصف الوجه الأيسر  حدِّ

د .07  قيمة نصف قطر الدائرة الايزومترية  فتحصل على الشكل )د(. حدِّ

ر .03  ة لرسم دائرتين ايزومتريتين على الوجهين الباقيين كما في الشكل )هـ(.خيرالخطوات الأربع الأ كرِّ

 

 ة إلى الحالة الطبيعية للرسمللعود

 "Snap"الأمر نفِّذ .0

 ."Style"لاستخدام الخيار الفرعي  "s"اطبع .7

 ""Standard" لاستخدام الخيار الفرعي "sاطبع .3

 " للموافقة على القيمة الافتراضية لمسافة الوثب أو اطبع القيمة الملائمة.ادخالاضغط المفتاح " .4

 

 Rectangleالمستطيل 

ريف نقطتي الأركان القطرية وتكون الجوانب موازية " لرسم مربع أو مستطيل بتعrectangالأمر" يُستخدم

 . لتنفيذ الأمر أضُغط الأيقونة من الشريط  X, Yللمحورين 
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 Draw"" من القائمة "rectangleاو اختر الأمر "

 

 فتظهر الرسالة : 

 
د  فتظهر الرسالة الآتية ولنقطة الركن الأ حدِّ

 
د  نقطة الركن الثاني للمستطيل. حدِّ
 

 
 هذه المواصفات متُمثِّلة في الخيارات الفرعية للأمر وهي: ،" قبل إنشائه مستطيليُمكِن ضبط بعض المواصفات لـ "

Chamferمستطيل" : ضبط قيمتي الشطف لأركان" 

Elevation" مستطيل :  ضبط مستوى رسم " 

Fillet"مستطيل : تعريف نصف قطر دوران أركان " 

Thickness السمك يكون باتجاه " مستطيل": تحديد سمك خط( المرسومz) 

Width مستطيل": تحديد عرض خط ". 

" عند الرسالة "fفمثلا  عند طباعة الحرف " مستطيل"ى لـ وليتم تحديد المواصفات السابقة قبل تحديد النقطة الأ

 " للأمر فتظهر الرسالة الآتية:filletى فهذا يعني الخيار الفرعي "ولالأ

 
مثلا  فتلاحظ تكرار  1قيمة ولتكن أي  . اطبع" مستطيل" تطلب تحديد قيمة نصف قطر الدوران لأركانهذه الرسالة 

د  نقطة الركن الأ " مستطيل "لـ  ولى التي تطلب تحديد نقطة الركن الأولظهور الرسالة الأ ثم نقطة الركن  ول.  حدِّ

 الثاني فتحصل على المستطيل الآتي:
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 Construction Lineالإنشاء خط 

 لرسم خطوط لا نهائية تستخدم عادة كخطوط إنشاء. "Xline"الأمر يُستخدم

 فتظهر الرسالة : أضُغط الأيقونة   لتنفيذ الأمر

 

دت نقطة على الشاشة تظهر رسالة  تطلب تحديد نقطة ثانية يمر منها الخط المطلوب. يحتوي الأمر  أخرىإذا  حدَّ
 على مجموعة من الخيارات الفرعية هي :

Hor:- رسم خط افقي 

Ver:- رسم خط عمودي 

Ang:- بزاوية رسم خط يميل 

Bisect:- يرسم خط يمر خلال قمة الزاوية المختارة ويقسم الزاوية المحصورة بين خطين 

Offset دةحدويبعد عنه مسافة م آخر خطا  : رسم خط يوازي 

 تطبيق 
 الخطوات الآتية: نفِّذلرسم مجموعة خطوط افقية وعمودية 

 

د  ثم اطبع الآتي في سطر الأمر: يساسلرسم الخط الأ نقطة على الشاشةأي  حدِّ

 

اما الخط وحدة نحو الأعلى  31ى ولبين الخطوط الثلاثية الأ فاصلةالالمسافة  ،ستحصل على أربع خطوط افقية 
 وحدة نحو الأعلى نسبة للخط الثالث. 11الرابع فيبعد مسافة 

 " لتكرار تنفيذ الأمر وتابع الخطوات الآتية لرسم مجموعة خطوط عمودية: ادخالاضغط المفتاح "

 

 ثم اطبع الآتي في سطر الأمر يساساختر نقطة ما على الشاشة لرسم الخط الأ
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وحدة اما الخط الثالث فيبعد  31والثاني  ولبين الخطين والأ فاصلةالستحصل على أربعة خطوط عمودية المسافة 
 بين الخطين الثالث والرابع. فاصلةالوحدة نسبة للخط الثاني وكذلك الحال للمسافة  11مسافة 

 Mlineمرالأ

 "Drawمن القائمة " "Multiline"لرسم خطين متوازيين ولتنفيذه اختر الأمر "Mline"الأمر يُستخدم

 
 فتظهر الرسالة الآتية:

 
د  نقطة البداية أو اختر أحد الخيارات الفرعية الآتية: حدِّ

Scale:- المسافة بين الخطين المتوازيين 

Justification:- .تحديد كيفية رسم الخطين المتوازيين بين النقاط المختارة 

Style:-  يجب ان  ،اسم نمط الخط الثنائي  المطلوب رسمه. عند اختياره يطلب البرنامجتحديد نمط الخط الثنائي

 .مسبقا  يكون هذا النمط معرف 

 لإنشاء نمط خط ثنائي نتبع الخطوات الآتية:

 " فيظهر مربع حوار تعريف نمط الخط الثنائيMultiline Style"اختر"Formatمن القائمة" -0

 
 

 مربع حوار إنشاء نمط خط ثنائي جديدمن هذا المربع انقر الزر جديد فيظهر 
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 لإنشاء النمط الجديد  "Continue"اطبع اسما لنمط الخط الجديد .أضُغط المفتاح "Name"في الحقل  -7
يظهر مربع حوار مواصفات عناصر الخط الثنائي. يُمكِن طباعة وصف لهذا النمط في الحقل  -3

"Description" .)هذا الوصف اختياري( 

 

 ،نوع الخط ،يُمكِن تغيير مواصفات هذا الخط مثل اللون  "نمط خط ثنائي جديدالحوار "بواسطة مربع  -4
 مقدار الازاحة.

 موافق لغلق مربع الحوار. انقر -1
 إذا رغبت بتعريف أكثر من نمط خط ثنائي احفظ كل نمط قبل إنشاء النمط التالي.

 Arcالقوس 

 بطرق عدة هي : "قوسيُمكِن ان يُرسَم "

3 Points  بدلالة ثلاث نقاط." قوس": رسم 

 
 عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة الآتية :

 
تحديد نقطة مركز  أردت . )إذا "قوس"ى لـ ولإذا تم تعريف نقطة فان البرنامج يتعامل معها على انها النقطة الأ

بالنقر على الموقع  7قم ( لكنا هنا سنستمر بتحديد النقطة ر"Center"( لاستخدام الخيار الفرعي ceالقوس اطبع )

 المطلوب على الشاشة:

 

 "en"أو  ،لتعريف نقطة المركز "ce")او الانتقال لاحد الخيارين الفرعيين: "قوس"يتم هنا تعريف النقطة الثانية لـ 

 لتعريف نقطة النهاية(.

 
 يتم هنا تحديد النقطة الثالثة للقوس.

S.E.A بداية ونهاية وزاوية مركزية 

 
 باتجاه عكس عقرب الساعة." قوس"يكون رسم 
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 يُمكِن تنفيذ الأمر حسب سلسلة الخطوات الآتية:

 

 
د  نقطة بداية القوس ثم حدِّ

 
د  نقطة نهاية القوس ثم  حدِّ

 
 لاختيار زاوية مركزية. aاختر )زاوية / اتجاه / نصف قطر(: اكتب  

المطلوب رسمه من الدائرة التي يشكل القوس جزءا ان معنى الزاوية المركزية واضح من الاسم يحدد مقدار الجزء 
 منها وطالما انك اعتمدت هذه الطريقة في الادخال فيفترض انك تعرف قيمة الزاوية المركزية المطلوبة مقدما.

ادخال هذه الزاوية في الخطوة الأخيرة يتم اما مباشرة من طباعة قيمة الزاوية المركزية المطلوبة في سطر الامر ، 
ستخدام مؤشر الفارة وتحريكه لغاية ما تكون قيمة الزاوية التي تظهر على الشاشة والمحصورة بين الخط الافقي او با

 لنقطة البداية ومؤشر الفارة مساوية للقيمة التي تريد إدخالها ثم تنقر على زر الفارة الايسر.

 

SED .بداية ونهاية واتجاه : 

 
 

دوالنهاية بحيث يكون مماسا  للاتجاه المبين نقطتي البداية " قوس"يرسم   بنقطة البداية. حدِّ

 يكون تنفيذ الأمر في هذه الحالة حسب الخطوات الآتية

 
د  نقطة بداية القوس ثم حدِّ

 
د  نقطة نهاية القوس ثم  حدِّ
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SER بداية ونهاية ونصف قطر : 

 

SCEبداية ومركز ونهاية : 

 

SCAبداية ومركز وزاوية مركزية : 

 

SCLبداية ومركز وطول الوتر : 
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CSEمركز وبداية ونهاية : 

 

CSAمركز وبداية وزاوية مركزية  : 

 

CSLمركز وبداية وطول الوتر : 

 

 هناك حالة خاصة هي استمرارية القوس مع الخط المستقيم والتي سنوضحها في الخطوات الآتية:

 " لرسم قطعة مستقيم أو أكثر."lineالأمر نفِّذ .0

 "."arcأمر القوس  نفِّذ .7

 

نقطة من أمر المستقيم على انها بداية  آخر ستخدمي" في هذه الخطوة يجعل البرنامج ادخالالضغط على المفتاح "
 القوس الجديد الذي سيظهر على الشاشة بحجم يتغيّر مع حركة المؤشر وظهور الرسالة الآتية:

 
د .3  نقطة نهاية القوس فتحصل على الشكل المطلوب. حدِّ
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 استمر بتنفيذ الخطوات الآتية: .4

 

نقطة من القوس على انها نقطة بداية  آخر ستخدميفي هذه الخطوة يجعل البرنامج  "ادخالالضغط على المفتاح "
 المستقيم وسيرسم المستقيم مماسا للقوس من هذه النقطة وبنفس استمرارية اتجاهه لذلك تظهر الرسالة الآتية:

 
تُمثِّل طول الخط المستقيم أو تحديد نقطة على الشاشة ستلاحظ بعدها استمرار ظهور الرسائل يتم هنا طباعة قيمة 

 الخاصة بأمر المستقيم والتي تطلب تحديد نقطة النهاية الثانية.

 

 

 ملاحظة :
 "قوس" ثم قطع جزء منها وحذفه حيث يكون الجزء المتبقي عبارة عن أولا   يُمكِن رسم دائرة

 

 polygonمتعدد الاضلاع 

 من الطرق الآتية:أي إتباع  يُمكِن لرسم عنصر "متعدد الاضلاع"

 
 ":سطر الأمر" ضمن "Polygonطباعة الأمر" ،ة خيرنحن سنستعمل الطريقة الأ

 
 ( لتُمثِّل عدد الاضلاع المطلوبة0174) ،( 3قيمة عددية بين ) ادخاليُمكِن هنا 

 
 فتراضية فتظهر بعدها الرسالة :يتم تحديد نقطة مركز المضلع وهي الحالة الا

 
هل المضلع يحيط بهذه الدائرة من الخارج بحيث ان محيطها يمر  ،" دائرة وهميةيتم هنا تحديد علاقة المضلع بـ "

بالدائرة بحيث يمر محيطها بنقاط تقاطع اضلاع  محاطا  (؟ ام المضلع يجب ان يكون Iبمنتصفات اضلاع المضلع )

 (؟Cالمضلع )
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 " .الدائرة الوهميةقيمة نصف قطر "تحديد 

 Polygonالخيارات الفرعية للأمر

Edge ى.ولتعريف المضلع بتحديد نقطتي البداية والنهاية للحافة الأ 

 

 ""Inscribed in Circleالمضلع يقع داخل الدائرة

 

 المضلع يحيط بالدائرة من الخارج

 

 مثال :
 ( وحدة رسم.31طول ضلعه ) ،( اضلاع 2لرسم مضلع ذي ) -0

 

د  نقطة على الشاشة. حدِّ

 
 

 ( وحدة رسم.81( اضلاع يحيط بدائرة قطرها )8لرسم مضلع ذي ) -7

 

د  نقطة مركز المضلع. حدِّ
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 Plineمتعدد الخطوط 

إلى بالإضافة  بان عناصر الرسم الناتجة منه تُعامَل معاملة وحدة واحدة. "Line"" عن الأمرمتعدد الخطوطيختلف "

متعدد " ينتج عنه خطوط بعُرض ثابت على طول الخط اما ""Lineإمكانية السيطرة على عُرض خط الرسم ) الأمر

 (.أخرى" فان اجزاءه يُمكِن ان يتغيّر عُرضها تدريجيا من نهاية إلى الخطوط

 عند تعريف نقطة البداية تظهر رسالة تحتوي على العديد من الخيارات الفرعية وهي كالآتي:

Arc" متعدد الخطوط: الانتقال إلى طور القوس." 

Close " الخطوطمتعدد : غلق" 

Halfwidth" بدلالة نصف عُرض الخطمتعدد الخطوط: تعريف " 

Lengthد: رسم قطعة خط بالطول الم  .حدِّ

Undoن لـ " آخر : إلغاء حذف  ".متعدد الخطوطجزء مُكوِّ

Width" بدلالة العُرض.متعدد الخطوط: تعريف " 

Endتعريف نقطة النهاية : 

ح الخطوات الآتية  كيفية تغيير عُرض متعدد الخطوط: تُوضِّ

 
د  ".متعدد الخطوطبداية " حدِّ

 

حهذه الرسالة  د  نقطة ثانية حيث ستُمثِّل النهاية الثانية 1" سيُرسم بعُرض ابتدائي )متعدد الخطوطان " تُوضِّ (.  حدِّ
 فيستمر ظهور الرسالة التي تطلب تحديد النهاية الثانية لقطعة المستقيم التالية:" . متعدد الخطوطى من "ولللقطعة الأ

 

 فتظهر الرسالة الآتية: width"( للانتقال إلى الخيار الفرعي "wاطبع الحرف  )

 

 " التي ستُرسَم بعد هذه الخطوة.متعدد الخطوطيتم هنا تحديد قيمة العُرض عند بداية قطعة "

 

 ض عند نهاية قطعة المستقيم التي ستُرسَم بعد هذه الخطوة.تحديد قيمة العُر

 

 المؤشرة في الرسم أدناه. 4 ، 3 ،7" متعدد الخطوطقطع " إرسم

 
 .6 ،1" متعدد الخطوطقطعتي " رسما
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Solid 
 Filledرسم متعدد اضلاع مصمت 

 solidيُمكِن الوصول إلى الأمر من خلال سطر الأمر فقط وذلك بطباعة الأمر

. النقطتان خرىالواحدة بعد الأ يتم تعريف المضلع بدلالة أربع نقاط حيث يطلب البرنامج تحديد هذه النقاط الأربع

يتان يعرفان حافة من متعدد الاضلاع . النقطة الثالثة تقابل النقطة الثانية قطريا بينما تقابل النقطة الرابعة النقطة ولالأ

حى قطريا وكما ولالأ  الآتي:في الشكل  موضَّ

 
" عند النقطة الرابعة عوضا عن النقر بالماوس لتحديد النقطة الرابعة يؤدي إلى تكوين ادخالالضغط على المفتاح "

دمثلث مصمت. اما إذا نقرت بالماوس و ت النقطة الرابعة ثم نقرت مرة لتحديد نقطة خامسة فان المضلع يكبر حدِّ

 . شيئا  ف شيئا  

عد ى للمساحة المجاورة التالية. وعليه فان البرنامج يطلب بولوالرابعة( تشكلان الحافة الأ تان )الثالثةخيرالنقطتان الأ

يتم إنهاء  النقطة الرابعة للمساحة السابقة ان تدخل النقطتين الثالثة والرابعة للمساحة التالية ..وهكذا. ادخالان تكمل 

 حموضَّ ان ترتيب تحديد النقاط يؤثر في شكل عنصر الرسم الناتج وكما أي  ".ادخالالأمر بالضغط على المفتاح "

 في الشكل الآتي:

 
 ، 2D Solidsمصمت ثنائي الأبعاد ،Hatchesبوليني ثنائي النتيجة  يؤثر في رسم العناصر )التهشير Fillمرالأ

 ( WidePolylinesمتعدد الخطوط العريض 
 

On بعض العناصر ذات عرض معين ترسم مملؤة 
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Off  بعض العناصر ذات عرض معين ترسمoutline 

 
حركتك عليها صحيحة ولكن العرض أبعد  – 01تضبط انت مسافة شبكة إلى  –الشبكة إذا تصرفت بشكل تلاؤمي 

 من ذلك 

 ادخل إلى مربع حوار ضبط الشبكة والغِ مربع اختيار

 

 تطبيق 

 ارسم الشكلين الآتيين

 



   

 
 

 الفصل الثالث

 الرسم الدقيق ومساعدات الرسم
 

 يُوفِّر البرنامج مجموعة من الأدوات التي تساعد على ضمان السرعة والدقة في الرسم.

" من النقاط على شاشة الرسم حيث تتحول شاشة الرسم إلى ورقة شبكةيسمح هذا الأمر بعَرض " :Gridالشبكة 

ظهر على " من النقاط تالشبكة" حسب الحاجة . هذه "الشبكةبين نقاط " فاصلةيمكن السيطرة على المسافة ال ،بيانية 
 الشاشة فقط ولا تظهر على الورقة عند الطباعة. يُمكِن تنفيذ الامر بطرق متعددة هي:

 مر :: طباعة الأأولا
 " وكما يأتي:سطر الأمرفي هذه الحالة نطبع الأمر عند "

 
 هذه الرسالة تحتوي على الخيارات الفرعية الآتية:

Grid spacingتمثل هذه القيمة المسافة بين خطوط الشبكة  : تحديد قيمة عددية تُمثِّل المسافة بين نقاط الشبكة(

 الثانوية(
On" على الشاشةالشبكة: إظهار " 

Off :" من الشاشةالشبكةإخفاء " 

Snapد: ضبط المسافة بين نقاط الشبكة حسب قيمة الوثب الم  ة بهذا الأمرحدِّ

Major : اذا حددت في  فمثلا. ضبط تكرار خطوط الشبكة الرئيسية نسبة الى خطوطها الثانويةGrid spacing 

الى تكرار الخطوط الشبكة الرئيسية  3الى المسافة بين خطوط الشبكة الثانوية وحددت هنا القيمة  01قيمة 
وحدة فيما  31وحدات بينما الخطوط الرئيسية متباعدة بـ  01فستظهر الشبكة بخطوط ثانوية متباعدة بـ 

 بينها.
aDaptive : تحدد من كثافة خطوط الشبكة عند تبعيد النموذج حيث تزداد كثافة خطوط الشبكة فاذا كان هذا الامر

بعدم اظهار كل الخطوط عند التبعيد لحد معين واذا رجعت وقربت النموذج يعيد نشطا فان اوتوكاد يقوم 
 اوتوكاد اظهار خطوط الشبكة كما محددة في المعايير أعلاه.

 فانك ان  display grid beyond limits وهو aDaptive بعد اختيارالذي يظهر الامر الفرعي اما 

ة بمسافات اقل من مسافة الخطوط الشبكة الثانوية يجعل اوتوكاد يظهر خطوط شبكة إضافي فهوفعلته 
المحددة سابقا عندما تقوم بتقريب النموذج بشكل كبير. وأيضا حالما تبعد النموذج الى حد معين فان هذه 

 كما محددة في المعايير أعلاه. الشبكة الخطوط الإضافية تختفي ويعيد اوتوكاد اظهار خطوط 
Aspect" من الخطوط. المسافة بين خطوط الشبكة تكون مختلفة باتجاه المحورين شبكة: رسم "X, Y عند .

 اختيار هذا الخيار تظهر الرسالتان الاتيتان:

 
Horizontal spacing فاصلةال: المسافة الافقية ( بين نقاط الشبكةX) 

Vertical spacing فاصلةال: المسافة العمودية ( بين نقاط الشبكةY) 
 الخطوات الآتية نفِّذوحدات  1 أساسمثال : لضبط المسافة بين نقاط الشبكة على 
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 ثانيا  من "شريط الحالة"

في شريط الحالة وانقر المفتاح الأيمن للفارة فتظهر القائمة الجانبية  في هذه الطريقة ضع المؤشر على الايقونة  
 الآتية:

  

 " الآتي:ضبط الشبكة والوثبيظهر مربع الحوار "انقر يسارا على 

  

القيمة العددية للمسافة المطلوبة بين خطوط الشبكة ثم اضغط   ادخل في الحقل  

(بنفس (Xمع تغيّر قيمة الحقل " فتلاحظ انتقال المؤشر إلى الحقل جدولةالمفتاح "

د من Yقيمة الحقل ) ثم اختيار الحقل ( فتكون المسافة متساوية بين نقاط الشبكة على المحورين. تأكَّ

 فيغلق مربع الحوار وتظهر خطوط الشبكة على الشاشة. "موافق"اضغط 

 مختلفة بين خطوط الشبكة اطبع الأرقام المطلوبة في كل حقل حسب الحاجة. فاصلةلضبط مسافات 

 ثالثا : من شريط القوائم

ضبط الحوار " فيظهر مربع" اعدادات المخططات التمهيدية" ثم اختر "أدواتاختر القائمة "
 " السابق. يُمكِن إتباع نفس الخطوات السابقة لضبط المسافة بين نقاط الشبكة .الشبكة والوثب

 ملاحظات :
 في الرسم. التأثيروقت دون أي يُمكِن تغيير قيمة المسافة بين خطوط الشبكة في 

 (على إظهار وإخفاء الشبكة.(F7يسيطر المفتاح 

 لموجودة في شريط الحالة لإظهار أو إخفاء الشبكة.ا يُمكِن الضغط على الايقونة 
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 " :Snapالوثب"

ديُمكِن السيطرة على حركة مؤشر الرسم لتكون على شكل وثبات بمسافة م مر هذا الأ أهمية. لتوضيح مسبقا  ة حدِّ
ك المؤشر في منطقة الرسم ولاحظ الجزء الأسفل من الشاشة:  حرِّ

 

ستلاحظ ان الأرقام تتغيّر مع تغيّر موقع المؤشر ولقد بينا سابقا كيف يمكن اظهار او إخفاء هذه الأرقام التي تمثل 
من على شريط الحالة. هنا نبين ان قيم الاحداثيات اذا لم تكن تتبع حركة مؤشر الفارة  coordinatesالاحداثيات 

" . Absolute" ويجب تحويلها الى طور "المطلق specificفالسبب قد يكون ان الاحداثيات في طور "المخصص 

في الطور المطلق فان الاحداثيات لا تتبدل باستمرار مع حركة مؤشر الفارة بل فقط تتحدث عند النقر بزر الفارة 
 الايسر على منطقة الرسم. يمكن التحول بين الطورين بالنقر بزر الفارة الأيمن على زر الاحداثيات المبين أعلاه
فتظهر اربع اختيارات من بينها الطورين أعلاه ، اختر المطلوب. او يمكن النقر بزر الفارة الايسر على زر 

 الاحداثيات فتتنقل بين الاطوار المختلفة المسموحة بدون ظهور قائمة الاختيار. 

 

 لتغيّر يكون بواقع أربعةاجعل الطور هو المطلق "المطلق" فتلاحظ تغير الاحداثيات مع حركة مؤشر الفارة ، هذا ا 
ان تحرك المؤشر إلى الموقع  حاولالعشرية )الحالة الافتراضية عند البدء بملف رسم جديد(.  فاصلةالأرقام بعد 

( ستجد انه من الصعب إذا لم يكن مستحيلا الوقوف عند هذه النقطة بالضبط. لحل هذه المشكلة سنجعل 011 ،011)
 ن السيطرة على مسافات وثب المؤشر بطرق عديدة هي:المؤشر يثب بمسافات ثابتة. يُمكِ 

 "سطر الأمر: استخدام " أولا

 " تظهر الرسالة الآتية:Snapعند طباعة الأمر "

 

 

 هذه الرسالة تحتوي على الخيارات الفرعية الآتية :

Spacingتحديد قيمة عددية تُمثِّل مسافة الوثب : 

Onتنشيط دور الوثب : 

Offإلغاء دور الوثب : 

Aspectضبط مسافة الوثب بقيم مختلفة للمحورين :X, Y 
 

HorizontalSpacing( المسافة الافقية للوثب :X.) 
VerticalSpacing( المسافة الشاقولية للوثب :Y.) 

 

Legacy : له قيمتان اما "نعم" او "لا". قيمة "نعم" تعني ان الوثب لمؤشر الفارة ينفذ على الدوام سواء اثناء تنفيذ

 او لا يوجد امر لتنفيذه . اما قيمة "لا" تعني ان الوثب لمؤشر الفارة لا ينفذ اذا لم يكن هناك امر تحت التنفيذ. امر 
Styleالسماح بدخول الطور الايزومتري : 

Type :.ضبط نوع الوثب الى كارتيزي او قطبي 

 مثال:
 الخطوات الآتية نفِّذوحدات رسم  1 أساس" على الوثبلضبط مسافة "
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 ثانيا : من خط الحالة
" وانقر المفتاح الأيمن للفارة فتظهر القائمة شريط الحالة"في ""Snapفي هذه الطريقة ضع المؤشر على الكلمة 

 الجانبية الآتية

  
 ".ضبط الشبكة والوثبفيظهر مربع الحوار ""settings"انقر يسارا على الكلمة 

  

المطلوب للقفز على هذا المحور وهي في القيمة العددية للمسافة اطبع في الحقل 

مع " فتلاحظ انتقال المؤشر إلى الحقل جدولةثم أضُغط المفتاح " 1هذا المثال 

د من اختيار الحقل الوثب( فتكون مسافة "X( بنفس قيمة الحقل )Yتغيّر قيمة الحقل ) " متساوية على المحورين. تأكَّ

ك المؤشر في منطقة الرسم ستلاحظ ان حركته فيغلق مربع الحوار.  "موافق"ثم انقر الزر  حرِّ
. الآن يُمكِن بسهولة 1" ستجد انها تتغيّر بمضاعفات العدد شريط الحالةتكون على شكل وثبات. راقب الارقام في "

 ( بالضبط.011،011الوقوف عن النقطة )
 الحاجة. " مختلفة على المحورين اطبع الأرقام المطلوبة في كل حقل حسبوثبلضبط مسافات "

 
 

 

 ثالثا : من شريط القوائم.
ابق. " السضبط الشبكة والوثب" فيظهر مربع الحوار "اعدادات المخططات التمهيدية" ثم اختر "أدواتاختر القائمة "

 يُمكِن إتباع نفس الخطوات السابقة لضبط مسافة الوثب.
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 ملاحظات:

 ( يسيطر المفتاح(F9" الوثبعلى تنشيط وإلغاء طور." 

  يُمكِن الضغط على المفتاح"Snap"" الوثب" لتنشيط وإلغاء "شريط الحالةالموجود في." 

 " عناصر الرسم. التأثير فيوقت دون أي " في الوثبيُمكِن تغيير قيمة 

 Orthoالتعامد

يسمح هذا  الأمر برسم خطوط افقية أو عمودية فقط )لا يرسم خطوط مائلة( وعلى امتداد  زاوية دوران القفز 
 الحالية. يحتوي هذا الأمر على خيارين فقط هما 

On" طور التعامد: تنشيط" 

Off"طور التعامد: إلغاء" 

 
 ملاحظات:

  يسيطر المفتاحF8)"طور التعامد(على تنشيط وإلغاء" 

  أو إلغاء طور التعامدالحالة لتنشيط " الموجود في شريط يُمكِن الضغط على المفتاح "
 التنشيط

 " عناصر الرسم. التأثير فيوقت دون أي " في طور التعامديُمكِن الانتقال إلى 

 الحركة القطبيةطور 
ديسمح هذا الطور بحركة المؤشر على زوايا م  وكما يأتي: مسبقا  ة حدِّ

 " فتظهر القائمة الجانبية الآتية:شريط الحالة"في ""Polarانقر يمينا على الكلمة  .0

 
 ".ضبط مواصفات الرسم"فيظهر مربع الحوار "Tracking Settingsاختر الكلمة " .7

 

 .ثم نشط الخيار  41ولتكن اضبط قيمة الزاوية في الحقل  .3
 لغلق مربع الحوار. "موافق"انقر زر  .4
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دلرسم خط مستقيم و "Lineالأمر" نفِّذ .1  نقطة البداية حدِّ
حدرجة كما  41فتلاحظ ظهور خط يميل بزاوية  تقريبا   41حرك المؤشر بزاوية  .6  أدناه. موضَّ

 
وحدة تميل  11" طولها قطعة مستقيم" ستلاحظ رسم "ادخالمثلا  ثم اضغط المفتاح " 11اطبع الرقم  .2

 درجة. 41بزاوية 

 مثال:
 وحدة. 41رسم شكل سداسي طول ضلعه 

ر .0  .31السابقة مع ضبط قيمة الزاوية على  4-0الخطوات  كرِّ
د. و  "Line"الأمر نفِّذ .7  نقطة البداية. حدِّ
ك المؤشر افقيا حتى تظهر علامة " .3  .41" ثم اطبع الرقم طور الحركة القطبيةحرِّ
ك المؤشر بزاوية  .4  كما في الخطوة السابقة. 41ثم اطبع الرقم  تقريبا   61حرِّ
ر .1  الخطوات حتى تحصل على الشكل السداسي. كرِّ

 
 : ملاحظات

 ( يسيطر المفتاحF10" على تنشيط) وإلغاء التنشيطالقطبيةطور الحركة " 

  يسيطر المفتاح"Polar"" وإلغاء التنشيطالقطبيةطور الحركة " على تنشيط "شريط الحالةفي " 

 " على عناصر الرسم. التأثيروقت دون أي " أو إلغاء التنشيط في  القطبيةطور الحركة يُمكِن تنشيط 

 : OSnapالوثب إلى العناصر 

دحيث يسيطر على حركة المؤشر ليثب إلى نقاط م ،من الأوامر المهمة جدا  ة على عناصر الرسم المختارة حدِّ

دوبالتالي ضمان الدقة العالية في الرسم والتعديل . لتحديد حالة القفز الم انقر يمينا على الزر   حدِّ
"OSnap"" ثم اختر شريط الحالةفي ""Object snap Setting" :من القائمة الجانبية فيظهر مربع الحوار الآتي 
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 يحتوي مربع الحوار على العديد من الخيارات هي :

 .المختارإلى نقطة النهاية القريبة من مؤشر الرسم على العنصر  الوثب: 

 إلى نقطة المنتصف للعنصر المختار. الوثب:

 إلى نقطة المركز لدائرة أو قوس أو شكل بيضوي. الوثب: 

دإلى نقطة م الوثب:  ةحدِّ

 6 ،3إلى احدى النقاط الأربع الرئيسة لدائرة أو قوس )هذه النقاط تقابل لمواقع الساعة  الوثب: 
، 9، 07) 

 إلى نقطة تقاطع عنصري رسم )يجب ان يكون العنصران متقاطعين فعلا( الوثب: 

 إلى نقطة حشر كتلة. الوثب: 

 إلى نقطة عمودية على عنصر الرسم الثاني. الوثب: 

 إلى نقطة التماس مع عنصر الرسم الثاني. الوثب: 

 إلى اقرب نقطة لمؤشر الرسم. الوثب: 

إلى نقطة التقاطع المحتملة لعنصري الرسم )يُمكِن الوثب إلى نقطة امتداد   الوثب: 
 العنصرين(.

 ملاحظات:

  ُمكِن تنشيط خيار واحد أو مجموعة من الخيارات في نفس الوقت حيث يتعامل البرنامج مع حالة الوثب ي

 المحتملة عند وجود أكثر من خيار نشط.

  ة نشطة.ددَّ حنشطا  تكون الخيارات المعندما يكون المفتاح 

 ( يسيطر المفتاحF3" على تنشيط وإلغاء تنشيط)طور الوثب إلى العناصر." 

  في مربع الحوار السابق.لإلغاء أطوار الوثب كافة ننقر الزر 

 الوثب المؤقت إلى العناصر:
دمفتاح يمثل حالة الوثب المأي يتم ذلك باستخدام القائمة الجانبية الظاهرة في الشكل أدناه واختيار   مختارة.ال حدِّ

 
 يُمكِن إظهار القائمة الجانبية هذه كما يأتي

 الأمر نفِّذLine"" 

  اضغط المفتاح "عالي" وأثناء  ،عند الوقت الذي يجب ان تدخل فيه قيمة نقطة البداية لقطعة المستقيم
 موقع على الشاشة فتظهر القائمة الجانبية السابقة.أي استمرارك بالضغط عليه انقر بالفأرة باليمين على 
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 ( 0تطبيق )
 الشكل الآتي على لوحة الرسم رسما

 
 قيمات حسب التوجيهات الآتية:: رسم عدة مست المطلوب
"( نقطة البداية عند مركز الدائرة ونقطة النهاية عند منتصف الخط Lineرسم مستقيم )تنفيذ الأمر" .0

 العمودي الأيمن للمستطيل.
 استمر بالخط بحيث تكون نهايته الثانية عند قمة المثلث. .7

 يستمر الخط ليكون عموديا على قاعدة المثلث. .3

 ائرة من الأسفل.يعود الخط ليمس الد .4

 يستمر الخط إلى الركن الأسفل الأيسر للمربع. .1

 ينتقل إلى الجزء الأسفل من الدائرة )الساعة السادسة( .6

 "Close"اغلق الخط

 (7تطبيق )
 (قطبية ، نسبية ، مطلقةالشكل الآتي باستخدام الصيغ المختلفة لتعريف النقاط ) رسما

 "Snapالوثب" "وGridالشبكة نفس الشكل مستعينا بـ " رسما

 وحدة رسم. 31طول كل خط 

 

 



   

 
 

 الفصل الرابع

 تعديل الرسم
 

في الحقيقة  ،للتصميميتطلب انجاز لوحة الرسم اجراء التعديلات على العناصر المرسومة للوصول إلى الحالة النهائية 
ستجد ان ما تصرفه من وقت على التعديل يُشكِّل أغلب الوقت المصروف لتنفيذ التصميم. عند البدء بالعمل ستواجه 

 عددا  من الاحتمالات:

 الاحتمال الأول:
حالة ال في هذه ،"قوس" في الوقت الذي كان يجب ان ترسم "خط مستقيمفي اختيار وتنفيذ الأمر مثلا  ترسم "خطأ 

 اله بعنصر الرسم الصحيح.تبدواسخطأ يجب حذف العنصر ال

 الاحتمال الثاني:
في هذه الحالة يجب تغيير موقع العنصر المرسوم إلى  ،خطأ عنصر الرسم المختار صحيح ولكن موقعه أو اتجاهه 

 الموقع الصحيح.

 الاحتمال الثالث:
لتغيير مواصفاته كان تغيّر قياساته أو ترسم أكثر من عنصر الرسم المختار صحيح وموقعه صحيح ولكن تحتاج 

 نسخة واحدة منه.

في جميع الحالات السابقة يجب ان يتم تحديد العنصر المطلوب تعديله ثم انجاز عملية التعديل المطلوبة بواحد أو 
 أكثر من أوامر التعديل التي يُوفِّرها البرنامج.

 

 تحديد العناصر
ل المختارة لذلك.  ثم تنفيذ عملية التعديأولا  حديد العناصر المطلوب تنفيذ عملية التعديل عليها تعتمد آلية التعديل على ت

 .Select Object"ى حول تحديد العناصر"ولأمر تعديل تكون الرسالة الأأي فعند تنفيذ 

 يُوفِّر البرنامج العديد من الطرق المختلفة لتحديد العناصر وهي :

 
  تقع على العنصر المطلوب اختيارهطباعة إحداثيات نقطة 

 تحديد العناصر كلا  على حدة بشكل مباشر بالتأشير عليه بالفأرة

 "Window"احاطة العناصر المطلوبة بنافذة"Window" 
" برسم مستطيل. اذا اردت ان الأشياء" هو التصرف الافتراضي المعتاد عليه في تحديد "Windowالأمر "

 نه يتم بتعيين نقطتين الأولى هي اعلى اليسار للمستطيل والأخيرة هي اسفل اليمينتكون النافذة بشكل مستطيل فا
. يجب ترك زر الفارة بعد الضغط لتعيين النقطة الأولى وعدم سحبه قبل ترك زر الفارة لانه سينفذ شكل نافذة 

جودة داخل شياء الموليست مستطيلة بالضبط. حركة النافذة تكون من اليسار الى اليمين وتقوم بتحديد كافة الأ
النافذة بالكامل فقط ولا تحدد الأشياء التي يوجد جزء منها فقط في النافذة. اما اذا كانت الحركة من اليمين الى 

 ".Crossingاليسار فانه ينفذ الخيار الثاني وهو "

 Crossing مشابه للخيار "النافذة :Windowياء وم بتحديد الأش" الا انه يتم تنفيذه من اليمين الى اليسار ويق

 الواقعة ضمنه بالكامل او يمر بجزء منها فقط.
 Auto" ي افتراض: خيار"default " يتم تحديده.شيءالبمجرد التأشير على " 

 Add( يافتراض اختيار:  إضافة عناصر جديدة إلى مجموعة التحديد) 
 "Addالافتراضي هو " خر( احدهما عكس الآAdd, Removeالأمرين )

"فيبدأ أوتوكاد بإلغاء تحديد العنصر الذي ننقر عليه بدلا من اضافته إلى removeادخلنا الأمر الفرعي "اما إذا 

 "Addللرجوع إلى الحالة الافتراضية اكتب" –الاختيارات السابقة 
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 All.تحديد جميع عناصر الرسم الموجودة على الشاشة : 
د العناصر كلها في الشفائف المذابة كلها  يُحدِّ

 Box :" أو المتقاطعة مع محيطه اعتمادا  على  ،" ترسمه بنفسكمربعتحديد جميع العناصر الواقعة داخل

دحيث ي ،"مربعطريقة رسم الـ "  " بنقطتي نهايتي ركنين متقابلين مربعالـ " حدِّ
o " من اليمين إلى اليسار يتم تحديد العناصر الواقعة داخله والمتقاطعة مع مربععند رسم الـ "

 .Crossing"محيطه"
" من اليمين إلى اليسار اما في crossing" حيث يُرسَم المستطيل في "Window" )يتشابه مع الأمر "crossingالأمر "

 " فانه يُرسَم من اليسار إلى اليمين(Windowالأمر "
o " من اليسار إلى اليمين يتم تحديد العناصر الواقعة داخله بالكامل وتهمل العناصر مربععند رسم الـ "

 Window"المتقاطعة مع محيطه"

 Cpolygon تحديد عناصر الرسم الواقعة داخل منطقة يتم رسمها بدلالة مجموعة من النقاط أو متقاطعة :

 شكل بشرط ان لا تتقاطع خطوطها مع بعضها.أي مع محيط هذه المنطقة . يُمكِن ان تُرسَم هذه المنطقة ب
حيظهر متعدد الجوانب )افتراضيا  يكون   بلون تعبئة اخضر(ا موضَّ

 
 ما يمر عليه )ليس شرطا ان يحيطه( يتم تحديده

 لا يُمكِن ان يتقاطع مع نفسه
وهو)أي  ،" في ان الاخير ما يمر عليه )شرطا ان يحيطه( يتم تحديدهwpolygonيختلف هذا الامر عن الامر "

 ( لا يُمكِن ان يتقاطع مع نفسه )لونه الافتراضي ازرق(wpolygonالامر 

 

 Fence تحديد جميع العناصر التي يمر بها الخط الذي يُمكِن تعريفه بدلالة مجموعة من النقاط. يُمكِن ان :

 تتقاطع خطوط الشكل الناتج.
 "cpolygon" يشبه "fenceالأمر"

 
 الا انه ليس شرطا ان يكون مغلقا ويُمكِنه  ان يتقاطع مع نفسه

 Groupجميع العناصر المعرفة ضمن مجموعة معينة : تحديد 

 Last عنصر رسم تم رسمه آخر: تحديد 
 ضمن المدى المرئي )ليس في شفيفة مُطفأة مثلا  ( "الاخيرشيء ال"يشترط ان يكون 

 Multiple(تحديد العناصر دون تغيير شكلها :Highlighting.) 
بدو كأنَّ البرنامج لا يستجيب وفي حقيقة الأمر انه ولكن ي خرباختيار العناصر واحدا تلو الآ تبدأبعد تنفيذه 

ستجد ان  حيث "ادخاليستجيب ولكن لا يُظهِر لك نتائج التحديد التي تقوم بها الاّ بعد ان تنقر على المفتاح "
أوتوكاد قد سجّل لك كل تحديداتك )يُلجَأ لهذا الخيار في حالة الرسوم المعقدة وكون المستخدم خبيرا  ولا يحتاج 

 الى مساعدة بصرية(
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 Previous :سابقا  مجموعة عناصر رسم تم تحديدها  آخر تحديد. 

 Remove عناصر من مجموعة عناصر تم تحديدها.تحديد : إلغاء 

 Single :عنصر رسم واحد فقط وتنفيذ أمر التعديل عليه. تحديد 
 لمحددالتحديد بهذا العنصر ايلغي خيار التحديد المتعدد للأشياء ويكتفي بطلب عنصر واحد وينهي عملية 

 Undo تحديدعنصر إلى مجموعة ال آخر: إلغاء عملية إضافة 

 Wpolygon : الرسم الواقعة بالكامل داخل المنطقة المعرفة بدلالة سلسلة من النقاط وتهمل  عناصرتحديد

البعض. العناصر المتقاطعة مع محيط هذه المنطقة . خطوط هذه المنطقة يجب ان لا تتقاطع مع بعضها 
 ( "Cpolygon)راجع الملاحظات في الامر "

  الأمرانSUbobject/Object الافتراضي هو " خراحدهما يلغي الآ(Object)" 

 " يسمح بتحديد اجزاء العناصر من المجسمات SUbobjectحيث ان الأمر "

 
 "Objectوللرجوع إلى الحالة الافتراضية تطبع الأمر المضاد وهو "

 "selectأعلاه  كنتيجة فرعية للأمر  " قد تَظهر الخيارات

" المراد حذفها أو تحريكها الأشياء.... الخ مما يستدعي الاستفسار عن " ……erase, moveاو بعد أمر عادي مثل 

.... 

 لتوضيح ذلك نستعين بالمثال الآتي عن حذف مجموعة اشياء

  
 "eraseأعلاه ( جاء بعد استعمال الأمر "" )وهو أحد الخيارات المذكورة allفاستعمال الخيار الفرعي "

" فهو لغرض المستخدمين المتقدمين حيث يساعد على اعداد selectاما استعمال الخيارات الفرعية بعد الأمر "

 مجموعة من الأشياء كقاعدة بيانات تُهَئ لاستخدامات لاحقة

 "."Modifyتوجد ايقونات التعديل في القائمة 

 
 ملاحظة:

ديد العناصر بصيغة الجمع في أغلب الاحيان وهي تعني ان أمر التعديل المختار يسمح بتحديد أكثر تظهر رسالة تح
م " ثادخالمن عنصر رسم واحد . في هذه الحالة يجب الانتهاء من مرحلة تحديد العناصر بالضغط على المفتاح "

لذلك تظهر الرسالة بصيغة  انجاز عمل التعديل المطلوبة. بعض الأوامر تطلب تحديد عنصر رسم واحد فقط
 في هذه الحالة يُنفَّذ أمر التعديل بمجرد تحديد عنصر الرسم المطلوب تعديله. "Select Object"المفرد
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 أوامر التعديل
 تستخدم هذه الأوامر لتغيير شكل ومواصفات العنصر المرسوم.

 

 ـ" الرسم. لتنفيذه أضُغط الأيقونةو مجموعة العناصر المحددة من لوحة أ" العنصر حذفيقوم هذا الأمر ب
 فتظهر الرسالة الآتية:

 
" للدلالة على تحديده ويستمر ظهور الرسالة السابقة للسماح بتحديد خط منقطعند تحديد العنصر فانه يتحول إلى "

" فتلاحظ اختفاء العنصر المحدد من على شاشة ادخال. عند الانتهاء من التحديد أضُغط المفتاح "أخرىعناصر 
 لرسم.ا

 

 
 .دحدَّ " العناصر المحددة وازاحتها مسافة معينة باتجاه متغيير موقعيقوم هذا الأمر بـ "

 مثال :
حالمطلوب تغيير موقع الشباك ال  في الشكل أدناه ليصبح في أقصى اليمين . موضَّ

 

 فتظهر رسالة تطلب تحديد الأشياء المطلوب نقلها  الأمر نفِّذ

 0الشباك المطلوب تحريكه مثل النقطة موضع على أي انقر على 

 7نقطة مثلا  النقطة أي اختر  ،"  للتحريك نقطة مرجعيةتظهر رسالة تطلب تحديد "

اختر النقطة المطلوب التحريك اليها مثلا   ،" النقطة المرجعيةتظهر رسالة تطلب تحديد الموقع الجديد نسبة لـ "
 3النقطة 

 
بعد تحديد  العناصر يطلب البرنامج  ،"نقطة دوران مرجعيةسم المحددة حول "يقوم هذا الأمر بتدوير عناصر الر

 " ثم يطلب تحديد قيمة زاوية الدوران.النقطة المرجعية للدورانتحديد "

BasePoint" نقطة الدوران المرجعية: تحديد" 

Rotation Angle" :قيمة زاوية الدوران" 

Reference دتحويلها إلى زاوية م: تعريف زاوية مطلقة حالية ثم  ةحدِّ
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 وحدة رسم )افقي( 011خط طوله  رسما -

 

 (71لتدوير الخط بزاوية ) الأمر نفِّذ -

 
 (32اِجعل المستقيم يميل بزاوية ) -

 
 نقطة تم اختيارها آخرلاختيار  -

 
 

 
 مواقع متعددة أو  موقع جديدالمحددة إلى عناصر الرسم  "نسخ"

 العناصر تظهر الرسالة تحديدمن  الانتهاءبعد 

 
 " من العناصر المختارة متعددة عمل نسخ  أساسعلى  مرالأ يُنفَّذشاشة سلا" على نقطة مرجعيةعند تحديد

 :ائلهر بعدها الرسظحيث ت

 
 ."ادخاليُمكِن إنهاء الأمر بالضغط على المفتاح "

 



 7102اساسيات اوتوكاد 

27 
 

  النمطفيجب اختيار الأمر الفرعي "اما إذا رغبت في جعل الأمر ينفَّذ لمرة واحدة فقط ويتوقف بعدها 
Style :لتغييره من متعدد إلى مفرد كما يأتي " 

 
 يتم هنا إنهاء الأمر بعد تحديد الموقع الجديد الوحيد.

 تطبيق
 ( وحدة رسم71انسخ الخط السابق نحو الأعلى ) .0

 

 اعمل نسخ متعددة من الخطين  في مواقع مختلفة على الشاشة .7

 

 الامر 

أو دوائر متحدة المركز ذات انصاف اقطار  ،هذا الأمر لإنشاء خطوط متوازية تبعد مسافات ثابتة عن بعضها يُستخدم
 أو منحنيات متوازية تبعد عن بعضها مسافات ثابتة . عند تنفيذه تظهر الرسالة الآتية: ،متغيّرة بالتساوي

 
 يُمكِن تنفيذ الأمر بإحدى طريقتين

 تحديد قيمة الازاحة
 اطبع قيمة المسافة المطلوبة كجواب على ،ا الشكل الأيسر أدناه ونريد نسخ الخط الأسفل بمسافة معلومة لو فرضن

 الرسالة السابقة فتظهر الرسالة:
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د الخط الأسفل  لاحظ ان البرنامج يطلب تحديد عنصر رسم واحد فقط. ،حدِّ

 
د نقطة فوق الخط المحدد ولتكن النقطة )أ( ال ححدِّ )مسافة التحديد ليست مهمة لأن البرنامج يريد معرفة اتجاه ة موضَّ

 النسخ فقط(

 

 throughتحديد نقطة تعرف قيمة الازاحة
ديتم هنا إنشاء عنصر الرسم بحيث يمر خلال نقطة م  ةحدِّ

 فان الخطوات تكون كما يأتي: ،إذا فرضنا نفس المثال السابق 

 
 الازاحة المطلوب واتجاههافي هذا الحالة يقوم البرنامج بحساب مسافة 

 
 تطبيق

 ( وحدة رسم81دائرة نصف قطرها ) رسما 

 ( وحدة011لرسم دائرة متحدة المركز قطرها )الأمر نفِّذ 

 
 د محيط الدائرة  حدِّ

 
 اشر بموقع خارج الدائرة 

 ر فيه(. خيريتكرر ظهور الرسالة الأ اء لإنهة بشقيها)تحديد الشيء المراد تكراره والجانب الذي سيُكرَّ

 "ادخالالأمر أضُغط المفتاح "

 الامر 

مثلا  شارع وتنتشر  على جانبيه عمارات  ،في التصميم اجزاء متشابهة ولكنها مقلوبة  توجدفي بعض الاحيان 

ان التفاصيل التصميمية للعمارات ستكون متشابهة عدا انها مقلوبة )تُمثِّل صورة مراه للعمارات المقابلة  ،متشابهة 

الأمر "مرآة" لتوفير نسخة مقلوبة من  يُستخدم ،ة طعام .. الخاولو مجموعة كراسي موزعة على جانبي طلها(. أ

 العناصر المحددة.

  ثم تظهر الرسائل الآتية:أولا  عند تنفيذ الأمر يطلب تحديد العناصر 

First Point of Mirror" لخط المرآة الوهميالنقطة الأولى: تحديد " 
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Second Point :" لخط المرآة الوهميالنقطة الثانيةتحديد " 

Delete old Objectsية أو لا؟صل: الاستفسار عن حذف العناصر الأ 

 
 

 

يتم " "yesة عند اختيارخيرالرسالة الأ

 يةصلحذف العناصر الأ

 

فتبقى العناصر  ""Noاما عند اختيار

 ية إضافة لعناصر المرآة الجديدةصلالأ

 

 ملاحظة 

على عناصر كتابة فان الحروف تظهر مقلوبة . استخدم متغيّر النظام   الأمرعند تنفيذ 

"Mirrtext"" عليها.مرآةلجعل حروف النص تظهر بالصورة الصحيحة على الرغم من تنفيذ الأمر " 

 

 الامر 

ل ضنا الشكفمثلا  لو فر ،" من العناصر المحددة وتوزيعها على نموذج معيننسخ متعددةيقوم هذا الأمر بإنشاء "
 الآتي:

 
 "ribbonبعد تنفيذ الأمر يظهر التبويب "انشاء مصفوفة" على الشريط "

 

 " بانه مستطيل مسبقا كونك نقرت على الايقونة التي تشير الى المستطيلالمصفوفةهنا تم تحديد نوع "
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وفة المصفوفة القطبية او مصفولو اردت مصفوفة دائرية ينبغي ان تكون قد نقرت على القائمة المنسدلة وتختار 
 المسار

. 

 المصفوفة المستطيلة
بين  لةفاصالوفيها يتم إنشاء النسخ المطلوبة بحيث توزع على مجموعة من الصفوف والاعمدة مع تحديد المسافة 

 الصفوف والاعمدة.

 

 : عدد صفوف المصفوفة 

 : عدد اعمدة المصفوفة 

 المسافة بين الصفوف

 عمدةالمسافة بين الا

ين الصفوف ب فاصلةال" ذات ثلاث صفوف و أربعة اعمدة مع تحديد المسافة مصفوفة مستطيلةالشكل السابق يوضح "
 والاعمدة.

 .يتم تحديد العنصر أو العناصر المطلوب تكرارها مباشرة بعد تنفيذ الامر "مصفوفة"

ين صفين متجاورين أو عمودين متجاور المسافة بين الصفوف أو الاعمدة هي المسافة بين نقطتين متشابهتين على
مع نقطة الركن الأيسر الأسفل للشكل المجاور له في  ول)مثلا  المسافة بين نقطة الركن الأيسر الأسفل للشكل الأ

 حالة تحديد المسافة بين الاعمدة أو الركن الأيسر الأسفل للشكل التالي نحو الأعلى في حالة المسافة بين الصفوف(

 ملاحظة 
ن طباعة قيم سالبة تُمثِّل المسافة بين الصفوف أو الاعمدة وبالتالي يكون توزيع المصفوفة بواحد من الارباع يُمكِ 

 الأربعة اعتمادا  على العلاقة بين الصفوف والاعمدة.

 المصفوفة القطبية
دفي هذه الحالة يتم توزيع النسخ المطلوبة على محيط دائرة ذات مركز م  . حدِّ

 ون كما يأتي:تنفيذ الأمر يك

 " قطبية  مصفوفةاطبع الأمرArrayPolar" أو انقر الأيقونة الخاصة به سطر الأمر" في "، 

فيطلب البرنامج تحديد الأشياء المطلوب تكرارها وبعد الانتهاء من تحديد هذه الأشياء انقر في مركز 
الدائرة التي تريد التكرار في محيطها فيظهر التبويب "انشاء مصفوفة" مخصصا للمصفوفة القطبية كما 

 في ادناه:
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 " د( من الحقل ي من ضمن العدصل" )يكون العنصر الأعدد عناصر المصفوفةتحديد

 
 " التي ستوزع عليها عناصر المصفوفة من الحقل الزاوية المركزيةقيمة "

. 
توزع عناصر المصفوفة على محيط دائرة  361القيم الموجبة توزع العناصر باتجاه عكس عقرب الساعة. القيمة  

 كاملة.

ديُ   المصفوفة الناتجة كما يأتي:تدوير العناصر الناتجة أو لا؟ في حالة الموافقة يكون شكل الزر  حدِّ

 
فان العناصر توزع حول مركز المصفوفة دون تدويرها. الشكل الآتي يوضح  خيرفي حالة عدم اختيار الحقل الأ

 درجة ولم يتم تدوير عناصرها. 361عناصر مصفوفة موزعة على زاوية اقل من 

 

 الامر 
 "تكبير أو تصغيّر" العناصر المختارة "مقياس رسمتغيير "

 Scaleمقياس الرسم ثم يطلب تحديد "BasePoint" نقطة مرجعيةبعد تحديد العناصر يطلب البرنامج تحديد "
Factor" 

 ...الخ( ، 3 ،7تُكبّر الرسم ) 0الأرقام الأكبر من 
 ... الخ( 1،2 ،1،8تُصغّر الرسم ) 0الأرقام الأصغر من 

النقطة ( ثم تحديد "0الصمام . يبدأ الأمر بتحديد الصمام )النقطة المخطط الآتي يوضح كيفية تنفيذ الأمر لتغيير قياس 
 " المطلوب للتكبير أو للتصغيّر.مقياس الرسم(. بعد ذلك تحديد "7" )المرجعية

 

 

 الامر 

" العنصر إلى جزأين. عند تنفيذ الأمر تظهر ق طعْ " جزء من العنصر المحدد أو "قطعْ وحذفهذا الأمر لـ " يُستخدم
 الاتية: الرسالة

 
 بعد اختيار العنصر تظهر الرسالة: ،يلاحظ ان هذه الرسالة تطلب تحديد عنصر واحد فقط
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" على الجسم فان المسافة المحصورة بين نقطة ثانية". عند اختيار "النقطة الأولىان نقطة تحديد الجسم تعتبر "
 النقطتين تحذف.

حديد ت" بدلا من نقطة "بداية القطعامج يسمح لك بتحديد نقطة "(عند الرسالة السابقة فان البرنFإذا طبعت الحرف )

 ". ثم يطلب النقطة الثانيةالجسم

 

 يحذف الجزء المحصور بين نقطتين

 

 ملاحظة :
د "  ،" عنصر رسم إلى  جزأين قطعْ لـ " " ثم اطبع @ عند الرسالة الثانية نقطة القطع الأولىحدِّ

 ".نقطة القطعْ الأولىالثانية هي نفس "" نقطة   القطعْ للدلالة على ان "

 

   الامر

 ى لتحديد نصف قطر الدورانولالمرة الأ ،يتطلب تنفيذ هذا الأمر تكراره مرتين، " عناصر الرسم تدوير أركانلـ "
 ".تدوير الأركانوالمرة الثانية لتنفيذ عملية "

 

 ( فتظهر الرسالة الآتيةr" اطبع )نصف قطر التدويرلتغيير قيمة "

 

 اطبع قيمة نصف القطر المطلوب.

 ملاحظة 
د" مُ نصف قطر التدويرإذا كان "  مباشرة وليُمكِن تحديد العنصر الأ سبقا  مُ  حدِّ

 "نصف قطر الدورانالأمر مرة ثانية بعد تحديد " نفِّذ

 

د "  فتظهر بعدها الرسالة الآتية "عنصر الرسم الأولحدِّ
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ح" فتتم عملية تدوير الركنين وكما الثاني العنصريتم هنا تحديد "  في الرسم ادناه: موضَّ

 
 ملاحظة 

في حالة الخطوط المتوازية )يجب ان يكون الخطان مفصولان أي لايربطهما خط( يُمكِن تنفيذ الأمر مباشرة بدون 
" لأن البرنامج سيَرسم نصف دائرة تصل بين نهايتي الخطين المُحددَين  نصف قطر التدويرالحاجة الى تحديد قيمة "

 بين الخطين. فاصلةالبقطر يمثل المسافة 

 " تظهر الرسالة:Polylineعند تحديد الخيار الفرعي"

 

د "  " المطلوب تنفيذ الأمر عليه.متعدد الخطوطحدِّ

 

 ملاحظات 

 دي  "قوس التدويرقوم بحذف الزيادات في الخطوط بعد إنشاء "فيما اذا كان البرنامج سيTrim"الخيار " حدِّ

 أو لا.
 " لتساوي )صفر(.نصف قطر التدويريُمكِن توصيل الخطوط لتلتقي في نقطة واحدة بضبط قيمة " 

 

  شطف حافات أركانالامر : 

 
لشطف لتحديد مسافة اى وليشبه الأمر السابق حيث يتطلب تكراره مرتين الأ ،" عناصر الرسم شطف حافات أركان"

 والثانية لتنفيذ العملية . بعد تنفيذ الأمر تظهر الرسالة:

 

 
د" مُ مسافة الشطفإذا كانت "  تؤدي إلى ظهور الرسالة: ولفان اختيار الخط الأ سبقا  مُ ة حدِّ

 

د" حسب القيم المخط الشطفعند اختيار الخط الثاني يتم رسم "  ة.حدِّ
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ى للتعامل مع الخيار الفرعي ول(عند الرسالة الأ(d" اطبع الحرف الشطف مسافةإذا رغبت بتغيير قيم "

"Distance"ى والثانية.ولفتظهر رسالتان تطلبان تحديد قيمتا الشطف الأ 

 

 ملاحظة :
تان اما إذا كانت المساف ،والعنصر الثاني  ول" متساوية لا يهم ترتيب تحديد العنصر الأمسافة الشطفإذا كانت "
 . والمسافة الثانية تخصص للعنصر المحدد ثانيا.أولاى تُخصَص للعنصر المحدد ولان المسافة الأمختلفتين ف

 ":متعدد الخطوط"يطلب البرنامج اختيار"Polyline"عند اختيار الخيار الفرعي 

 

عملية  تستمرى ثم ول" ابتداء من نقطة الاختيار بمسافة تعادل القيمة الأشطف الحافات المتقاطعةثم تتم عملية "
 " باتجاه عكس عقرب الساعة.الشطف"

ثم يطلب قيمة الزاوية من  ول" للخط الأمسافة الشطف"يطلب البرنامج تحديد "Angleعند اختيار الخيار الفرعي "

 ذلك الخط:

  

 

دي  لا؟" أو الشطففيما اذا كان المطلوب ازالة الخطوط الزائدة بعد الانتهاء من عملية ""Trim"الخيار  حدِّ

دي  طريقة تنفيذ الأمر: هل ستكون بدلالة )مسافتين( ام بدلالة )مسافة وزاوية(.""Methodالخيار  حدِّ

 ملاحظة الأمر شطف الحافات يدخل على الأشياء الآتية 

 

 ( ولكنه لا يستجيب قد يحدث انك تريد تطبيقه على المستطيل )والذي هو أحد الأشياء من نوع 
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هذه   صفر( ولان المستطيل فعلا يحقق ،ن مقدار الشطب مسبق الضبط إلى القيمتين )صفر التناقض هو انه قد يكو
 بل عدم تحقق تغيير لكونه مطابقا للمطلوب  إستجابةتغيير ولا يعتبر هذا عدم أي القيمة فانه لا يجري 

 لإجراء الأمر على المستطيل يفترض بك تغيير قيمتي مسافة الشطب وكما يأتي 

 ( لتغيير القيمتين للشطب:distance) dر الفرعي استعمل الخيا

 

   الامر

د ليلتقي مع عنصر تمديد"  . تنفيذ الأمر يتطلب مرحلتين للتحديدآخر" عنصر الرسم المحدَّ

 "ادخال" وإنهاء التحديد بالضغط على المفتاح "حافات التمديد" أو "حافةى تحديد "ولالمرحلة الأ

 المطلوب تمديدها لتصل إلى هذه الحافة. المرحلة الثانية تحديد العناصر

 عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة:

 
هر " لإنهاء عملية التحديد فتظادخال" التي سيتم التمديد لها. اضغط المفتاح "الحافات" أو "الحافةيتم هنا تحديد "

 الرسالة:

 
 سابقا  " المحددة الحافةحدد العنصر المطلوب تمديده لـ "

 
ؤدي خط من المنحنيات يأي " )الدائرة الداخلية ( فان تحديد حافة التمديدبعد الانتهاء من تحديد " ،في المخطط أعلاه 

 إلى تمديده ليصل إلى الدائرة. في كل مرة يتم تحديد خط واحد.

  
مرحلة التنفيذ. ال " تتقاطع معه. يشبه الأمر السابق من ناحية مرحلتيحافة قطعْ صر رسم بـ "ن" جزء من عقطعْ لـ "
 " والمرحلة الثانية هي تحديد الجزء المطلوب  قطعه.حافة القطعى هي تحديد "ولالأ

 لتنفيذ الأمر  نتبع الخطوات الآتية

 "Trim"اخترModify""من القائمة -0

 "Ribbonالشريط "من يقونةالأ اختراو 
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د" -7 د محيط الدائرة . ،"حافات القطع" أو "حافةحدِّ  في المخطط الحالي المبين ادناه  حدِّ
 ".حافات القطع" لإنهاء عملية تحديد "ادخالأضُغط المفتاح " -3

د الجزء المطلوب قطعه -4  الخطين المتوازيين المتجهين غربا  ثم الخطين المتوازيين المتجهين شمالا . ،حدِّ

 " لإنهاء الأمرادخالأضُغط المفتاح " -1

 

 ملاحظة :
" في المثال أدناه استخدمت الخطوط الشاقولية كلها حافة قطعبعض الاحيان يتم استخدام أكثر من محيط يمثل "في 
ورتين " متجاحافتي قطع" بعض الأجزاء بحيث يتبقى جزء ليس له امتداد  خارج "قطع". فإذا ما تم "محيط قطعكـ "

م وجود " منطقيا لعدقطعه القطعة لا تستجيب للأمر "( فان هذحمر)مثل قطعة المستقيم الفاضلة المؤشرة بالسهم الأ
 ".حذفامتداد لها بعد خط القطع من الجهتين. عوضا عن ذلك يتم التخلص منها باستعمال الأمر "

 

 Gripsالتعديل باستخدام الماسكات

دأي عند تحديد عناصر الرسم وقبل تنفيذ  سمى هذه ت ،أمر تظهر مجموعة من العلامات على كل عنصر رسم محدَّ
د الماسكاتالعلامات " مثلا  عند تحديد عنصر خط مستقيم تظهر  ،" وتسيطر على بعض مواقع العنصر المحدَّ

باع "  تظهر عند نقاط ارالماسكات" عند نقاط النهاية والمنتصف للمستقيم اما عند اختيار دائرة فان الـ "الماسكات"
 " مختلفة وكما مُبيَّن في الشكل الآتي:ماسكاتالدائرة ومركزها. تمتلك عناصر الرسم مواقع "
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عند اختيار  ،" الخاصة به الماسكاتعند اختيار مجموعة عناصر رسم فان كل عنصر من عناصر الرسم يمتلك "
 " تظهر عند نقطة حشر الكتلة.الماسكةفان "Blockكتلة 

 الخطوات الآتية نفِّذ" تُ الماسكاتلتنشيط ظهور "

 
 "خيارات"حوار الفيظهر مربع "Options"اختر"Tools"من القائمة  .0

 
 "selection"التبويب  اختر .7

 لونها" أو الماسكة"تحديد حجم علامة  يُمكِن أيضانشط الخيار في الحقل .3

 لغلق مربع الحوار. "موافقالمفتاح " اضغط .4

" على جميع عناصر الرسم المكونة للكتلة وكما الماسكاتلإظهار " يُمكِن تنشيط الخيار
ح  في الشكل الآتي: موضَّ

 

 مثال:

 مجموعة من الدوائر والمستقيمات رسما .0

 باللون الازرق" الماسكات"اختر إحدى الدوائر ستلاحظ ظهور  .7

للدلالة على ان هذه  حمرالموزعة على محيط الدائرة ستلاحظ تغيّر لونها إلى الأ" الماسكات"اختر إحدى  .3

 ".سطر الأمرالآتية عند "" اصبحت نشطة وتظهر الرسالة الماسكة"
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أضُغط المفتاح الأيمن للفارة فتظهر قائمة جانبية تحتوي على مجموعة الخيارات الفرعية . اختر  .4

 "Moveالأمر"

دة اصبحت تُمثِّل "الماسكةستلاحظ ان نقطة " .1 د الموقع الجديد لهذه نقطة مرجع الحركة" المحدَّ "  حدِّ

 النقطة.

د إحدى " .6 قيمة "فتظهر رسالة تطلب تحديد "scaleالدائرة وانقر يمينا ثم اختر الأمر"" محيط ماسكاتحدِّ

 لمضاعفة نصف قطر الدائرة. 7". اطبع المقياس

د إحدى " .2 ك المؤشر ستلاحظ ان نصف قطر الدائرة يتغيّر مع حركة المؤشر ماسكاتحدِّ " محيط الدائرة ثم حرِّ

د  قيمة نصف القطر المطلوب.  .  حدِّ

د " .8 ك المؤشر ستلاحظ تغيّر موقع الدائرة مع ثبات نصف قطرها." ماسكةحدِّ  مركز الدائرة وحرِّ

 " مرتينهروب" اضغط المفتاح "الماسكاتلإلغاء تحديد " .9

 "ماسكاتهاختر أحد المستقيمات لإظهار " .01

 " النهاية ستلاحظ إمكانية تغيير موقعها بالإضافة إلى إمكانية تغيير طول الخط.ماسكاتاختر إحدى " .00

 " نقطة المنتصف تلاحظ ان المستقيم يتغيّر موقعه فقطماسكة"اختر  .0

 "الماسكات"" مرتين لإخفاء هروباِضغط المفتاح " .7
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 المطلوب رسم الاشكال الآتية:تمرين :  

 

 

 



   

 
 

 الفصل الخامس

 إضافة الأبعاد
 

إنَّ عناصر الرسم غير كافية لوحدها لتوضيح التصميم والعلاقة بين العناصر المختلفة حيث يجب إضافة الأبعاد 
مثل الطول  جزء" لتوضيح قياسات الالأبعادوالملاحظات لتصبح لوحة الرسم واضحة. يُوفِّر البرنامج إمكانية إضافة "

 "كتابة النصوصوالعرض والإرتفاع ، المسافة بين عناصر الجزء ... الخ ، يُوفِّر البرنامج أيضا إمكانية "
 " مثل اسم اللوحة ، اسم المصمم ، الملاحظات التصميمية لتنفيذ الجزء ... الخ.الملاحظاتو"

 Dimension إضافة الأبعاد
 للجزء المرسوم بالإضافة إلى المسافات أو الزوايا بين العناصر. الهندسية القياسات" الأبعاد" تُوضِّح

 
 " من اجزاء مختلفة هي:البعديتكون "

 

 نص البعد 
" ص البعدن" للمسافة ، يُمكِن استخدام القياس الافتراضي الذي يُوفِّره البرنامج أو نكتب "القياس الفعلييوضح "
 المطلوب

 خط البعد 
حويمتلك غالبا سهمين في نهايتيه ل" ات البعدامتداديوضح "  ".البعدنقطتي بداية ونهاية " تُوضِّ
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 متداد خطوط الا
 " وترسم غالبا عمودية على العنصر المقاسخط القياسوتمتد من العنصر المقاس إلى "

 علامة المركز
الدائرة او القوس . يُمكِن " من هذه العلامة حتى محيط خطوط المركز" الدائرة أو القوس . تمتد "نقطة مركزتؤشر "
 " معها.خطوط المركز" فقط أو "علامة المركزرسم "

 

 "لوح الأبعاد<""Ribbon الشريط"يوضح تي الشكل الآ

 

 
ل MultiDimension" لكنه لا يُظهِر الامر "حواشي" يحتوي على لوح "homeالتبويب "إنَّ  " وغيره لذلك يُفضَّ

 "Annotateي حواشاستعمال التبويب الخاص واسمه "
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 Linearالخطية  بعادالأ
" قياس مسافة بين نقطتين في المستوي حيث يُمكِن تعريف النقطتين أو اختيار العنصر المطلوب الأبعاد الخطيةتُنشِئ "

 ":الأبعاد الخطيةقياسه . توجد ثلاثة أنواع من "

Horizontal  تقيس المسافة بين نقطتين موازيتين للمحورX 

Vertical  تقيس المسافة بين نقطتين موازيتين للمحورy 

Rotate في نظام الإحداثيات الحالي. دحدَّ تقيس المسافة بين نقطتين باتجاه م 

 

 

 الخطية بعادالأ إنشاءخطوات 
 اِضغط أيقونة "الأبعاد الخطية" .0

د .7  لتحديد العنصر المطلوب قياسه." ادخال" أو أضُغط المفتاح "نقطتي البعد" حدِّ

د .3  "خط البعدموقع " حدِّ

 Aligned  المتطابقة بعادالأ

 " الحقيقي لعنصر الرسم )خاصة العناصر المائلة(البعد الخطييقيس هذا النوع "
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 Ordinateالمرتبة  بعادالأ

  
 " معينةنقطة مرجعية"اعتمادا  على " نقطة رسم"ي لأ yأو  xتعرض ترتيب 

 

 Radialنصف القطرية  بعادالأ

 الدوائرأو  قطر الاقواستقيس نصف 
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 Diameter القطرية بعادالأ

 الدائرة المختارةأو  تقيس قطر القوس

 

 

 Angular  الزاوية  بعادالأ

 تقيس الزاوية بين خطين أو ثلاث نقاط
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 Quik Dimensionالسريعة  بعادالأ

 واحدة وكما يأتي:" لعناصر عديدة مرة الأبعاديُمكِن استخدام هذا النوع لإنشاء "
 

 Qdimأضُغط أيقونة

 
 

 "ادخالحدد العناصر المطلوب قياس أبعادها ثم اضغط المفتاح "
 " للموافقة على النوع الافتراضيادخال" اطبع نوع الأبعاد المطلوبة أو اضغط المفتاح "سطر الأمرفي "
د  "خط البعدموقع " حدِّ

 

 Continuousالمستمرة  بعادالأ

 " المتعلقة ببعضها.الأبعادمن "يتم رسم سلسلة 

  
 

   base Line ساسخط الأ أبعاد

 " واحدة.نقطة مرجعية" مقاسة من "الأبعادفي هذه الحالة يتم إنشاء سلسلة من "
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   Leaderخط المرشد 

 " إلى لوحة الرسم.الملاحظاتلإضافة " يُستخدم

 
 

   Centerlinesعلامة خطوط محاور التماثل 

لنفترض وجود خطين متوازيين )مثل ضلعين متقابلين في المستطيل ادناه( وتريد اظهر خط محور التماثل 

. بعد النقر على هذا الزر يطلب تحديد الخط  للخطين المتقابلين المتوازيين ، يتم ذلك باستعمال الزر 
 الأول الموازي ثم الخط الثاني .

 
. اطبع هذا Centerexeحور التماثل المرسوم في الوسط من خلال الامر يمكن التحكم بمقدار الزيادة في طول م

حسب ابعاد الرسم لديك  0111او  751او  5الامر في سطر الامر ثم ادخل القيمة المرغوبة للزيادة مثلا 
 وحسب رغبتك في الزيادة المطلوبة.
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   Dimcenعلامة المركز 

 للأقواس والدوائر" التماثل محاورخطوط " أو "علامة المركزيضيف "

 
 

 CenterMarkمع الـ  center linesكيفية التحكم في اظهار 

تظهر مع الـ    center linesفان الـ  onمن خلال سطر الامر الى القيمة  Centermarkexeاذا ضبطت الامر 

CenterMark  عند استخدام الامر  

لن تظهر   center linesفان الـ  offمن خلال سطر الامر الى القيمة  Centermarkexeاما اذا ضبطت الامر 

 CenterMarkمع الـ  

 

 

 

 بعادات الأغيّرضبط مت

 
 "Ribbon" من الشريط "Dimension Styleيتم ذلك بالضغط على المفتاح "

 
 "Stylesفيظهر مربع الحوار" 
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 جديد أبعادتعريف نمط 
 " فيظهر مربع الحوار الآتي:نمط أبعاد جديد" لتعريف "Newأضُغط المفتاح "

  

تعريف مواصفات نمط الأبعاد " فيظهر مربع الحوار "Continueاطبع اسما لنمط الأبعاد الجديد ثم اضغط المفتاح"

 ".الجديد
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 Lines, Symbols and Arrowsالتبويبين 

 "علامة المركز" و"راس السهم" ، "متدادخطوط الا" ، "خط البعدتحديد مواصفات "

 Textالتبويب 

ضبط " نسبة إلى خط البعد ، "موضع نص البعد" ،"لون النص" ، "رتفاع الحرف" نص البعد ، "انمط حروف"
 " نسبة إلى خط البعدالنص

 Fitالتبويب 

 " لتكون بين خطي الامتداد  أو لا.راس السهم" ، "خط البعد" ، "موقع نص البعدالسيطرة على "

 Primary Unitsالتبويب 

مقياس العشرية ( ، " فاصلةال" )عدد الأرقام بعد درجة الدقة" وحدات الأبعاد الخطية والزاوية ، "نوعتحديد "
 ".الرسم

 وحدة رسم. 71وحدة عند قياس خط طوله  41مثلا  نحصل على بُعد  7عند تغيير مقياس الرسم إلى 

 Alternate Unitsالتبويب 

 ضافة إلى البعد بالوحدات الاساسية." إبديلةبوحدات الأبعاد إظهار "

 Toleranceالتبويب 
 " للأبعادالسماحاتإضافة "

 تطبيق 
 انشئ نمط أبعاد جديد بالمواصفات الآتية:

 3حجم راس السهم = 

 7حجم علامة المركز = 

 1، درجة الدقة = Decimalنوع الوحدات = 

 1اِرتفاع حروف نص البعد = 

 إضافة الأبعاد للشكل الاتياستخدم نمط الأبعاد هذا في 

 
 خطوات الحل

 (39" ) هذا الملف سبق وان تم حفظه من ص 0Chapter"ملف الرسم  فتحاِ  .0

"ولاحظ Ribbon الشريط" على "Annonationsحواشي ". انقر تبويب "نمط الأبعاد"سنبدأ بضبط  .7

 "Dimensionاللوح "

 " كما مبين ادناهمدير نمط الأبعادافتح مربع الحوار " .3
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 "مدير نمط أبعاد جديد" فيظهر مربع الحوار "Newأضُغط المفتاح " .4

"ثم أضُغط المفتاح My Style" وليكن "نمط الأبعاد"اطبع اسم "New Style Nameفي الحقل " .1

"Continuo" مواصفات نمط الأبعاد الجديد"فيظهر مربع الحوار." 

 " يظهر في أعلى مربع الحوار.النمط اسملاحظ ان "

د من  .6  " واضبط القيم الآتية:Symbols And Arrowsاختيار التبويب"تأكَّ

 " في المنطقةArrowHeads" اضبط قيمة الحقل "ArrowSize بثلاث حجم راس السهملتحديد " 3" إلى "

 ملم( 3وحدات رسم )
  في المنطقةCenterMarks for Circles  اختر النوعMark  في الحقلType  واِضبط قيمةsize  إلى

 ( لتحديد نوع علامة المركز وحجمها.7)
 "من العناوين الرئيسة لمربع الحوار.Textاختر التبويب" .2

 "الأبعاد إرتفاع نص( لتحديد "1" إلى )Text Hightاِضبط قيمة" .8

خط ( لتحديد المسافة التي يبتعد بها النص عن "0" إلى )Offset from dim lineاِضبط قيمة الحقل " .9

 ".البعد

 "Primary Unitsتبويب"اختر ال .01

 ما يأتي نفِّذ"Linear Dimensionsفي المنطقة " .00

 " د من اختيار النوع " بصيغة الكسور الأبعاد" لتحديد "Unit Format" من القائمة المنزلقة "Decimalتأكَّ

 العشرية.
 (من 1اختر )القائمة المنزلقة "Precisionستكون خالية  " لتحديد دقة الأرقام، في هذه الحالة فان أرقامنا

 من الكسور العشرية.
 " في المنطقةAngular Dimensions"ما يأتي نفِّذ 

 " د من اختيار النوع " لتحديد قياس الزوايا Unit Format"من القائمة المنزلقة "Decimal Degreesتأكَّ

 بصيغة الكسور العشرية.
 (من القائمة المنزلقة "1اختر )Precision" في هذه الحالة فان أرقامنا ستكون يادقة أرقام الزوا" لتحديد ، "

 خالية من الكسور العشرية.
" إدارة نمط الأبعاد" فيعود مربع الحوار "مواصفات نمط الأبعاد" لغلق مربع الحوار "موافقانقر " .07

 "Styles" في القائمة "myStyleللظهور وقد اضيف إليه النمط "

د من اختيار نمط الأبعاد الجديد ثم اضغط ال .03  ".النمط الفعال" لجعله "set currentمفتاح "تأكَّ

 



   7102اساسيات اوتوكاد 

96 
 

 ملاحظة 
ر" وNew" جديد اضغط المفتاح "نمط أبعادلتعريف " تنفيذ الخطوات السابقة . اما إذا رغبت بتعديل مواصفات  كرِّ

د من اختيار "Modifyالنمط فاضغط المفتاح " " المطلوب تعديله فيعود مربع الحوار نمط الأبعاد" بعد التأكَّ

 من المواصفات المطلوبة.أي " للظهور حيث يُمكِن تعديل مواصفات نمط الأبعاد"

 ".إدارة نمط الأبعاد" لغلق مربع الحوار "Closeأضُغط المفتاح " .04

" ليصبح ملفا مرجعيا وقد تم فيه تعريف مجموعة من Saveعند هذه المرحلة احفظ ملف الرسم " .01

 ".نمط أبعاد جديد" و"الشفائف"

د من جعل .06 القائمة المنسدلة للشفائف من  إفتحالشكل . ) رسم" ثم االشفيفة الفعالة( هي "1الشفيفة ) تأكَّ

 " ثم اختر الشفيفة(.مواصفات عنصر الرسماللوح "

 ".الشفيفة الفعالة" هي "Dimensionاِجعل الشفيفة " .02

" Ribbon الشريط" على "لوح الأبعادعلى " " . أضُغط الأيقونةالأبعاد الخطيةسنبدأ بإضافة " .08

 فتظهر الرسالة:

  

 " العنصر المختار فتظهر الرسالة الآتية:بُعد" لجعل البرنامج يقيس "ادخالأضُغط المفتاح "

  
حاختر الخط ال  بالشكل )أ( فتظهر الرسالة: موضَّ

  

ك المؤشر نحو اليسار مسافة حوالي موقع نص البعدهذه الرسالة تطلب تحديد " المفتاح ملم ثم اضغط  01" . حرِّ
 ة كما في الشكل )ب(دحدَّ الأيسر للفارة. ستلاحظ ان البرنامج قد اضاف قيمة البُعد إلى المنطقة الم

  

 
 " وكما يأتي:الأبعاد المستمرة( الثاني سنستخدم تقنية "31")البُعدلإضافة " .09

  الشريطمن " أضُغط الأيقونة Ribbon""  الحواشي < التبويبAnnotate الرسالة:" . فتظهر 

  
  ( فتلاحظ ظهور البُعد الثاني والذي تتغيّر قيمته مع حركة المؤشر 31")عدالبُ عنصر من عناصر "أي حدد

 ( مع ظهور الرسالة:A)الشكل ِ

  
 " لإنهاء الأمرهروبأضُغط " 
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 شير ألت انقر أيقونةبعدها  مر.الأ ثم انهِ  يسرعد الألتأشير البُ  انقر أيقونةالعلوية  بعادالأ ضافةلإ
 كالسابق .  على اليمينعد البُ 

 
 ن مرتي "ادخال"المفتاح  اضغطالتالي .  "خط البعد المستمرـ "هذه الرسالة تطلب تحديد نقطة النهاية ل

 .نتهاءللا

 
 :الآتيةالخطوات  نفِّذ(031")بُعد الزاويةضافة "لإ .71
  لوح الأبعاد –تبويب الحواشي  –أضُغط الأيقونة الاتية من الشريط 

 
 

 فتظهر الرسالة :

 
 د   للبعد الزاوي "الخط الأولتحديد "ى تطلب ولالرسالة الأ فتظهر ثلا  معليه( الفأرةالخط العمودي )بالنقر بحدِّ

لب الخط المائل فتظهر الرسالة التالية تط اختر ،للبعد الزاوي  "الخط الثانيتحديد "الرسالة التالية  تطلب 
حالمنطقة ال " اخترموقع نص البعد"تحديد  فتلاحظ ان البرنامج قد اضاف قياس تي ة في الشكل الآموضَّ
 الزاوية.
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 الخطوات الآتية نفِّذ" للقوسين علامة المركزلإضافة " .70

 

 الشريطمن "انقر الأيقونة Ribbonفتظهر الرسالة الآتية " 

 
 " له. "علامة المركزحدد نقطة على محيط القوس الأسفل فتلاحظ ان البرنامج يضيف 
 ر  " للقوس الأعلى.المركز علامةالعمل لإضافة " كرِّ

 
 الخطوات الآتية نفِّذ" للقوسين بُعد نصف القطرلإضافة " .77

 

 أبعادمن اللوح "أضُغط الأيقونة." 
 " د  ".موقع البعدحدد نقطة على محيط القوس الأسفل ثم  حدِّ
 ر  الأعلى فتحصل على الشكل الاتي" للقوس بُعد نصف القطرالخطوتين السابقتين لإضافة " كرِّ
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" للحصول على نسخة ثانية Save As"اختر"Fileة هي حفظ الملف. من القائمة "خيرالمرحلة الأ .73

 من الملف مع الحفاظ على الملف من دون هذا الشكل.

" وموقعا لحفظ هذا الملف ثم أضُغط Plate" اختر اسما وليكن "حفظ الملفاتفي مربع الحوار " .74

 ."Saveالمفتاح "

 ".File" من القائمة "Exitيُمكِنك الآن مغادرة البرنامج باختيار" .71

 



   

 
 

 الفصل السادس

 الكتابة والتهشير
 

" الإضافية على الجزء الملاحظاتاتمام لوحة الرسم يجب إضافة بعض المعلومات التكميلية مثل بعض "لغرض 
" الذي سم الشخص"ا،" سم الجزءا"،" سم الشركة" الذي يحتوي على معلومات عن "اجدول البيانات" ،المرسوم 

 " في حالة الرسوم التجميعية ... الخ.بيانات الأجزاء" ،رسم اللوحة 

" للكتابة من خلال مجموعة من الأوامر بالإضافة إلى مختلفة أنماط" باستخدام "الكتابةيُوفِّر البرنامج إمكانية "
 إمكانية السيطرة على النصوص المكتوبة من ناحية مواصفات الحروف المستخدمة.

Dtext: 

ف. يُمكِن كتابة العديد من لعَرض حروف نص الكتابة على شاشة الرسم أثناء طباعة كل حر الأمرهذا  يُستخدم
"( . لإنهاء Back Space" المكتوب أثناء الكتابة )استخدام المفتاح "النصالسطور بالإضافة إلى إمكانية تعديل "

 ".ادخالالأمر أضُغط المفتاح "

 عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة :

 

Start point:- 

الافتراضية سيكون من اليسار إلى اليمين ابتداء من هذه " . اتجاه كتابة النص بالحالة نقطة بداية النصتحديد "
 ". بعد تحديد النقطة تظهر سلسلة الرسائل الآتية:النقطة"

 

 مثلا   1" . اطبع رتفاع حروف النصهذه الرسالة تطلب تحديد "ا

 

 " . وافق على القيمة )صفر( لكتابة سطر النص افقيا.زاوية ميلان سطر النصثم رسالة تطلب تحديد "

 ".ادخالاكتب اسمك مثلا  ثم اضغط المفتاح " 

" مرة ثانية للسماح بكتابة سطر جديد. يُمكِن ان تكتب السطر الثاني أو تضغط المفتاح مؤشر الكتابةتلاحظ ظهور "
 " لإنهاء الأمر.ادخال"

 الامر الفرعي الأول  

 ظهر الرسالة:" . عند اختياره تتراصف نص الكتابةهذا الخيار للسيطرة على " يُستخدم

 
 تحتوي هذه الرسالة على العديد من الخيارات الفرعية وهي

 
د" بين نقطتين م كتابة النص موقعتضبط " د" نسبة إلى الحيز المحجم الحرفتين )يتغيّر "حدِّ إذا كانت  ،بة للكتا حدِّ

دالمنطقة الم  " تكبر الحروف  لتملأ المنطقة وبالعكس(النصة أكبر من "حدِّ

 
 " بنقطتين الا ان إرتفاع النص لن يتغيّر ولكن قد يتغيّر عُرضالنص كتابة موقعالأمر السابق من ناحية تحديد "يشبه 

 الحرف بالزيادة أو النقصان.

 
ح" المحددة والنقطة المركزتتوزع حروف سطر الكتابة على جانبي " ة في الشكل حيث يطلب البرنامج تحديد موضَّ

 هذه النقطة.



 الفصل السادس: الكتابة والتهشير  

010 
 

 " يُمكِن توضيحها بالمخطط الآتي:النقطة المحددةعية من ناحية موقع سطر الكتابة نسبة لـ "الخيارات الفر

 

 الامر الفرعي الثاني 

. عند استخدام هذا مسبقا  " خط الكتابة المطلوب استخدامه. يجب ان يكون هذا النوع معرفا نمط )نوع (استدعاء "
 الخيار تظهر الرسالة:

 

 " والذي يظهر بين قوسين. فتظهرنمط الكتابة الفعال" يعني الموافقة على استخدام "الادخالضغط على المفتاح "
 الرسالة الآتية 

 
 ".نقطة بداية النصثم يتم التعامل مع الرسالة كما سبق ذكره من ناحية تحديد "

 اما اختيار)؟( فيؤدي إلى ظهور الرسالة الآتية

 

 قائمة بأنماط الخطوط المعرفة في ملف الرسم الحالي" يؤدي إلى ظهور ادخالالضغط على المفتاح "

 

" واحد مع بيانات كل نمط نمط خط" المختلفة في حالة تعريف أكثر من "أنواع الخطوطحيث تظهر في القائمة "

" للحروفمعامل العرض" ،" من ناحية ارتفاع الحرفمواصفاته" و"النمط اسموالتي تشمل "

تظهر  ،"الحروف كتابة كيفيةو""زاوية ميلان الحرف" ،

 ."نمط الكتابة الفعالأيضا معلومة عن "
( على إظهارها F2تستخدم النافذة السابقة لعَرض جميع الخطوات المُنفذة في جلسة الرسم ويسيطر المفتاح ) ملاحظة

 أو اخفائها.
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 تطبيق 
 "Dtextالخطوات الآتية للتدريب على استخدام الأمر" نفِّذ

 نحو اليسار( "تراصف الحروفالافتراضي )"استخدام التراصف  .0

 

 " نحو اليمينتراصف الحروف" .7

 

 "Alignاستخدام الخيار " .3

 
ة ولكن البرنامج قام بتصغيّر الحروف بشكل منتظم بحيث دحدَّ لاحظ ان النص المكتوب كان أكبر من المنطقة الم

داصبحت بين النقطتين الم رتفاع " لأنه سيُغيّر الاإرتفاع الحروفعن " تين بالإضافة إلى ان البرنامج لم يسالحدِّ
داعتمادا  على المنطقة الم  ة.حدِّ

 "fit"الخيار  استخدام .4

 
دلاحظ ان النص المكتوب كان أكبر من المنطقة الم ة ولكن البرنامج قام بضغط الحروف )مع المحافظة على حدِّ

دالارتفاع الم دللحروف( ووضعها بين النقطتين الم حدِّ  تين.حدِّ

 حظة :ملا
" يتغيّر اعتمادا  على النقطتين Width Factorمُعامل العُرض للحروف" فان "fitعند استخدام الخيار الفرعي "

دالم د". إذا كانت حروف النص أكبر من المنطقة الممنطقة النصتين لتعريف "حدِّ بح " تصالمُعاملة فان قيمة هذا "حدِّ
 (.0اقل من )

 
" ويختلف عن الخيار خط معين " أو "اختيارنمط خط جديدلتعريف " ميُستخدَ وهو من الأوامر الرئيسة للبرنامج 

 الاتي  ". عند تنفيذه يظهر مربع الحوارDtextللأمر" الفرعي
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 " وكما يأتي:إنشاء نمط كتابة جديدباستخدام مربع الحوار هذا سنتدرب على "

 ":كتابة جديد نمط" فيظهر مربع الحوارانقر -0

 

 انقرثم "MyStyleاطبع"في الحقل  -7

 ."نمط الكتابة"لمربع  حوار فتلاحظ ظهور هذا الاسم في الحقل

لتحديد "Times new Roman"العنوان  اخترلمنزلقة واالقائمة  فتحافي الحقل -3

 ."نوع الخط"

لجعل "Italic"الخيار  تُوفِّر أيضاف سميكة. يولجعل الحر"Boldاختر"في الحقل  -4

يجعل  الحروف تظهر "Regular"حروف سميكة ومائلة. الخيار  نشاءلإ"BoldItalic"الحروف مائلة والخيار 

 بحالتها الاعتيادية 

د عن "الحروف رتفاعا"مساوية للصفر للسيطرة على  "قيمة الإرتفاع"اترك في الحقل  -1

 مختلف للحروف. ارتفاعكتابة نصوص مختلفة بنفس الخط وب إمكانيةالكتابة وبالتالي 

من الخيارات ولاحظ شكل أي ات التي يُمكِن اضافتها للحروف. نشِّط التأثير"على Effectsتسيطر المنطقة " -6

 . الحروف في المنطقة
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" المطلوب تغييره نقرتين ليست مزدوجة أو انقر عليه مرة النمط اسم" انقر على "نمط الكتابة اسملتغيير " -2

 " .طور تحرير الاسمفينتقل إلى "( F2واحدة ثم أضُغط المفتاح )

 لغلق مربع الحوار." ثم انقرالنمط الفعال للكتابةلجعل هذا النمط هو " انقر -8

 ملاحظات :

  دون استخدامه نمط جديد" نشطا  فقط عند تعريف "نمط الكتابةفي مربع حوار "يكون المفتاح "

 بة فان هذا المفتاح يصبح غير نشط.اما إذا استخدم النمط للكتا ،موفرا  إمكانية حذف هذا النمط 

  مثل"نمط كتابة ثنائي الاتجاهنشطا  فقط عند اختيار "يكون الخيار "txt.shx اما النمط نوع "

"ttf  فان هذا الخيار يصبح غير نشط" 

 " هذا وكما يأتي:نمط الكتابةالآن سنتدرب على استخدام "

 

د نقطة على شاشة الرسم حدِّ  

 

 

 : تمرين

ر  "rotation angle = 15تنفيذ الأمر مع ضبط القيمة " كرِّ

 درجة عن خط الافق. 01" بأكمله يميل بزاوية سطر النصستلاحظ ان "

 ملاحظة
على  يُستخدم" فان هذا الإرتفاع نمط الكتابة( في مربع الحوار "Hight" لحروف نمط الكتابة )إرتفاععند تحديد "

دكانت القيمة الم" مهما إرتفاع حروف نص البُعدانه "  ".نمط الأبعادة لارتفاع الحرف في مربع الحوار "حدِّ

 textالأمر
 "Dtextيشبه تماما في استخدامه وخياراته الأمر"

 Mtextالأمر
 " من نص الكتابة.سطور عديدةهذا الأمر لكتابة " يُستخدم

 عند تنفيذ هذا الأمر تظهر الرسالة

 

 
 " لموقع النص. بعد ذلك تظهر الرسالة الآتية:لىالنقطة الأوهذه الرسالة تطلب تحديد "

 
" لمنطقة موقع النص. مع حركة المؤشر تلاحظ ظهور نافذة متغيّرة كما في الركن الثانيهذه الرسالة تطلب تحديد "

 الشكل الآتي:
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الشكل  " كما مُبيَّن فيمحرر النص" هو "Ribbonالشريط " يظهر تبويب على "تعريف الموقعبعد الانتهاء من "

 أدناه

 
" المواصفات" ويُمكِن من خلاله السيطرة على "محرر نصوص"أي الأزرار المتُوفِّرة ضمن هذا التبويب ك ستخدمتُ 

" في المنطقة السابقة النصلغلق مربع الحوار ووضع "المختلفة لحروف النص. اكتب النص المطلوب ثم انقر
 التحديد.

 نيات إضافية مثل" هذا إمكامحرر النصيُوفِّر التبويب "

 الامكانية الأولى 

 ضمن النص المكتوب أخرىلها بكلمة أو جملة اتبد" عن كلمة أو جملة معينة واسالبحثهذا الخيار لـ " يُستخدم

 الامكانية الثانية 

 بين سطور النص "المسافة الفاصلةالسيطرة على "

 الامكانية الثالثة 
 )الضبط( و)زاوية الدوران( ،)العُرض( " من حيثمواصفات حروف النصالسيطرة على "

 الامكانية الرابعة 
ر( )علامة القط ،" لنص الكتابة مثل )الدرجة المئوية( رموز خاصةالضغط على هذا المفتاح يُوفِّر إمكانية إضافة "

 "الخاصة الرموزوغيرها من " ،

 استيراد نص

 
مكتوب في  "استيراد نصالقائمة الجانبية يسمح بـ " " مناستيراد نصالنقر باليمين على مساحة النص ثم اختيار "

 على الحاسبة آخرموقع 
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 أخطاء الكتابة تصويب
في هذه الحالة يُمكِن  ،قبل الانتهاء من الأمر خطأ هو ال النوع الأول.  "الأخطاءيُمكِن ان تصادف نوعين من "

 " في لوحة المفاتيح لتصويب الخطأ.Back Spaceاستخدام المفتاح "

وكما طأ خ" لتصويب الخصائصالأمر " يُستخدمفي هذه الحالة  ،بعد الانتهاء من تنفيذ الأمرخطأ هو ال النوع الثاني
 في المثال الآتي:

 This is myr second test for riting                                        لطباعة الجملة الآتية: "Textالأمر " نفِّذ

 الأخطاءكما تلاحظ فان هذه الجملة تحتوي على العديد من 

د من وجود الكلمة " .0  ".سطر الأمرعند ""Commandتأكَّ
عل " وتستطيع تعديل النص كما تفطور تحرير النص" إلى "طور العرضانقر نقرة مزدوجة على النص فيتغيّر " .7

 في محرر النصوص التقليدي.
  شريطال" من "محرر النصمزدوجة خارج مساحة النص فيختفي التبويب "بعد الانتهاء من التعديل انقر نقرة  .3

Ribbon" . .تلاحظ ان النص قد تم تعديله 

 استخدام الحروف الخاصة

v  
مباشرة تتم  ،((±(( أو )العلامة )Ф(( أو )علامة القطر )o" مثل )علامة الدرجة المئوية )رموز نص خاصةإضافة "

إذا استعملت  ادخالها". وكذلك يُمكِن Mtextالمُبيَّن في الشكل أعلاه بمجرد طباعة الأمر"" محرر النصمن التبويب "

 " مباشرة:سطر الأمرالاختصارات الآتية ضمن " بإدخال" Dtextالأمر"

%%dلإضافة علامة الدرجة المئوية 

%%pلإضافة رمز السماح موجب / سالب 

%%cلإضافة رمز قطر الدائرة 

 ة المئويةلإضافة رمز النسب %%%
%%oالسيطرة على تنشيط وإلغاء تنشيط إضافة خط فوق النص 

%%uالسيطرة على تنشيط وإلغاء تنشيط إضافة خط تحت النص 

 "الرموز الخاصةالخطوات الآتية للتعرف على كيفية استخدام " نفِّذ

 
د  نقطة على الشاشة حدِّ

 
Enter text : 100%%p 0.05 
Enter text : the diameter is %%c 30 
Enter text : the angle is 45%% d 
Enter text : this is 5%%% of the length 
Enter text : %%oMy name is Samir%%o %%u I am an Engineer 
Enter text : Enter 

 بعد الانتهاء من تنفيذ الأمر ستحصل على السطور الآتية :
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 القطاعات والتهشير
 حيث يقوم هذا الأمر بملئ المنطقة "القطاعات"للدلالة على  "التهشير"لاستكمال معلومات لوحة الرسم يضاف 

د" المالتهشيرالمختارة بنموذج "  .حدِّ

 "تهشير" استخدام الأمر

هو  Ribbon" الشريط. فيظهر تبويب جديد في "" انقر الأيقونةالرئيس"< التبويب "Ribbonالشريط من "

 " :Hatch Creation انشاء التهشيرتبويب "

 
ات تكون هذه الخيار ،" ومواصفاتهنوع نموذج التهشيريحتوي التبويب على العديد من الخيارات التي تسيطر على "

 موزعة على عدة الواح مثلا لوح التخوم والانماط والخصائص ونقطة الأصل والخيارات وأخيرا الاغلاق. 

 :   " Patternاللوح "نمط التهشير 

دي  ( ضمن المجلدacadiso.pat( و)acad.pat. هذه النماذج محفوظة في الملفين ) التعريف ةسابق نماذج حدِّ

C:\AUTODESK\AutoCAD_2017_English_Win_64bit_dlm\x64\en-
us\acad\AcadPS\Program Files\Root\UserDataCache\Support 

 من هذه النماذج.ي " لأالرسممقياس " و"زاوية الميلانيُمكِن السيطرة على "

"في لوحة الرسم يمكنه النقر lineType نوع الخط الفعال" اعتمادا  على "نمط تهشيراذا رغب المستخدم في إنشاء "

بين خطوط  "المسافة الفاصلة" و"زاوية ميلان". يُمكِن السيطرة على "USERعلى اخر نمط تهشير والمسمى "

 النموذج.

 
 

 " كما مبين ادناه:نماذج التهشير سابقة التعريف" هو نافذة تعرض صور وأسماء "Pattern نمط التهشيراللوح  "
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" يمكن المستخدم من تحديد نوع التهشير، تغيير زاوية التهشير ، او مقياس رسمه ، او خصائص التهشيراللوح "
 شفافيته ، او لونه ، او لون الخلفية .

 من الازرار المتوفرة على هذا اللوح:

 
" يوفر أربعة أنواع من أنواع التهشير : وحيدة اللون ، لون متدرج )قد يكون التدرج بلون واحد نوع التهشيرالزر "

 او لونين حسب الاختيارات التي يختارها المستخدم(، نمط تهشير سابق التعريف، نمط تهشير يعرفه المستخدم.

  

شطا  فقط عند اختيار . يكون هذا الخيار ن "مقياس رسم خطوط التهشيرالزر "
 " user defined" أو " Patternنمط النوع "

 

يحدد زاوية ميل التهشير نسبة إلى  " زاوية دوران خطوط التهشيرالزر "

 لنظام الإحداثيات الحالي Xالمحور
 

 " يمكن المستخدم من تحديد القطاع او عناصر الرسم المراد تهشيرهاBoundariesاللوح "تخوم 

 

 نقطة ضمن حدوده .أي " مراد تهشيره بالنقر على القطاعستعمل لتحديد "ي:  الزر 

 " التي تُمثِّل حدود منطقة التهشير.عناصر الرسميستعمل لتحديد ":  الزر 

 تطبيق :
 الشكل الاتي إرسم .0
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 "Ribbonالشريط " بالضغط على ايقونته في "Hatchالأمر" نفِّذ .7

 ".نماذج التهشير سابقة التعريف"الذي يعرض  "Pattern" وعند اللوح "تهشير انشاءمن التبويب " .3

 
 " . اختر هذا النموذج.steelاستخدم الشريط المنزلق للبحث عن النموذج " .4

 لاختيار نقطة في المنطقة المطلوب تهشيرها  فتظهر الرسالةأضُغط الأيقونة .1

 
 نقطة داخل المنطقة المستطيلة )خارج الدائرتين(أي اختر  .6

 

 تلاحظ تنفيذ الامر وظهور التهشير الدال على مادة الحديد في المنطقة داخل المستطيل باستثناء الدائرتين.  .2

أو تغيير زاوية دوران خطوط التهشير  آخر" من حيث اختيار نموذج نموذج التهشيريُمكِن تعديل " .8

"Angle" أو تغيير مقياس رسم خطوط التهشير "Scale.حسب الحاجة" 

 لاغلاق التبويب الخاص بالتهشير.  "قاغلا"انقر  .9

 

 تطبيق :
ر .0  ى من التطبيق السابقولتنفيذ الخطوات الاربع الأ كرِّ

 " بدلالة عناصر الرسممنطقة التهشيرلتحديد " أضُغط الأيقونة  .7

 " لم يُطبَّق بالصورة المطلوبة.نموذج التهشيرحدد المستطيل اعلاه فقط بدون الدائرتين ستلاحظ ان " .3

لاغلاق التبويب الخاص بالتهشير ، ثم حدد التهشير الخاطئ المراد تغييره ، ثم انقر  أضغط المفتاح  .4

 " على لوحة المفاتيح لحذف التهشير الخاطئ. deleteزر "

 من هذا التطبيق مرة ثانية 2و  1كرر الخطوتين  .1

 حدد المستطيل والدائرتين ، ستلاحظ ان النموذج اصبح كما هو مطلوب. .6

 لاغلاق التبويب الخاص بالتهشير.  "اغلاق"انقر  .2
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 تطبيق 
 الشكل الاتي رسما .0

 
 "نقطة داخليةاختيار " أساس" كما في التطبيق السابق وعلى تهشيرأمر " نفِّذ .7

 اختر نقطة داخل منطقة المستطيل وخارج حروف الكتابة .3

 اختر نموذج التهشير .4

 " حسب الحاجةمقياس الرسمغيّر " .1

 الشكل الاتيستحصل على  .6

 

" ويتعامل معها كما تعامَل مع الدوائر في التطبيق منطقة مستطيلة" على انه "النصستلاحظ ان البرنامج يتعامل مع "
 السابق.
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 تمرين
 (ول)الذي سبق ان تم انشاؤه في تمارين الفصل الأ "Chapter1الملف " إفتح

ملم( بحيث يبعد عن حافات الورقة مسافة  1،2)"اطار للوحة الرسم" سمكه  رسم" اPlineباستخدام الأمر" .0

 ملم من جميع الجهات. 01

ح" الجدول البيانات" رسمفي الركن الأسفل الأيمن ا .7 ة قياساته أدناه واستخدم خيارات موضَّ

 "لضبط مواقع النصوص المختلفة.Dtextالأمر"

   

 الشكل الآتي مع إضافة كافة الأبعاد اليه. رسما .3

 
 "Plate 2الاسم"اِحفظ ملف الرسم ب .4



   

 
 

 الفصل السابع

 الكتل والتوصيفات
 

 من العناصر المهمة نظرا لما تملكه من المميزات العديدة مثل:"Blocksالكتل تعتبر "

 ,Array" يمثل تعامل مع مجموعة عديدة من الأوامر مدمجة في أمر واحد وهي : الكتل" التعامل مع .0
Rotate, Scale, Copy 

 .أخرىإمكانية التعامل مع جزء من الرسم في ملفات  .7
 إمكانية تعديل الكتل المرسومة في ملف الرسم بشكل سريع جدا. .3
معها لاحقا  في برامج معالجة مثل  " يُمكِن التعاملتوصيفات للكتلةإمكانية حفظ معلومات كـ " .4

"Excell" 

 تعريف الكتلة:
 " ليتم التعامل معها وكما في الخطوات الآتية:الكتلةيجب  تعريف "

 ل رسم شباك.ثِّ نفرض الشكل الآتي مثلا  والذي يُم .0

 
 " انقر الأيقونةةكتل"لوح ال<"إدراج"< التبويب "Ribbonالشريط "من 

 
 "تعريف الكتلةفيظهر مربع الحوار "

 

 ""hwindow" وليكنالكتلة اسماطبع"في الحقل  .7

مربع الحوار  اختفاءفتلاحظ " pick point"الزر انقرفي المنطقة  .3

 وظهور الرسالة
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حمللمستطيل ال يسرنقطة منتصف الضلع الأ اختر ،لحشر الكتلة  "نقطة مرجعية"هذه الرسالة تطلب تحديد  ة وضَّ
 السابق للظهور.فيعود مربع الحوار 

 

"فيختفي مربع الحوار وتظهر Select objectsانقر الزر "في المنطقة  .4

 " التي ستعرف الكتلةالعناصر" التي تطلب تحديد "Select objectsالرسالة"

د عناصر الرسم )المستطيل والخطين الوسطين( ثم اضغط المفتاح " .1 " لإنهاء عملية التحديد. يُمكِن ادخالحدِّ

 ".عناصر الرسم" لتحديد "Windowخيار "استخدام ال

 لغلق مربع الحوار. "موافق"انقر  .6

 حشر كتلة في ملف الرسم
 " في مواقع مختلفة الرسم كما في الخطوات الآتية:حشرهابعد الانتهاء من تعريف الكتلة يُمكِن الافادة منها بـ "

 الشبابيك في مواقعها.افرض الشكل الآتي والذي يمثل جزءا  من مخطط بناية ونريد إضافة 

 

 "انقر الأيقونةكتلة"لوح ال<"إدراج"< التبويب "Ribbonالشريط "من  .0
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فتظهر قائمة منسدلة تحوي الكتل المتوفرة والتي يمكن ادراجها في التمرين الحالي يتوفر لنا كتلة واحدة هي 

hwindow كما مبين ادناه 

 

 يمكن النقر على الكتلة المراد حشرها واتباع التعليمات من سطر الامر او يمكن النقر على زر 

 المبين في الشكل أعلاه لاظهار مربع حوار ادراج كتلة الموضح في الشكل ادناه

 

" المطلوب حشرها في مثالنا الكتلة اسمابحث عن "في الحقل  .2

 "hwindowالحالي"

د من وجود الاشارة  .8  الحقل ي فتأكَّ

" لحشرها هي المرجعية النقطة" ،" وهي تتحرك مع حركة المؤشر الكتلة. ستلاحظ ظهور ""موافق"انقر  .9

 نقطة تقاطع مؤشر الرسم.

د .01 حنقطة نهاية الجدار ال حدِّ في هذه النقطة  "حشرها"ة في الشكل )أ( فتلاحظ ان الكتلة قدتم موضَّ

 وكما في الشكل )ب(.

 

 أ ب
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 الكتلة المحشورة. التحكم بمواصفات
ر .0  "Insertتنفيذ الأمر" كرِّ

د من عدم تنشيط الحقل .7  .تأكَّ

 (.7اطبع الرقم )في الحقل  .3

( ضعف X" باتجاه المحور )مقياس الرسمستلاحظ ظهور كتلة الشباك وقد اصبح " ،"موافق"انقر  .4

 ي للكتلة.صل" الأمقياس الرسم"

 

 ".الكتلة حشر" لإلغاء تنفيذ عملية "هروبأضُغط المفتاح " .1

ر .6  "Insertتنفيذ الأمر " كرِّ

د من تنشيط الحقل .2  تأكَّ

 ."النقطة المرجعية لحشر الكتلةفيختفي مربع الحوار وتظهر الرسالة التي تطلب تحديد " "موافق"انقر  .8

 اختر نقطة النهاية العلوية للجدار المائل. .9

د" في النقطة المحشرتستلاحظ ان كتلة الشباك " .01 . "زاوية الدورانتطلب تحديد " ة مع ظهور رسالةحدِّ

 اختر نقطة النهاية السفلى للجدار المائل.

 
ر .00  العمل لحشر كتلة الشباك بصورة عمودية في الفراغ المخصص لها على الجدار الأيسر للغرفة. كرِّ

 ملاحظات 
 (.0" اطبع رقم أصغر من )تصغيّرها( ولـ "0" الكتلة المحشورة اطبع رقم أكبر من )تكبيرلـ " .0

 " باتجاه المحاور المختلفة.المقياسمكِن حشر الكتلة بقيم مختلفة لـ "يُ  .7

 حشر مجموع كتل

 " في ملف الرسم مرة واحدة وكما يأتي:نسخ عديدة من الكتلة"لحشر "Minsertيُمكِن استخدام الأمر"

 
د  نقطة على الشاشة حدِّ



    7102اساسيات اوتوكاد 

006 
 

)او  "زاوية الدوران" و"مقياس الرسموالخاصة بـ "" للموافقة على الرسائل الثلاث اللاحقة ادخالأضُغط المفتاح "
 اطبع قيما  حسب الحاجة(

 

 

 تحديد عدد الصفوف للكتلة المحشورة

 

 تحديد عدد الاعمدة للكتلة المحشورة

 

 تحديد المسافة بين الصفوف 

 

 تحديد المسافة بين الاعمدة 

دثة اعمدة بالمسافات الم" من الشبابيك موزعة على أربعة صفوف وثلامصفوفةستلاحظ ظهور " نفيذ ة . يُمكِن تحدِّ

 "إذا لم تظهر جميع الشبابيك في لوحة الرسم.zoom"من الأمر"allالخيار "

 ملاحظة 
 "Rectangle"ذو الخيار الفرعي "Array" والأمر"Insertهو أمر مركب من الأمر ""Minsertالأمر"

 تفجير الكتل
 استرجاع عناصرها الرئيسة وتوفير إمكانية تعديل هذه العناصر:" لغرض تفجير الكتليستعمل الامر "

 "مثلا  Moveاختر أحد أوامر التعديل وليكن " .0

" خطوط جميع عناصرستلاحظ ان البرنامج يختار " ،"المحشورة hwindowخط من خطوط كتلة "أي حدد  .7

 " كوحدة واحدة.الكتلةالكتلة . وهذا يعني انه يتعامل مع "

ك الكتلة إلى .3  موقع جديد. حرِّ

د   " انقرأيقونة الأمرعناصرها الأساسية" إلى "تفكيك الكتلةلـ " .4 أي ثم  حدِّ

 خط من خطوط كتلة الشباك.

ر .1  .أخرى"مرة Moveتنفيذ الأمر" كرِّ

حدد الخط الافقي الأسفل للشباك ستلاحظ ان البرنامج يختار هذا الخط فقط ويترك باقي الخطوط مع   .6

 ".العناصر ياراستمرار ظهور رسالة "اخت

د إلى موقع جديد. .2 ك الخط المحدَّ  حرِّ

 تعديل الكتل:

 "في ملف الرسم هذا ليكون الناتج كما في الشكل الآتي:hwindow" الكتلة "شكللنفترض اننا اردنا لاحقا  تعديل "

 

 الشكل الجديد المطلوب رسما .0
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 "blockالأمر" نفِّذ .7

 "name"" المطلوب تعديلها في الحقلالكتلة اسماطبع " .3

د .4  "Base point"" الجديدةالنقطة المرجعية للحشر" حدِّ

د " .1  "select objects" الكتلة الجديدة"عناصر خطوطحدِّ

 "موافق"انقر  .6

" تحمل هذا الاسم وتستفسر هل تريد ان تعيد تعريفها . انقر كتلةستلاحظ ظهور رسالة تحذير تشير إلى وجود "
 فتلاحظ تغيّر الكتل السابقة الحشر إلى شكل الكتلة الجديدة. "موافق"

 تعريف الكتل إلى ملفات خارجية:
" يكون غير كافٍ لاستخدامه في ملفات اخرى لأننا block" في ملف رسم واحد باستخدام الأمر"تعريف الكتلةان "

عريف تلذلك يجب " ،"الكتلةالافادة من تلك "أو فتحنا ملفا  جديدا  فانه لن يكون بالإمكان  آخرإذا انتقلنا إلى ملف 
". يمكن WBlock" هي استخدام الأمر"الصيغةليتم الافادة منها مع جميع ملفات الرسم. هذه " أخرى" بصيغة الكتلة

من التبويب ادخال كما مبين  Ribbon" في سطر الامر او يمكن تنفيذه من الشريط WBlockتنفيذه بكتابة الامر "

 ه.في الشكل ادنا

 
WBlock 

 " وكما في الخطوات الآتية:حفظ الكتلة إلى ملف خارجيهذا الأمر لـ " يُستخدم

 "Write Block"فيظهر مربع الحوار"WBlockاطبع الأمر"

 

د من اختيار العنوان" .0  "objectsتأكَّ
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 " انقر الزرالنقطة المرجعية للحشرلتحديد " .7

 انقرالزر" التي تُمثِّل الكتلة العناصرلتحديد " .3
 " الذي سيُمثِّل الكتلة في الحقلسم الملفاطبع "ا .4

 

د .1  "موقع حفظ الملف" حدِّ
 لغلق مربع الحوار "موافق"انقر  .6

 Wblockحشر كتلة مخزونة بالأمر 
ومنها اختر  InsertBlockاظهر مربع الحوار ادراج كتلة كما تعلمت في أعلاه باستعمال القائمة المنسدلة  .0

 فيظهر مربع الحوار ادراج كتلة  

للبحث عن  في مربع الحوار  الموجود بجوار الحقلانقر الزر .7
 " المطلوب.ملف الكتلة"
د .3  الملف المطلوب حشره حدِّ
" نقطة حشر الكتلة"من ناحية تحديد "Insert" الاعتيادية كما في الأمر"حشر الكتلةخطوات " نفِّذ .4

 ".زاوية الدوران" و"مقياس الرسمو"

 تطبيق
" هي النهاية اليسرى نقطة الحشر المرجعية". )"Wblock كتلة خارجية" أساسالشكل الآتي واحفظه على  رسما

 " في ملفات مختلفةالكتلةللمستقيم الأيسر( وتدرب على حشر هذه "

 

 Attributesالتوصيفات
وهي إضافة بيانات خاصة بالكتلة المطلوب حشرها. مثلا  نريد رسم قاعة تحتوي على مجموعة من اجهزة الحاسوب 

السعر ... الخ. سيتم التعامل مع كل مواصفة على  ،بلد الصنع ،. هذه الاجهزة مختلفة المواصفات من ناحية النوع 
 " لغرض الافادة منها.لتوصيفاتتعريف ا" . وكما في حالة الكتل يجب "توصيف للكتلةانها "

 تطبيق
 تحديدنفرض الشكل الآتي وهو يمثل رمز حاسوب نريد وضع مجموعة منه في قاعة معينة ونريد لكل حاسوب 

 " أعلاه.المواصفات السابقة"

 

 نرسم الشكل .0
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ف التوصيف الأ .7  "تعريف التوصيفاتبالنقر على زر " ولنُعرِّ

 

 فيظهر مربع الحوار

 

 "نوع التوصيف" للدلالة على "Typeنطبع " في الحقل .3

" ولتكن نوع الحاسوب" تطلب من المستخدم طباعة "رسالةنطبع " في الحقل .4

 مثلا  

Please , What is the type of this computer? 

" لنوع الحاسوب يفتراضالاسم الانطبع اسما  يمثل " في الحقل .1

 (PTLوليكن مثلا )

د من تنشيط الاختيار .6  تأكَّ

 ".إرتفاعه" و"نوع الحرف" من ناحية "مواصفات نص المواصفةاضبط "في المنطقة  .2

ر .8  ".تعريف التوصيف الثاني( السابقة لـ "1-7الخطوات ) كرِّ

 ضع العلامة في الحقل 

  اطبع ما يأتيفي المنطقة 

Tag = Countary 

Prompt = What is the country source of it? 

Default = japan 

 "موافق"انقر  .9

ر .01  " )السعر(تعريف التوصيف الثالثنفس الخطوات لـ " كرِّ

 لتعريف الكتلة"Wblockأو  Blockالأمر" نفِّذ .00
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يب حسب الترت خر" الواحد بعد الآعناوين التوصيفات" ثم "الكتلةاختر " ،عند اختيار الكتلة )عناصرها(
 الذي تريد ان نتعامل به مع هذه التوصيفات عند حشر الكتلة.

" ثم يظهر مربع حوار حشر الكتلة" أساسستلاحظ ان الأمر سيبدأ على  ،" لحشر الكتلةInsertالأمر" نفِّذ .07

 " مع وضع قيمة افتراضية وكما يأتي:نوع الحاسوبيطلب تحديد "
Please what is the type of this computer <PTL>: 

 آخر"نوع" أو طباعة "يفتراضالنوع الايُمكِن هنا الموافقة على "
 اسفل ذلك تظهر الرسالة الثانية:

What is the country source of it<Japan>: 

 ".السعروهكذا بالنسبة للرسالة الثالثة الخاصة بـ " ،"بلد الصنع اسميُمكِن هنا طباعة "

 " قد تم حشرها مع التوصيفات الخاصة بها كافة.الكتلة"ستلاحظ ان "Insertبعد الانتهاء من تنفيذ الأمر"

 ملاحظات 
 ".off" ثم اطبع"Attdisp" من الكتل المحشورة اطبع الأمر"نصوص التوصيفات"خفاءلإ .0

" انقر على الكتلة المحشورة التي يراد تغيير احد القيم لتوصيفاتها ثم من لوح توصيف معينلتعديل " .7

ن إجراء ومنها يُمكِ  Attributesالخصائص لهذه الكتلة مرر الى الأسفل لحين ظهور مجموعة خصائص 

 التعديلات المطلوبة كما مبين في الشكل ادناه:

 

ضمن التبويب ادراج حيث يطلب  الأسلوب الاخر لتعديل توصيف معين هو النقر على زر 

الامر تحديد الكتلة المراد تعديل توصيفها. بعد تحديد الكتلة المطلوبة يظهر مربع الحوار تعديل توصيف 

 المبين ادناه

 
الحوار هذا يمكن اختيار التوصيف المطلوب تعديل قيمته بان تدخل القيمة الجديدة في الخانة ومن خلال مربع 

Value. 
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 تقسيم عنصر بمسافات متساوية
م الكتل موزعة" أو "النقاط"لإنشاء عدد من "divideالأمر" يُستخدم " بمسافات متساوية على عنصر رسم حيث يُقسَّ

ل استخدام هذا الأمر لـ "عنصر الرسم إلى عدد من الأجزاء .  " مرسوم طول مسار" على "حشر كتليُفضَّ
 ". اما خطوات تنفيذه فتكون كما يأتي:Plineبالأمر"

 
 " المطلوب التوزيع عليه.العنصراختر "

 

 لحشر كتلة( bادخل )قيمة معينة لحشر عدد معين من النقاط( أو )اطبع

 

 الخيارات الفرعية للأمر أعلاه هي :

 ":الاقسامعدد "

م إلى " مُقسَّ متعدد خطوط" مختار . الشكل الآتي يوضح "طول عنصر" بمسافات متساوية على "نقاطيوزع عناصر "
" لمشاهدة النقاط القيمتان صفر او واحد لاتعرض النقاط استعمل PDMODEخمسة اجزاء. اضبط قيمة متغيّر النظام"

 .31او  3او  7القيمة 

 

 ": كتلة"

 " المحدد . عند اختياره تظهر الرسالة الآتية:طول العنصر" بمسافات متساوية على "نسخ الكتلةالخيار "يوزع هذا 

 

 " المطلوب توزيعهاسم الكتلةاطبع "ا

 بعد ذلك تظهر الرسالة الآتية:

 
م ع" للعنصر المُ مماسا" يكون "المحور للكتلة المحشورة" على هذه الرسالة تعني ان "الموافقةالاجابة بـ " ند قسَّ

 ي:" وكما في الشكل الآتاتجاهها الشاقولي" فيجعل حشر الكتل اعتمادا  على "النفينقاط التقسيم. اما الجواب بـ "
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 توزيع عناصر على طول مسار.
" محددطول عنصر رسم " كتلة مختارة على "نسخ" أو حشر "مجموعة نقاط"لتوزيع "Measureالأمر" ميُستخدَ 

 . خطوات تنفيذ الأمر كما يأتي:سبقا  مُ ة دحدَّ التوزيع مُ بحيث تكون مسافة 

 

" تظهر رتحديد العنص" المطلوب تنفيذ أمر القياس عليه. بعد "تحديد العنصربعد تنفيذ الأمر تظهر رسالة تطلب "
 ".الكتلة المطلوب حشرها" أو "طول القسمرسالة تطلب "

  الخيار الفرعي للأمر أعلاه

 :طول القسم
ة من " ابتداء من نقطة النهاية القريبالكتل" او "النقاط". تُوزَع "المسافة بين نقاط التقسيمرقمية تُمثِّل "اطبع قيمة 

مة الابتدائية " من نقاط القالتقسيمنقطة اختيار العنصر المطلوب تقسيمه. عند تنفيذ الأمر مع عنصر رسم مغلق يبدا "
 قمة ترسم(. أول)

 ( وحدة.1.1" بـ  )طول القسم تحديد"و"Measureالأمر"المخطط الآتي يوضح تنفيذ 

 

 :كتلة
 يشبه الحالة السابقة. 



   

 
 

 الفصل الثامن

 النمذجة ثلاثية الأبعاد / إنشاء المشبكات

 
 مدخل إلى إنشاء المشبكات

" بأقسام ثانوية ادت إلى تحسين قابلية النمذجة مشبكاتبإكساء الـ " 7101كاد النزعة التي بدأت مع اصدارة اوتو
 وأعطاها دقة أكبر.

 
". على الرغم إعادة تقسيمه" أو "فصمه" أو "خطه" أو "صقله" يُمكِن "مشبكفان الشيء " 7101ابتداء من أوتوكاد 
الا انه يُمكِنك ان تحصل على نتائج أفضل بتحويلها  Polyface, Polygon"المشبكات التقليديةمن إمكانية رسم "

 ".مشبكإلى الشيء "

 
 " بإحدى الطرق الآتيةمشبكيُمكِنك إنشاء "

 مشبكات ابتدائية جاهزة إنشاء .0

 عجلة( ،اسفين ،كرة  ،هرم ،اسطوانة ،مخروط  ،)صندوق 

 أخرىمشبكات من اشياء  إنشاء .7

 (rulesurfe, TabSurf, RevSurf, EdgeSurf" وهي التدوير والسحب)بالاعتماد على أوامر "

 مشبكاتإلى  أخرىتحويل اشياء  .0

 "مشبكاتتحويل الجوامد أو السطوح إلى "

 مشبكات مخصصة )النوعية السالفة( إنشاء .4

" برؤوس مشبك" لإنشاء "PFaceالأمر" ،Polygon" نوع مشبكات" لإنشاء "3DMeshاستخدام الأمر"

دمتعددة ت  انت إحداثياتها. حدِّ

 إكساء المشبكات 
 دحدَّ لم" غير االمشبكهذه الاشكال الثانوية تكون مرئية لـ " ،" بمجموعة من الاشكال المستوية المشبكاتالإكساء لـ "

 ،3DHiddenوتؤشر حافات السطوح القابلة للتعديل من المشبك.)لرؤية هذه الاقسام في نمطي المعاينة 
Conceptual يجب ضبط المتغيّرVSEDGES ( 0إلى.)) 

 فانك تزيد من كثافة الإكساء )تزيد عدد الاقسام الثانوية(. ،" أو تزيد تقسيمه الثانوي المشبكعندما تصقل "

 الصقل
( يمثل أقل مستوى للمشبك 1" )مستوى النعومة" . قيمة "مستوى النعومة" المشبك بان تزيد من "صقليُمكِنك "
 (  هو أعلى مستوى.4" )المستوىبينما "
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 Refinementادة التقسيم الثانويزي
" للمشبك )او حتى للتقسيم الثانوي نفسه ( بأربعة اضعاف . هذا مضاعفة عدد التقسيمات الثانويةيقوم هذا الأمر بـ "
ل ان تحصر كثافة التشبيك(. لأن هذا الأمر يزيد "1" إلى )مستوى النعومةالأمر يضبط قيمة " " بشدة فانه قد يُفضَّ

 الأمر على المناطق التي تحتاج فيها الزيادة فقط.تنفيذ هذا 

 

 إنشاء مشبكات ثلاثية الأبعاد سابقة التعريف .0

 :"Ribbonالشريط " من خلال  "إنشاء مشبكات ثلاثية الأبعاديُوفِّر البرنامج إمكانية "
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 صندوق
 :صفات الصندوق وكما يأتي". حيث تظهر رسائل تطلب تحديد صندوق" على شكل "مشبك ثلاثي  الأبعادإنشاء "

 

 
 " الصندوقنقطة ركنتحديد "

 
 " للصندوقنقطة الركن المقابلتحديد "

 
 " الصندوقإرتفاعتحديد "

 

 مخروط 
 "مشبك مخروطإنشاء "

 
 

 
 " لقاعدة المخروطنقطة المركزتحديد "

 
 "نصف قطر القاعدةتحديد "

 

 "نصف قطر القمةتحديد "

 

 "إرتفاع المخروط"
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 اسطوانة 

 
 

 

 "نقطة المركز لقاعدة الاسطوانةتحديد "

 

 "نصف قطر القاعدةتحديد "

 

 "إرتفاع الاسطوانة"

 

 الهرم 
 "هرم" على شكل "مشبكهذا الأمر لـرسم " يُستخدم

 

 " إما بتعريف اضلاعها أو بتعريف أركانها. استخدمنا هنا الأركانالقاعدة تحديد "أولا  يتم 

 
 " التي تُمثِّل ركن الضلعالبدايةنقطة يطلب "

 
 " التي تُمثِّل الركن الثاني للضلعنقطة النهايةيطلب "

 عندها اكمل رسم القاعدة 

 

 "إرتفاع الهرميطلب تحديد "
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 ى كما يأتي:ول( عند الرسالة الأs" نطبع )تعريف اضلاعهااما إذا استخدمنا الخيار بـ "

 

 "عدد الاضلاع للقاعدةيطلب تحديد "

 

 " التي يحيطهامركز الدائرةيطلب تحديد "

 

 " عند القاعدةنصف قطر الدائرةيطلب "

 

 "إرتفاع الهرميطلب "

ة وتحديد قطر الدائرة التي خير" من الرسالة الأTop radius" تاما أو ناقصا باختيار الخيار "الهرميُمكِن جعل "

 يحيطها المضلع في القمة .

 

 الكرة 
"  حيث ي  طلب البرنامج تحديد حجم الكرة بتحديد مركز الكرة ثم قطرها أو مشبك كرةشاء "هذا الأمر لإن يُستخدم

 نصف قطرها

 

 "مشبك شيء"أي " فتتعامل معها كما تتعامل مع درجة الاقسامير "يتغ أردتاما إذا 

 

السبب في  ،( بدلا عن )الصفر( على اقل تقدير0" إلى )مستوى النعومةلرفع "  على أولا  انقر 

 (.1" )مستوى النعومةذلك ان الأمر التالي لا يعمل في "

 " للمشبك.زيادة عدد الاقسامحيث سيقوم البرنامج بـ " بعدها انقر على الزر 
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 الاسفين
 "اسفينا  "ينشئ 

 

 

 للقاعدة ولتحديد الركن الأ

 

 تحديد الركن الثاني للقاعدة

 

 تحديد ارتفاع الاسفين

 

 العجلة 

 
 

 " )عجلة(انبوب ملتف بشكل دائريينشئ شكل "

 
 "نقطة المركز للعجلةيطلب البرنامج تحديد "

 
 هذا القطر يُقاس من مركز العجلة إلى الحافة الخارجية لها. ،" قطر العجلة" أو "نصف قطريطلب تحديد "

 
 تطلب تحديد نصف قطر الأنبوب. أخرىتظهر رسالة 
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 أخرىمشبكات من اشياء  إنشاء .7

 (rulesurfe, TabSurf, RevSurf, EdgeSurf" وهي التدوير والسحب)بالاعتماد على أوامر "

 
 

 RulSurfالأمر

 

" لسطحايُمكِن استخدام عناصر مختلفة لتعريف حافتي " ،" بين عنصري رسم سطحيُمكِن من خلال هذا الأمر إنشاء "
( Open" )مفتوحا  يجب ان يكون عنصري الرسم " ،... الخ( ،دوائر  ،اقواس  ،نقاط  ،المطلوب انتاجه )خطوط 

 ( كلاهما مثل الدوائر والاشكال البيضوية.Closed")مغلقا  كلاهما مثل الخطوط والاقواس أو "

 تطبيق :
حالقوسين ال إرسم .0  ين في الشكل )أ(موضَّ

 "  فتظهر الرسالة الآتية:Ribbonالشريط في "RulSurfانقر الأيقونة الخاصة بالأمر  .7

 
 ( فتظهر رسالة ثانية0)النقطة  ولاختر عنصر التعريف الأ .3

 
 ( فتحصل على الشكل ب7اختر عنصر التعريف الثاني )النقطة  .4

 ية في حالة الضرورة . )خطوة اختيارية(ولاحذف الاقواس الأ .1
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 ملاحظة :
 "على عدد السطوح الناتجة بين العنصرين المختارين.SurfTab1يسيطر المتغيّر"

ح" للعناصر لأن النتائج ستكون كما التحديدنقاط الانتباه إلى "يجب   في الشكل الآتي: موضَّ

 

 تطبيق
 نفس القوسين السابقين رسما .0

 "اطبع ما يأتي:ruleSurfقبل تنفيذ الأمر" .7

 

 " على القوسين.ruleSurfالأمر" نفِّذ .3

 ".SurfTab1بالمتغيّر" دحدَّ ( سطح وهو العدد الم01ستلاحظ ان عدد السطوح الناتجة بين القوسين )

 تطبيق :
حالقوس والخط ال رسما .0  ن في الشكل )أ(يموضَّ

 "Surftab1 = 20"اضبط قيمة  .7

 "ruleSurfالأمر" نفِّذ .3

د القوس على انه عنصر التعريف الأ .4 د الخط على انه عنصر التعريف الثاني. ولحدِّ  ثم  حدِّ
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 خط مستقيم.ستلاحظ تكوّن سطح يبدأ على شكل قوس وينتهي على شكل 

 TabSurfالأمر

 منحني المساريسمى " ولالعنصر الأ ،" اعتمادا  على متجه معين وذلك من خلال عنصرينمشبكا  ينشئ هذا الأمر "
PathCurve عنصر رسم أو شكل معين بشرط ان يكون هذا الشكل يمثل "أي " والذي يُمكِن ان يكونPolyline "

 ".Direction vectorمتجه الاتجاه فهو ")عنصرا  واحدا ( اما العنصر الثاني 

 تطبيق 
الخط المستقيم الذي يمثل  رسما. و"Polyline"عنصر رسم واحد  أساسعلى تي الآ "شكل المقطع" رسما .0

 ."متجه الاتجاه"

 

 " TabSurfالأمر" نفِّذ .7

د الشكل جوابا  على الرسالة .3  حدِّ

 

د المستقيم جوابا  على الرسالة  .4  حدِّ

 

 
 " الناتجالمشبك" لإلغاء "Undoالأمر " نفِّذ .1

ر .6  "TabSurfتنفيذ الأمر" كرِّ

د الشكل ثم الخط عند نقطة نهايته الثانية ستلاحظ ان السطح الناتج يكون عكس الحالة الأ .2  ى.ولحدِّ

 ملاحظات

 .مرالناتجة من تنفيذ الأ "عدد السطوح"على  "surfTab1غيّر"سيطر المتيُ  .0

 فان البرنامج يتعامل مع "خطا  مستقيما  "في حالة كونه ليس   ا .مستقيم ا  خط "متجه الاتجاه"يجب ان يكون  .7

 ".قيمة الاتجاه"نقطتي البداية والنهاية له فقط لتحديد 
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 RevSurfالأمر

 " معينين.محور دوران" من خلال تدوير "مسار" حول "مشبكا  يُنشئ هذا الأمر "

 تطبيق 
 الشكل الآتي: رسما .0

 RevSurfالأمر نفِّذ .7

د الشكل الأ .3  ي جوابا  على الرسالةصلحدِّ

 
د الخط المستقيم جوابا  على الرسالة .4  حدِّ

 

د .1  ( مثلا  1" ولتكن )زاوية البدايةقيمة " حدِّ

 
د .6  ( مثلا .361" للتدوير ولتكن )قيمة الزاوية المركزية" حدِّ

 

 

 ملاحظات :

 "يسيطر المتغيّرsurftab1 الناتج" على عدد الخطوط الطولية للشكل 

 "يسيطر المتغيّرsurftab2على عدد الخطوط العرضية للشكل الناتج" 

 " نحصل على مقطع في سطح الدوران الناتج 361" اقل من زاوية مركزيةعند قيم 
 .يُؤثر موقع نقطة اختيار محور الدوران على اتجاه سطح الدوران الناتج 

 

 EdgeSurfالأمر
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 بدلالة أربع حافات متجاورة. يجب ان تكون الحافات الأربع متصلة في نهاياتها." مُعرفا  مشبكايُنشئ هذا الأمر "

 : تطبيق

 الشكل الآتي: إرسم .0

 

 EdgeSurfالأمر نفِّذ .7
3.  

 
د النقطة )  (0حدِّ

4.  
 

د النقطة )  (7حدِّ
1.  

 
د النقطة )  (3حدِّ

6.  
 

د النقطة )  (4حدِّ

 
 الطول والعرض للشبكة الناتجة."على عدد خطوط SurfTab2 "،"SurfTab1يسيطر المتغيّران"

"SurfTab1"محددةحافة  ولتخصص قيمته لأ 

"SurfTab2" محددةحافة  لثانيتخصص قيمته 

 إضافة سمك إلى اشياء ثنائية الأبعاد
 " لإضفاء المظهر ثلاثي الأبعاد على الأشياء.سماكةاستخدم خاصية "

( 0"أكبر من )Thickness""سماكةلعرفت إمكانية إعطاء العنصر قيمة خاصية " ،إذا عملت في الفراغ في أوتوكاد
 ( سيبدو كالسطح العمودي.0ان خطا  ذا سماكة أكبر من ) ،" . مثلا  عنصر فراغيلجعله "

)المترية ( من ملفات المشاريع المثبتة في القرص المضغوط  unit.dwg-20الملف (في تمرين مخطط الشقة 

ثم  ،يُمكِنك عمل المثل لمجمعات الخطوط المستخدمة لرسم الجدران . انقر مجمعات الخطوط والجدران  ،)المرفق

( انج أو 88" إلى )Thicknessغيّر قيمة " ،" خصائص" . في لوح الأدوات "Propertiesانقر باليمين وانتق "

 ( سم.774)
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 مجسمات فراغيةانتبه فهذه الجدران ليست "". ستظهر الجدران بالأبعاد الثلاثة . لكن خصائصاغلق اللوح "
بت الرؤية إلى تفصيل في الجدار مصمتة  ".مجوفةسترى بأنها تظهر " ،". إذا قرَّ

ل " ع لوح "مجسم مصمت" ذا سماكة إلى "مجمع خطوط مغلقلحسن الحظ يقدم أوتوكاد أداة تُحوِّ  Solid" . وسِّ
Editingلأسفل في شريط عنوان "" من التبويب "رئيسي" بنقر السهم المشير ل Solid Editing "،  ثم انقر

" في سطر convtosolid)تحويل إلى مجسم مصمت(  . يُمكِنك أيضا كتابة " "   Convert to Solidالأداة"

 الامر.

 
ح ستصب ،عندما تنتهي من الانتقاء . بعد القيام بذلك  "دخالانتق مجمعات الخطوط الجدران واضغط المفتاح "إ

وتُوفر طريقة بديلة لإنشاء  ،" مجمع خطوط مغلق"أي " . هذه العملية تعمل على مجسمات فراغية مصمتةالجدران "

 ،"Thickness" موجود تم عمله باستخدام الخاصية "نموذج فراغيالمجسمات الفراغية المصمتة. إذا كان لديك "

مجمع خطوط نموذجك الفراغي. وهذه الأداة يُمكِنها تحويل "" لتحديث convert to solidفيُمكِنك استخدام الأداة "

 (. 0"أكبر من )Thicknessسماكة " و"Widthعُرض " ذي "مفتوح

" إلى العناصر ذات السماكة" )تحويل إلى سطح( تقوم بتحويل "Convert to surface"  أخرىهناك أداة 

للايقونة السابقة. يُمكِنك استخدام السطوح الفراغية لـ ". يكون موقع الايقونة هذه مجاورا عناصر سطوح فراغية"
 ( مجسم فراغي إلى مجسم فراغي كامل.تسميك( أو )قطعْ )

 "خصائصيُمكِن تغيير السماكة لشيء ما من اشياء أوتوكاد من خلال مربع الحوار "

 
 الذي يُمكِن الوصول اليه من احدى الطرق الاتية :

  من الشريطRibbon 
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 الامر  او من طباعةproperties  في سطر الامر 

 " من القائمة الجانبية.خصائصاو بالنقر باليمين على الشيء المراد خصائصه ثم اختيار " 
 " كما يأتي:السمكخطوات إضافة "

 مستطيلاأو  مربعا رسما 

 " قيمة موجبة .أي " له لتصبح السمكغيّر قيمة 

 " إلى أحد المشاهد الايزومتريةالمشهدغيّر " 

 الأمر" نفِّذhideعلى الرسم " 

 .ستلاحظ ان الشكل الناتج يشبه صندوقا  مفتوحا  من الأعلى والأسفل 

 

 تطبيق :
 " للجانب العلوي من الصندوق وحسب الخطوات الآتيةسطحافي هذا التطبيق سنضيف "

 3الأمر" نفِّذdFace" علما انه غير متوفر على الشريط "" سطر الأمر" بطباعته في(Ribbon" ) 

 

   
 د إحدى نقاط الأركان للجزء العلوي من الصندوق  حدِّ

  
 د نقطة الركن الثاني المجاورة للنقطة السابقة  حدِّ

  
 د نقطة الركن الثالث بحيث يكون اتجاه الحركة بنسق واحد إمِا مع عقرب الساعة أو عكس عقرب الساعة  حدِّ

  
 د نقطة الركن الرابع  حدِّ
 " الأمر " لإنهاءادخالأضُغط المفتاح 
 الأمر " نفِّذHide" علوي للصندوقسطح" ستلاحظ انه قد أضُيف " 

 

 ر  الخطوات السابقة لعمل السطح السفلي للصندوق كرِّ
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 ملاحظة :
 " المختلفة باتجاه عقرب الساعة أو عكس اتجاه عقرب الساعة.تعريف السطوحترتيب تحديد النقاط لـ " يكون

 

 ملاحظة :
( 7( و )0هما النقطتان ) ول( للسطح الأ4( و )3فان البرنامج يعتبر النقطتين ) "سطحين متجاورينعند وجود "

 للسطح التالي على التوالي ومن ثم سيطلب تحديد النقطة الثالثة ثم الرابعة للسطح الثاني.

اتها ي" عند الرسالة التي تطلب تحديد النقطة الرابعة لتكون إحداثادخال" أضُغط المفتاح "سطح مثلثللحصول على "
 نفس إحداثيات النقطة الثالثة.

 Edgeالسيطرة على ظهور حافة السطح 

" ولكن في بعض الاحيان ظاهرة" فان حافات هذه السطوح ستكون "السطوح المتجاورةعند رسم مجموعة من "

" أو رإظها"إمكانية السيطرة على "edge" في هذه الحالة يُوفِّر الأمر"مخفيةنحتاج إلى ان تكون هذه الحافات "

ح" هذه الحافات وكما إخفاء"  في التطبيق الآتي: موضَّ

 تطبيق :

 المربعين الكبير والصغير كما في الشكل )د( أعلاه. إرسم 

 " غيّر قيمةthickness( 31" لهما لتصبح) 

 انتقل إلى أحد المشاهد الايزومترية 

 الأمر" نفِّذhide.ستلاحظ ان الشكل الناتج عبارة عن صندوقين متداخلين " 
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 3الأمر" نفِّذdFaceح" لرسم السطوح وبالترتيب ال  في نفس الشكل )د( السابق. موضَّ

 الأمر" نفِّذhide بين السطوح فاصلةال" ولاحظ وجود السطوح والحافات 

 الأمر" نفِّذedge ( وكما يأتي:" )مع مراعاة ان تكون في طور 

  
 "سطر الأمر" في "edgeاو اطبع الأمر"

  د إحدى الحافات الداخلية  ستلاحظ انها تتحول إلى خط منقط مع تكرار ظهور الرسالة السابقة ،حدِّ
 ر  العمل لاختيار الحافات الثلاث الباقية كرِّ
 " ادخالقم بإنهاء الأمر بالضغط على المفتاح" 
 الأمر" نفِّذhideستلاحظ ان الحافات الداخلية قد اختفت " 

 

 " فقط.3DFace" المستخدم أعلاه يسيطر على الأشياء المرسومة بواسطة الامر الذي سبقه " edge الامر "

 

 تطبيق 
 ,elev=0 thickness =60 بمواصفات 71مربعا طول ضلعه  إرسم

 ,elev=20 thickness =20 بمواصفات 61مربعا طول ضلعه  إرسم

 منه." لإضافة السطوح للجزأين العلوي والسفلي 3DFaceالأمر" نفِّذ

  أضُغط أيقونة 

  الأمر" نفِّذقم بتدوير الشكل ثمhide" 

 
 " التي مر ذكرها في الفصول السابقة.أدوات الإبحاربديلة من " أخرىأداة أي " أو Orbitمداريُمكِنك استخدام الأمر "
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 رض الجسم من جميع الجوانبع  

 جوانب متعددة وكما يأتي:" للأجسام لمشاهدتها من الدوران المستمرإمكانية " يُوفِّر الأمر

 
  استمر من التطبيق السابق 

 اختر 

 اضبط المنظر الملائم للجسم 

 انقر المفتاح الأيمن للفارةمع وجود أيقونة 

 من القائمة المنزلقة اختر 

 
 "من القائمة الفرعية اخترContinuous Orbit" 

  المطلوبةحرك الفأرة حسب اتجاه الحركة 

 " هروب" اضغط المفتاح "الدوران المستمرلايقاف." 

 يُمكِن أيضا الوصول إلى الأمر من 

 
 " حسب النمط الكلاسيكي 3D orbitان الاستخدام أعلاه للأمر"

الوتد " ( ومنها "Navigation Barالملاحة شريط على " " )بالنقر على زر عجلات القيادةجرّب استعمال "

Orbit" 
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 UCSنظام إحداثيات المستخدم 

 "نظام إحداثيات المستخدمتُسيطر على "

 يجب ادراك ان نظام احداثيات المستخدم تتبع قاعدة اليد اليمنى كما موضح ادناه:

 
 يُمكِن الوصول إلى هذا الأمر من عدة طرق هي:

 
على تعريف انظمة الإحداثيات " ribbonالشريط " على "رضع  " ضمن التبويب "نظام الإحداثياتيُسيطر اللوح "

 "نظام إحداثيات المستخدمالمختلفة والتي احداها "

 

 "UCSعند تنفيذ الأمر"

 " الجديد الذي تريد تعريفه.نظام إحداثيات المستخدملـ " "نقطة الأصليطلب تحديد النقطة التي تُمثِّل "

  ،لهذا النظام الجديد x" تقع على المحور نقطةبعدها يطلب " 

 .xy" تقع ضمن المستوي أي نقطةوبعدها يطلب "
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نمط  ،القفز ، رض الشبكةع   ،الإحداثيات ادخاللتسهيل عملية  "تدوير نظام الإحداثيات"أو  "موقع"يُمكِنك تغيير 
 .خرىالأ أدوات الرسمو  ، التعامد

 

 ات  العالمي والمستخدمحداثيالتمييز بين نظامي الإ
 هناك نظامين للإحداثيات :

 "نظام إحداثيات ثابت( يُسمى نظام الإحداثيات العام "WCS ) 

 "نظام إحداثيات متنقل( يُدعى  نظام إحداثيات المستخدم "UCS) 

 مرة. ولهذين النظامين متطابقين في الرسم عند انشائه لأ ، افتراضيا  

( هو yو المحور) ،" عادةالأبعادالمعاينة ثنائية ( هو  المحور الافقي في  "WCS( للنظام العام )xيكون المحور)

كل ( . 1،1في النقطة ) X,Y( هي نقطة تقاطع المحورين WCSفي نظام الإحداثي العام ) "نقطة الأصلالشاقولي. "

فة بإحداثياتها  غالبا ما يكون من الاسهل إنشاء و  ،. على الرغم من ذلك WCSالأشياء في ملف الرسم تكون مُعرَّ

 ".(UCSالإحداثيات المتنقلة )تحرير الأشياء استنادا إلى "

". الأدوات ثنائية الحالية UCSالإحداثيات الإحداثيات و العديد من الأدوات والعمليات تستخدم " ادخالاتعمليا كل 

 ل الآتي:" تشمUCSالأبعاد والعمليات التي تعتمد على الموقع والتدوير للـ "

  والنسبية والمطلقةالإحداثيات"ادخالات " 

 زوايا الاشارة المطلقة 

 القفز إلى  ،شبكة عرض ال ،التتبع القفز إلى الأشياء ،التتبع  القطبي ،تعريف الافقي والشاقولي لطور التعامد

 الشبكة.

 توجيه الأبعاد الشاقولية والافقية 

 توجيه الأشياء النصية 

 م الأمرمعاينة الدوران باستخداPLAN 

 تُسهّل العمل في مناطق معينة من الرسم . UCSنقل أو تدوير الـ  

 " بعدة طرق منها :نظام إحداثيات المستخدميُمكِنك نقل "

 

  نقطة أصل جديدةبتعريف " نقل" 

 "مع شيء موجود"ترصيف 

 "جديدة و نقطة على المحور  أصلبتعيين نقطة   "تدويرX .الجديد 

 "الحالي بزاوية معينة حول المحور "تدويرZ . 

 "السابق."العودة إلى 

  صل" كما كانا في الأ"مطابقا إلى"جعل. 

 ك تسميته واستعادته عند الحاجة.يُمكِن ،ف عرِّ . حالما تُ مرفي الأ متراسلا   كلها تمتلك خيارا   الأوامرهذه 

 والذي يمتلك الخيارات الفرعية الآتية: UCSالأمر  استخدام يُمكِن" نظام إحداثيات مستخدم جديد"لتكوين 

 

Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis 
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 Face" جامد " محدد لـ "وجه: ضبط نظام الاحداثيات اعتمادا  علىSolid" 

 Named:هذا الاختيار بدوره يُوفِّر ثلاثة خيارات فرعية جانبية : 

o Restore " التعريف سابق نظام إحداثيات: استدعاء  " 
o Save" دالحالي نظام الإحداثيات: حفظ  " باسم محدِّ
o Del: " نظام إحداثيات سابق التعريفحذف" 

 ."نظام الإحداثيات العام" بينما لايُمكِن إعادة تسمية "نظام الإحداثيات المتنقلنلاحظ إمكانية إعادة تسمية "

 

 Object" محدد." عنصر رسم: ضبط نظام الإحداثيات اعتمادا  على 

 Previous" السابق: استدعاء نظام الإحداثيات" 

 View" المستوي محددمشهد رؤية : ضبط نظام الإحداثيات اعتمادا  على( "xy  يكون عموديا على اتجاه

 المشاهدة(.

 World" نظام الإحداثيات العام: العودة إلى." 

 X,Y,Z" تم تحديدها." المحددة بزاوية يأحد المحاور: تدوير نظام الإحداثيات حول 

 ZAxis" تعريف نظام الإحداثيات نسبة إلى محور :z محدد" ( يتم تدوير المستويX,Y.اعتمادا  على ذلك ) 

" حتى وان كانت غير ظاهرة في القائمة الفرعية UCSإضافة إلى أوامر فرعية يتقبلها برنامج أوتوكاد بعد الأمر"

 وهذه الأوامر الفرعية الإضافية هي:

New, Origion, 3point, Ortho Graphic 

 الديناميكي  UCSاستخدامدوران العناصر في الفراغ ب

( وهو نظام الإحداثيات World Coordinate System WCS" )نظام إحداثيات عامفانت تعمل ضمن " ،افتراضيا  

ت كمجموعا لكن يُمكِنك إنشاء انظمة إحداثيات خاصة ،ه أوتوكاد في الرسومات الجديدة يستخدمالافتراضي الذي 
نظام إحداثيات " )User Coordinate System UCS". ويسمى نظام الاحداثيات الذي تنشئه "WCSفرعية من "

 (المستخدم

" . الفضاء الفراغي" لأنها تساعدك على توجيه عملك في "النمذجة الفراغية" مهمة جدا في "UCSان الانظمة"

 . ثم يُمكِنك الرسم على هذاسابقا  يقع على الوجه العمودي للصندوق الفراغي الذي انشاته  "UCSيُمكِنك اعداد " ،مثلا  
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" للرسم . يريك الشكل الآتي اسطوانة مرسومة على الواجهة الجانبية للصندوق. وتريك WCSالوجه كما تفعل على "

 " هو على مركز الاسطوانة.UCS". لاحظ ان توجيه "UCSالشبكة العمودية اتجاه "

 

 (8" مرفق في المجلد تمارين فصل UCS)يُمكِن الاستعانة بالرسم بعنوان تمرين "

 " إلى أحد اسطح متوازي المستطيلات كما يأتيUCSحوّل "

 "Faceانقر"

 
 للموافقة وإنهاء الأمر." ادخالثم اشر إلى أحد اسطح متوازي المستطيلات. ثم انقر المفتاح "

الذي  ،" الديناميكيUCSنظام " 7101" في أوتوكاد . يقدم أوتوكادالنمذجة الفراغيةدائما لـ " مهمة"أداة UCSان "

 تلقائيا  ليوافق السطح المنبسط للعنصر الفراغي . X,Y,Zيُغيّر توجيه المحاور 

بدا المؤشر بشكل مختلف.  ،"acad3d.dwtالقالب ربما لاحظت انه عندما انشأت الملف الفراغي الجديد باستخدام "

". إذا نظرت بإمعان سترى بان لكل خط في المؤشر ثلاثة خطوط متقاطعةرأيت " ،" لوفأشكل الصليب الممن "بدلا 
والخط  ،Yللمحور  الاخضرالخط  ،Xللمحور  الأحمريُبين أوتوكاد الخط  ،" مختلف . في الاعدادات الافتراضية لون"

 " كما هو مُبيَّن في الشكل الآتي:Ucsأيقونة. وهذا يُقلِّد نموذج الألوان لـ "Zللمحور  الازرق

 "UCSمظهر أيقونةللسيطرة على "
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سيتغيّر توجيه هذه الخطوط عندما تُشير إلى سطح على العنصر الفراغي .  ،" الديناميكي UCSأثناء عملك مع "

 .Y" لمساعدتك في تدوير الصندوق حول المحور الديناميكي UCSيُريك التمرين الاتي كيفية استخدام "

د من تشغيل " .0 " في أسفل نافذة أوتوكاد . DUCS" . افحص الزر "الديناميكي UCSو " ،"Osnapتأكَّ

 انقر عليه لتنشيطه. ،". والاّ ONيجب ان يكون بوضع "
قد يكون الزر غير ظاهر على شريط الحالة فعليك اظهاره كما تعلمت في الازرار الأخرى التي يتوقع 

 وجودها على شريط الحالة.
 Modify>Rotateانتق  .7

 " لإنهاء الإنتقاءادخالثم اضغط المفتاح " ،انقر الصندوق ،"انتقاء العناصرعند رسالة " .3

ك المؤشر من سطح الصندوق إلى واجهته  ،شيءأي لا تنقر  ،"المرجعيةنقطة التحديد عند رسالة " .4 لكن حرِّ

 سطح الذي تشير اليه.راقب اتجاه المؤشر. انه يتغيّر بحسب ال  ،الجانبية. عندما تقوم بذلك 

 ضع المؤشر على الجانب الأيسر كما في الشكل الاتي. .1

. لاتيا " على الزاوية الأمامية السفلية للصندوق كما في الصورة اليسرى للشكلوثب النقاطضع مؤشر " .6

 .(Yيدور الصندوق حول المحور ) ،انقر المؤشر . عند تحرك المؤشر 

 

 سيبدو الصندوق مشابها للشكل الاتي:" . زاوية الدوران( كـ "31ادخل )  .2

 

د لاح "إضافة عنصر"افترض  انك تريد  الآن.  "مستوى الدوران"على سطح لتحديد  "التحويمإمكانية "رأيت 
 تستخدم للقيام بذلك . أخرىية أساستي أداة جوانب الصندوق بعد تدويره . يبين البند الآ
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 ر وتتبع وثب العناصر في الفراغ صوثب العنا استخدام

 
ك نيُمكِ  ، أخرىلعناصر  "منتصف" أو "نقاط نهاية"مثل  ،العناصر في اماكن دقيقة في الفراغ  "وضع"ت أردإذا 

 وثب استخدامعند  الانتباهلكن يجب  ،تماما كما تفعل في المستوي ،"Osnapوثب العناصر استخدام "القيام بذلك ب

 .ا  نمعي "الديناميكي UCS"العناصر عندما يكون 

د"  تم سؤالك للالديناميكي UCSاستخدام تدوير العناصر في الفراغ بفي تمرين " من وضع المؤشر على جانب  تأكَّ

قد اختارت  "الديناميكي UCS"قبل انتقاء نقطة النهاية . هذا يؤكد ان ميزة  "مستوي الدوران"الصندوق المتزامن مع 

 ستجد الصندوق يدور في الاتجاه الخطأ. والاّ  ،المطلوب "مستوي الدوران"

في  "روثب العناص تتبع". ولا تعمل "النمط المنظوري"في  "وثب العناصراستخدام "ك يُمكِن لا ،في بعض العمليات

 وثبال أردتإذا عرفت انك ستستخدم وثب العناصر .  " إذاالاسقاط المتوازي"ة نمعايإلى  النمط المنظوري. انتقل

 " السلكي المستوي أو الفراغي . نمط الرؤيةإلى " انتقل ،واقعة على الواجهة الخلفية للعنصر نقاط إلى 

 

 (221)اومورا ص الرسم على سطح عنصر فراغي 

طريقة هذه ال استخدامك يُمكِن. "مستوي الدوران"فوق سطح لتحديد  "التحويم"ك يُمكِنفي تمرين التدوير رأيت انه 

 لمعرفة كيفية القيام بذلك.تي التمرين الآ نفذلتحديد المستوي الذي ستضع العنصر فيه. 

 انتق .0

  

لمؤشر " ايحاذيوتوقف لحظة. سـ " ،كما في الشكل الآتي، ضع المؤشر على السطح العلوي للمستطيل  .7

 لـزاوية السطح العلوي.

 
ة . تظهر الدائرتقريبا  انقر نقطة في مركز الصندوق  ،" المؤشر للسطح العلوي للصندوق محاذاةمع " .3

 ويتبع نصف قطر الدائرة لحركة المؤشر. ،على السطح

قر ثم ان ،مثل الصورة المُبيَّنة يمين الشكل الآتي تقريبا  وحدات  6قم بضبط الدائرة ليكون نصف قطرها  .4

 (6)ادخاللتحديد نصف القطر. يُمكِنك أيضا 
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 ،قم بازاحة الدائرة وحدتين للداخل ،انتق  .1

 كما في الشكل الاتي:

 
د" لمحاذاة العناصر مع سطح عنصر مالديناميكي UCSهذا يعرض انه يُمكِنك استخدام "  UCS. لاحظ ان" حدِّ

" لوضع عنصر على الديناميكي UCSلا يُمكِنك استخدام " ،" . مثلا  السطوح المستوية" تعمل على "الديناميكي

 " للأسطوانة.الجانب المنحني"

 ثابتة  UCSاستخدام 

دأو إذا  عرفت بانك ستقوم بالكثير من العمل على " ،إذا كنت تعمل في منطقة مزدحمة في الرسم  من  "سطح محدِّ
 UCSبدلا من الاعتماد على ميزة " ،" حتى تقوم بتغييره ثابتايبقى توجيهها ""UCSيُمكِنك إنشاء" ،العنصر

 "Faceانتق " ،" الديناميكي

 

للسطح المُنتقى  "UCS" ستحاذي"ادخال" الذي يعرف المستوي الذي ستعمل ضمنه واضغط المفتاح "السطحوانتق "

 "WORLDانتق " ،"WCSولن تقلق بشان الرسم المفاجئ بالتوجيه الخاطئ . للعودة إلى " ،
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Ucs  على شريط الحالة : الديناميكي 

 يأخذ احدى قيمتين )نشط( أو )خامل( 

 " بسهولة اشياء مائلة" الى "اشياء ماإذا كان نشطا  تستطيع إضافة "

 "الديناميكي UCSين فقط باستخدام"أساسرسم الآتي وهو مكون من شكلين  حاول

 
  ،سطح تمر فوقهأي " على أيقونة الإحداثيات المؤقتة" لاحظ ظهور "الديناميكي UCSتنبيه المتدرب إلى انه بوجود "

 الجانبي مثلا  ثم الأمامي وهكذا...

 إلى أحد اسطح الاسفين  UCSتطبيق لتحويل 

 
 "Faceانقر"

 
 " للموافقة .ادخالوعندما يطلب السطح اشر إلى السطح المطلوب ثم المفتاح "  

 "Unnamedتلاحظ تحول النص أسفل المكعب إلى "
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 "Namedعلى زر "" انقر سم مميزاعطاؤه "ا أردتفإذا 

 

 فيظهر مربع الحوار الآتي:

 

 "UCS" ثم اكتب الاسم المميز للـ "التحرير" الطورحتى تصبح في انقر على 

 

 Elevالأمر

 ".النموذج ثنائي الأبعاد" الذي سيرسم عليه "المستوىيضبط هذا الأمر "

 ( على التوالي41 ، 71 ،1" )المستوياتوقد رسم عند "ا  خطالشكل الآتي يوضح 

 

 " تظهر الرسالتان الاتيتان:elevها البرنامج. عند تنفيذ الأمر "يستخدم( التي zان القيمة الافتراضية هي قيمة )

 
ثقِ " التي سيَبقيمة المسافة" الرسم. اما الرسالة الثانية فإنها تضبط "مستوىى تطلب تحديد "ولالرسالة الأ

(Extrude" بها البرنامج )فوق أو أسفل مستوى الرسم. القيم الموجبة تسحب الاشكال الناتجة ر ثنائية الأبعادالعناص "

(. اما القيم السالبة فتسحب الاشكال الناتجة على طول الاتجاه السالب للمحور zعلى طول الاتجاه الموجب للمحور )

(z.) 

 ملاحظة :

 مر"يسيطر الأelev" ُسم ر على عناصر الرؤثِّ ضبط قيمته ولا يُ م بعد رسَ على عناصر الرسم الجديدة التي ست

 المرسومة قبل تنفيذه.

 " الإحداثيات العامة( في كل مرة تُغيّر بها نظام الإحداثيات إلى "0" إلى )المستوىيُعاد ضبط." 
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 تطبيق 
 الخطوات الآتية: نفِّذ

 
 نصف قطرأي دائرة ب إرسم

ر " ادخالى منه ثم اضغط المفتاح "ولجوابا  على الرسالة الأ(مثلا  11" ولكن اطبع القيمة )elevتنفيذ الأمر" كرِّ

 للموافقة على القيمة )صفر( للرسالة الثانية.

 أخرىدائرة  سمار

 أضُغط أيقونة

 ". ستلاحظ ان الدائرتين قد رسمتا بمستويين مختلفين.المشاهد الايزومترية مسبقة التعريفاختر منها أحد "

 

 تطبيق 
 ,Thickness = 20 Elev. = 0 واضبط" elevالأمر" نفِّذ .0
 (مثلا .71نصف قطر وليكن )أي دائرة ب رسما .7
ر .3  ,Thickness = 30 Elev. = 0 " واضبطelevتنفيذ الأمر" كرِّ
 ( ولاحظ النتيجة.41دائرة متحدة المركز مع الدائرة السابقة وأكبر منها بنصف القطر وليكن مثلا ) رسما .4

 ،تين ستلاحظ ان البرنامج قد رسم اسطوان

الاسطوانة الثانية    ،z( وحدة رسم بالاتجاه الموجب للمحور 71( وبسمك )71ى بنصف قطر )ولالاسطوانة الأ

   ،z( وحدة رسم بالاتجاه السالب للمحور 31( وبسمك )41بنصف قطر )
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 سابقا  تغيير مستوى الرسم لعناصر مرسومة 
 Zوذلك بإدخال قيمة  آخر" رسم مستوى" رسم إلى "مستوى" لنقل العناصر المرسومة في "Moveالأمر" يُستخدم

 لنقطة الحركة تختلف عن الاصلية.

 تطبيق 
" المستوى( وحدة عن "31يرتفع بمقدار ) آخر" مستوى" إلى "مستوى"أي الخطوات الآتية ترفع دائرة مرسومة عند 

 ما يأتي: نفِّذ. ابدا التطبيق برسم دائرة ثم ولالأ

 

 اختر الدائرة

 

د  نقطة ولتكن مركز الدائرةأي  حدِّ

 

( Z" على اتجاه المحور )الموقع النسبي للحركةتحديد " أساس" للحركة كان على تعريف النقطة الثانيةلاحظ ان "
 لرفع الدائرة نحو الأعلى بالاتجاه الموجب لهذا المحور.
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 تطبيق 
حالخطوات الآتية   بيق السابق:تغيير "سُمك" الدائرة المرسومة بالتط تُوضِّ

 " ذات اللون الازرق على محيطها ومركزها.gripsالماسكات اختر الدائرة بالنقر يسارا عليها فتظهر " .0

 "خصائص" من القائمة الجانبية فيظهر مربع الحوار "خصائصانقر على الدائرة باليمين واختر " .7

 "السُمك" المطلوب للدائرة.مثلا ( لتُمثِّل مقدار  61" في مربع الحوار )الى Thicknessغيّر قيمة " .3

 " وإنهاء اختيار الدائرة.الماسكات" مرتين لحذف "هروباِغلق مربع الحوار ثم أضُغط المفتاح " .4

 " لملاحظة النتيجة.المشاهد الايزومتريةاختر أحد " .1

 

 

 تقسيم الشاشة إلى مشاهد مختلفة
ل عَرض الجسم من الحيز ثلاثي الأبعادعند العمل في " " يم الشاشةتقسزوايا مختلفة ويُوفِّر البرنامج إمكانية "" يُفضَّ

 نفِّذفة " إلى مشاهد مختلتقسيم الشاشة". لـ "قسم )مشهد(إلى اقسام مختلفة وعَرض النموذج بزوايا مختلفة في كل "
 ما يأتي:
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ر يظهر به المؤش" يحتوي على اطار سميك والمشهد الفعال" إلى أربعة مشاهد. "تقسيم الشاشةالنتيجة ستكون "

ي )الافتراض شكله". اما المشاهد الثلاثة الباقية فيظهر بها المؤشر على الشعيرات المتصالبة )+(على شكل "
 غيّر النشط حاليا  ننقر  بداخله بالمفتاح الأيسر للفارة. آخر" مشهد تنشيط(. لـ "

 
 " الآتي:مشاهد"يظهر مربع الحوار "vportsعند طباعة الأمر"
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يز ح" أو "حيز النموذج" لمشاهد المعاينة المتُوفِّرة حاليا في "الاعدادات المناسبةيُتيح مربع الحوار هذا اختيار "

. قائمة مشاهد المعاينة التي يُكونّها " في المربع مشاهد المعاينة القياسية". تُدرج قائمة "الورقة
 ".مشاهد معاينة مسماةالمستخدم تُدرَج ضمن التبويب "

 

 " المخصص لمنفذ المعاينة الجديدالاسم"

 

دتُ  " أو لكهذه القائمة المنزلقة فيما إذا كان التقسيم المختار والمعروض في المعاينة سيتم تطبيقه على الرسم كـ " حدِّ
م جزء من اجزاءعلى "  . سابقا  " منفذ معاينة مُقسَّ

 

دتُ   ".ثلاثي الأبعاد" أو "نائيث" دحدَّ هذه القائمة المنزلقة إذا كان المنفذ الم حدِّ

 

 تطبيق 
 ".سطر الأمر"بكتابة الأمر عند "Vportsمربع الحوار " فتحاِ  .0

 اختر النوع  .7

 ."موافق"ثم انقر " في الحقل  Design viewاطبع الاسم " .3

ر .4 دو آخر" تقسيمالعمل ثانية لاختيار " كرِّ  (.Three)آخرله اسم   حدِّ

" اللذين سبق سمينالاستلاحظ وجود "من مربع الحوار  أضُغط العنوان  .1

 تعريفهما.

 ."موافق"تقسيم اختره من القائمة ثم انقرأي " إستدعاءلـ " .6

فأي " حذفلـ " .2 د  الاسم ثم أضُغط المفتاح " ،تقسيم مُعرَّ  " من لوحة المفاتيح.حذفحدِّ

 " وكما يأتي:فرعية مجموعة مشاهد" إلى "تقسيم المشهد الفعاليُمكِن "
د من ان .0 مة إلى أربعة مشاهد متساوية. تأكَّ  الشاشة مُقسَّ

 "Vportsالأمر" نفِّذ .7

 "Vportsاختر أحد المشاهد من الجزء " .3

 اختر أحد أنواع التقسيم .4

 "Current ViewPortاختر"من الحقل  .1

 ."موافق"انقر  .6

دي مر " قبل الأ–الاشارة "" كيفية تقسيم الشاشة مع العديد من الخيارات الفرعية )إذا لم تكتب vports-الأمر" حدِّ

 "(سطر الأمر" مباشرة ولن تظهر الأوامر الفرعية في "مشاهدسيظهر مربع الحوار "

 الخيارات الفرعية
[Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/3/4/ Toggle/MOde] 

 Saveالخيار الفرعي  

 تطلب تحديد الاسم.. حيث تظهر رسالة ددَّ ح" التقسيم الحالي للمشاهد باستخدام اسم ميحفظ"
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  Restore الخيار الفرعي

 " تقسيم معروف ومحفوظاستدعاء"

 Deleteالخيار الفرعي 

 " تقسيم مشاهد سابق التعريف والحفظحذف"الخيار الفرعي 

 Joinالخيار الفرعي 

وب المطل  تحديد المشهدأولا  حيث يطلب البرنامج  ،إلى مشهد واحد أكبر  متجاورين" مشهدين دمج"الخيار الفرعي  
 .ولالمحافظة عليه ثم يطلب بعد ذلك المشهد المجاور المطلوب دمجه مع المشهد الأ

 Singleالخيار الفرعي  

 " )المشهد الفعال(مشهد واحدتحويل الشاشة إلى "

 /؟الخيار الفرعي  
 " المشاهد المحفوظةقائمة بأسماءتعريف "

 7/الخيار الفرعي  
 " متساويين اما افقيا أوعموديامشهديناشة متعددة المشاهد( إلى "تقسيم الشاشة )او مشهد محدد من ش

 0/الخيار الفرعي  
 " مختلفةمشاهد ةثلاثتقسيم الشاشة إلى "

 يحتوي هذا الخيار على خيارات فرعية

م الشاشة إلى ثلاث مشاهد  متساوية بالاتجاه الذي يُ أيا  منها  :Horizontal, verticalالخيارين الفرعيين  قسِّ

 تختاره افقيا او عموديا.

يقسم الشاشة الى ثلاثة مشاهد اثنان  منها أيا   :Above, below, left, rightالخيارات الفرعية المتبقية 

ديُ  منها متساوية اما  الثالث الأكبر فان موقعه   بالاتجاه الذي تختاره . حدِّ

 4/الخيار الفرعي  
 " متساوية.مشاهد ة أربعتقسم الشاشة إلى "

 

 بيق تط

 "Extrudeالبثق حول موضوع "

". تمتاز هذه الطريقة بمرونتها العالية لإنشاء مستوي مجمع خطوط مغلق" بانسحاب "مجسم فراغيإنشاء "ك يُمكِن
وعا " هذا المجمع إلى شكل معقد نبثقشكل ثم القيام بـ "أي " بمجمع خطوطالاشكال ثلاثية الأبعاد لأنه يُمكِنك إنشاء "

 ما.

ة " . تم تحضير نسخة من مخطط الشقنموذج فراغيستقوم بتحويل غرفة شقة إلى " ،في سلسلة التمارين التالية 
الطابقي والتي تحتوي اضافات بسيطة لجعل الأشياء اسهل قليلا. يبين الشكل الآتي الملف الذي ستستخدمه في 

 " كحدود خارجية للجدران.مجمعات خطوط مغلقةالتمرين. مع إضافة "
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ستلاحظ ان المخطط غيّر مظلل مثل الأمثلة السابقة في هذا الفصل. سترى انه يُمكِنك العمل في الفراغ في هذا 
 "النمط" من الإظهار بنفس سهولة النمط المظلل.

 )المترية ( من ملفات المشاريع المثبتة في القرص المضغوط المرفق. unit.dwg-20الملف  فتحاِ  .0

 " في اللائحة المنسدلة كما مبين ادناهSouthewst Isometricانتق " .7

 

بدلا من الوقوف فوقه مباشرة )راجع الشكل الآتي( تُساعد  ،ستبدو معاينتك الآن كما لو كنت تقف فوق ويسار الرسم 
 " على اعطائك احساسا  للتوجيه الجديد.مكعب المشاهدةأيقونة "

 
 "Ribbonالشريط على " "نمذجة"" في لوح التحكم Extrudeانقر الأداة" .3
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 ".سطر الأمر" في "Extrudeاو اطبع"

 سترى رسالة 

 
 يتبعها الرسالة  ،( في نافذة الأمر )الكثافة السلكية الحالية   

 
 (العناصر للانسحاب اختيار)

 ."ادخالثم اضغط المفتاح " ،انتق الحدود الخارجية للجدار المُبيَّن في الشكل السابق .4
 عند الرسالة .1

 
 )تحديد ارتفاع الإنسحاب أو الاتجاه / المسار / زاوية الاستدقاق(

كما في الشكل  ،" الجدران للإرتفاع المُدخَل بثق" . سيتم "ادخال( ثم اضغط المفتاح "7.4اقدام( )مترية  8ادخل )
 الآتي

 
لكية معاينة سيُمكِنك الرؤية من خلال الجدران لأن المعاينة عبارة عن " ،بالاختلاف عن التمرين السابق للصندوق 

Wireframe" ححواف الاسط" احجام العناصر الفراغية بإظهارها الخطوط التي تُمثِّل "المعاينة السلكية" . تُبيِّن." 

 ستقوم بإضافة ترويسات الابواب لتحديد فتحات الجدار.
مقربة على الباب المُبيَّن في الشكل الآتي. يُمكِنك استعمال أداتي " لتحصل على رؤية المعاينةصغّر " .0

 ة.معاينة مستوية أي" في هذه المعاينة الفراغية مثلما تستعملهما في التكبير / التصغير" و"التصفح"

". هذا لتجنب التوجيه المفاجئ للمؤشر شريط الحالة"في  "DUCS"بنقر الزر  "الديناميكي UCS"عطّل نمط  .7

 للجدار خلف ترويسة الباب .

 

 "نمذجة"لوح الفي  "BOXانقر أداة " .3

 

 " وانقر النقطتين المُبيَّنتين في الشكل الاتي:Endpointوثب النقاط استخدم " .4
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 عند الرسالة  .1

 

د) ه المؤشر للأسفل من النقطتين المنتقيتين وادخل ) ،" او نقطتين ( الإرتفاع" حدِّ  31بوصة( )المترية ادخل  07وجِّ
 تظهر ترويسة الباب.". ادخالسم( ثم "

 المُبيَّنة في الشكل الآتي: خرى( لرسم ترويسات الابواب الأ3( و)7اعد الخطوات ) .6

 

 "غيالنموذج الفرا"ة. لتحسين مظهر قالش  طللفراغ في مخط ا  أفضلعطي احساسان الجدران وترويسات الابواب تُ 
 ران وترويسات الابواب بحيث تظهر مشابهة للجدران والفتحات.دالج "ضم"ك يُمكِن ،
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ر الرؤية  " .0 تحرير ( في اللوح "اتحاد" )Unionثم انقر الأداة" ،" بحيث ترى الشقة كلها Zoom outصغِّ

 ."الجوامد

 

 ".ادخالثم اضغط" ،انتق كل الجدران والترويسات  ،عند رسالة انتقاء العناصر  .7

الآن تظهر الجدران والترويسات كسطح مستمر دون وصلات خطوط تصرف الانتباه . يُمكِنك فعلا الوصول 
 ،بذلك  لكن قبل القيام ،لإحساس الفراغ لمخطط الشقة. ستحتاج للبدء باستكشاف طرق لمعاينة الشقة في الفراغ

 ".مصافي النقاطنمذجة فراغية إضافية "ستحتاج لمعرفة ميزة 
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 تمارين

 " يحتوي على فتحة وشباكجدار" رسما -0

 

 "نافورة مياهرسم " -7

 مواصفات اجزاء النافورة

 ( المضلع الأسفلI, R=50) 

 thickness =20 elev=0   8عدد الاضلاع =

  المضلع الاوسط 

 thickness =20 elev=80   8عدد الاضلاع =

 المضلع العلوي 

 thickness =15 elev=110   8عدد الاضلاع =

 الاسطوانة السفلى 

 r=15 thickness =80 elev=0 

 الاسطوانة العليا 

 r=10 thickness =30 elev=80 

 دوائر انابيب النافورات 

 r=3 thickness =7 elev=110 

 القاعدة )الارض( ودوائر المصابيح حسب الحاجة 

 يةملاحظات إضاف

 "استخدم الأمرOffset (.3ان مسافة الازاحة ) أساس" للحصول على المضلعات وعلى 

 ( استخدم النقطةx=0, y=0كمركز للدوائر المركزية والمضلعات ) 

 "3استخدم الأمرdFaceلإنشاء السطوح على المضلعات " 
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 ":السطوح ثلاثية الأبعاد سابقة التعريفة الآتية باستخدام "ولالطا رسما -3

 

 " )درج( المُبيَّن في الشكل الآتي:مدخل بناية" رسما -4

 

 



   

 
 

 التاسعالفصل 

 بعاد / الووامد والسوو الأ ةثلاثي النمذجة 
 

 

أو  ،"surfacesالسطوح أو " ،"Solidsالجوامد  باستخدام "" يُمكِنك التصميم النمذجة ثلاثية الأبعاد "بيئةفي 

 ".meshesالمشبكات "

 

 

 
 الجوامد: .0
ها " وغيّرذات حجم وكتلة ومركز ثقل" عن السطوح والمشبكات في انها تُمثِّل أجساما  افتراضية "الجوامدتتميز "

للحصول على قطاعات فيها بالإضافة إلى إمكانية من المواصفات التي تحملها الجوامد الحقيقية. يُمكِن قطع الجوامد  
 " عليها مثل الطرح والتوحيد.عمليات منطقيةاجراء "

 السطوح: .7
مثل  " من صفاتالجوامد" ما تمتلكه "تمتلك لا" لكنها "ثلاثي الأبعاد شيءشكل " توافق "صدفة رقيقة جداتُمثِّل "

 الحجم والكتلة ومركز الثقل وغيّرها.

 ،" حبالس" . مثلا  يُمكِنك استخدام أدوات "الجوامد" بنفس الأدوات التي تستخدمها للنماذج "السطوحيُمكِنك إنشاء "
" ةالنماذج الصدفي". الفرق ان "السطوح" لإنشاء نماذج "التدوير" و"البثق العمودي" ،" القذف عبر مقاطع عرضية"

 " مغلقة.الجوامدمفتوحة النهاية بينما "
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 المشبكات : .0
" التي تستخدم التمثيل متعدد الاضلاع )المثلثات الأوجه" و"الحافات" و"الرؤوس" هي "بكات الرئيسةعناصر المش"

 ".شكل ثلاثي الأبعادوالمربعات( لتمثيل "

تشابهها بإمكانية انشائها من قوالب  ،" خصائص الكتلة . لكن عدم امتلاكهابـ " "الجوامد" عن "المشبكاتتختلف "
. بعدها يُمكِنك 7101ابتداء من أوتوكاد الاصدارة  ... الخ هرم ، مخروط ،صندوقمثل " اشكال مشبكة ابتدائية"

" فصم" ،" خط". حيث يُمكِن تطبيق  "السطوح ثلاثية الأبعاد" و"الجوامد" بطرق غير متُوفِّرة لـ "المشبكاتتعديل "
 "درجة النعومةأو زيادة أو تقليل "

" لكتلةاتصيير( دون خصائصها الفيزياوية مثل " ،تضليل  ،" )إخفاء الجوامد" للإفادة من مزايا "المشبكاتاستخدم "
 وغيّرها.

 

 نظرة عامة على إنشاء الجوامد والسطوح ثلاثية الأبعاد
 " بالاعتماد على إحدى طريقتين . السطوح ثلاثية الأبعاد" و"الجوامديُمكِن إنشاء "

لة الاسفين والعج ،المخروط  ،الاسطوانية  ،الكرة  ،الصندوق" وهي )الجوامد الابتدائية الجاهزةبالاعتماد على " .0

 والهرم(.

 

" يالمقطع العرض" باستخدام أوتوكاد )غير الأشياء الابتدائية أعلاه ( تُمثِّل "اشياء مرسومةبالاعتماد على " .7

 " بتنفيذ أحد الأوامر الآتيةبثقه" أو "تدويره" أو "سحبهللجسم المطلوب ثم "
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 المعاينة للأشياء ثلاثية الأبعاد استخدام أنماط
 " وهي :منفذ المعاينة" بإحدى أنماط المعاينة التي تُطبَّق على "السطوح" و"الجوامديُمكِن عَرض "

 

د من تحويل "النمذجة ثلاثية الأبعادللشروع في "  " كما يأتي:الطور ثلاثي الأبعاد" إلى "مساحة العمل" تأكَّ

 

 " تتحول إلى الشكل الآتي:Ribbon  الشريطودة على "نلاحظ ان  التبويبات الموج 

 
 

 الجوامد الابتدائية الجاهزة
الاسفين  ،المخروط  ،الاسطوانة  ،الكرة  ،" وهي )الصندوق الجوامد الابتدائية الجاهزةيُوفِّر البرنامج بعض "

د" تعريف قيم مالجوامدوالعجلة(. يتطلب إنشاء هذه "  ة مثل الطول أو القطر. حدِّ

 "نمذجة"<اللوح "الرئيس< التبويب ""Ribbonالشريط يُمكِن الوصول اليها من "
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 : الصندوق

تظهر  " التيالماسكات" . بعد انشائه يُمكِن تغيير حجمه باستخدام "متوازي مستطيلات" أو "صندوق مكعبينشئ "
 عند تحديده بأداة التحديد) بالنقر على الصندوق(.

لة هل ستكون بدلا ،ى التي تطلب تحديد طريقة تعريف إنشاء الصندوقولتظهر الرسالة الأ "Boxعند تنفيذ الأمر"

 "؟بدلالة مركزه" ام  "نقطة الركن"

 

د طلوبة. إحداثيات النقطة الم ادخالللصندوق بالنقر عل نقطة معينة في الشاشة أو  ولالنقطة التي تُمثِّل  الركن الأ حدِّ
ف لقاعدة الصندوق.  بعد تحديد تلك النقطة تظهر رسالة ثانية تطلب تحديد نقطة الركن الثاني المُعرِّ

 

 ول" لتعريف طول الضلع الأlength" أو "مكعب" لإنشاء "Cubeهذه الرسالة تُوفِّر أيضا الخيارين الفرعيين "

 ن الثاني لقاعدة الصندوق تظهر الرسالة الثالثة:لقاعدة الصندوق. بعد تحديد نقطة الرك

 

دت  ".إرتفاع الصندوقهنا قيمة " حدِّ

 والعكس للقيمة السالبة. ،(Zالقيم الموجبة تنشئ صندوق بالاتجاه الموجب للمحور )

 

 :Cubeالأمر الفرعي 

 " . عند اختيار الأمر الفرعي هذا تظهر الرسالة صندوق متساوي طول الاضلاعيُنشئ "

 
 (.X,Y,Zالقيمة الموجبة تنشئ صندوقا  بالاتجاه الموجب للمحاور ) ،هذه الرسالة تطلب تحديد طول ضلع المكعب 

 

 :lengthالأمر الفرعي 

على  اعالإرتفو العرضو الطولعند تنفيذه تظهر رسائل تطلب تحديد  ،" بثلاثة اضلاع مختلفة صندوقتعريف "
" تُمثِّل ولالطف كل ضلع او طباعة قيمة طول الضلع كرقم. القيم الموجبة لـ "التوالي. يُمكِن تحديد نقطتين لتعري

" على الصندوقوالقيم السالبة تنشئ " ،Z" للمحور الإرتفاعو" ،Y" للمحور العُرضو" ،Xالاتجاه الموجب للمحور 

 طول الاتجاه السالب للمحور المناظر حسب الترتيب.
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 :Centerالأمر الفرعي 

 " . عند استخدام هذا الخيار تظهر الرسالة:نقطة مركزه" بدلالة "الصندوقتعريف "

 

الفرق بين الخيارين هو ان مواصفات  ،" يستمر التعامل مع الأمر كما في الحالة السابقة نقطة المركزبعد تحديد "
 ة.دحدَّ " المنقطة مركزه" أساسالصندوق الناتج ستكون مبنية على 

 

 المخروط 
 " وخطوات تنفيذه كما يأتي:جامد مخروطي شيءالأمر "يُنشئ هذا 

 

 

د  نقطة مركز قاعدة المخروط  حدِّ

 

د  نصف قطر أو قطر القاعدة حدِّ

 

د  قيمة ارتفاع المخروط أو إحداثيات نقطة القمة. حدِّ
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عند تنفيذ ى ول( كجواب على الرسالة الأe" وذلك بطباعة الحرف )مخروط ذو قاعدة بيضويةيُمكِن أيضا رسم "

 الأمر فتكون الرسائل كالآتي:

 

 "ellipticalالانتقال إلى الخيار الفرعي "

 

 لقاعدة المخروط ول" للمحور الأنقطة النهاية الأولىتحديد "

 

 لقاعدة المخروط ول" للمحور الأنقطة النهاية الثانيةتحديد "

 

 " المحور الثاني لقاعدة المخروططولتحديد "

 
 المخروط "إرتفاعتحديد "

 ملاحظات :
" ستكون فوق مركزه مباشرة. نقطة القمةان " أساس" المخروط فانه يُرسَم على رتفاععند تحديد قيمة "ا .0

 أي" والتي يُمكِن ان تكون في قمة المخروط" يطلب البرنامج تحديد نقطة "Apexفي حالة الخيار الفرعي "

 ".مخروط منحرف القمةموقع وبالتالي نحصل على "

 ينصف" و"نقطة مركز" أساس" يتم تعريف القاعدة المخروطية على Centerاستخدام الخيار الفرعي "عند  .7

 ".قطر المحورين

 الاسطوانة
لنظام  XY" في المستوي قاعدة الاسطوانةتقع " ،" ذات قاعدة دائرية أو بيضوية اسطوانةهذا الأمر لإنشاء " يُستخدم

 الإحداثيات . يُنفَّذ الأمر حسب الخطوات الآتية:

 

د  نقطة المركز لقاعدة الاسطوانة حدِّ

 

د  نصف قطر أو قطر القاعدة حدِّ

 

د  قيمة ارتفاع الاسطوانة أو مركز النهاية الثانية. حدِّ
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ى عند تنفيذ ولالرسالة الأ( كجواب على e" وذلك بطباعة الحرف )اسطوانة ذات قاعدة بيضويةيُمكِن أيضا إنشاء "

 ما يأتي: نفِّذالأمر. بعد ذلك 

 د  للشكل البيضوي ولنقطة نهاية المحور الأ حدِّ

 د  ولنقطة النهاية الثانية للمحور الأ حدِّ

 د  طول المحور الثاني للشكل البيضوي حدِّ

 د  ارتفاع الاسطوانة حدِّ

 

 ملاحظة

" لنظام XYالمستوي " على "عموديابحيث يكون محورها "" فإنها تُرسَم الاسطوانةعند تحديد قيمة ارتفاع "

" فان الاسطوانة يُمكِن ان center of other endالإحداثيات المختار . اما في حالة استخدام الخيار الفرعي "

 لنظام الإحداثيات المختار. XY" عن المستوي مائلاترسم بحيث يكون محورها "

 الكرة
دبنصف قطر م" كرة جامدةينشئ هذا الأمر " " خط محورهاو " XYخطوط العُرض للكرة توازي المستوي  ، حدِّ

 " لنظام الاحداثيات الحالي. تنفيذ الأمر يكون حسب الخطوات الآتية:Zيتطابق مع المحور "

 

د  نقطة مركز الدائرة حدِّ

 

د  نصف قطر أو قطر الكرة حدِّ
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 العجلة
 " . خطوات تنفيذ الأمر كما يأتي:الأنبوب الداخلي للعجلةتشبه "" عجلة جامدةهذا الأمر لإنشاء " يُستخدم

د .0  نقطة مركز العجلة حدِّ

 عرف نصف قطر العجلة .7

د .3  نصف قطر الأنبوب حدِّ

 

د  قيمة سالبة لنصف قطر العجلة وقيمة موجبة لتعريف قطر الأنبوبليمونة: لإنشاء جسم على شكل " ملاحظة  ،"  حدِّ
 ( عند تحديد نصف قطر الأنبوب.7استخدم قيمة أكبر من ) ،( وحدة 7-مثلا  إذا كان نصف قطر العجلة )

 

 الاسفين 
. قاعدة الاسفين تكون موازية للمستوي " ذي أوجه مستطيلة أو مربعةجسم اسفين جامدهذا الأمر لإنشاء " يُستخدم

XY "الذي يتم تحديده. إرتفاع الاسفين موازي للمحور  ول" مقابل الركن الأالوجه المائلوZ . 

 عند تنفيذه تظهر الرسالة الآتية:

 

 " أو تعريف القاعدة بدلالة المركزقاعدة الاسفينلـ " وليتم هنا تحديد نقطة الركن الأ

 تعريف نقطة الركن الاول لقاعدة الاسفين
 السابقة( ستظهر الرسالة الثانيةإذا استخدم هذا الخيار )تحديد نقطة جوابا  على الرسالة 
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" cube" كحالة افتراضية أو  أحد الخيارين الفرعيين "قاعدة الاسفينهذه الرسالة تطلب تحديد نقطة الركن الثاني لـ"

 ".Lengthأو "

 " حيث تظهر الرسالة:رتفاع الاسفين( يجب تعريف "اZإذا كانت كلتا النقطتين بنفس المستوي )نفس قيمة الإحداثيي 

 

" . تحديد قيم موجبة ترسم إرتفاع الاسفينلتُمثِّل " zالبرنامج الفرق بين قيم المحور  ستخدميَ في باقي الحالات 

"  لنظام الإحداثيات المختار وبالعكس بالنسبة للقيم Z" بحيث يكون ارتفاعه بالاتجاه الموجب للمحور "الاسفين"

 السالبة.

 

 Cubeالخيار الفرعي 
 " وتظهر الرسالة الآتية:متساوية الطول" بحيث تكون جوانبه "الاسفينيُرسَم "في هذه الحالة 

 

( لنظام الإحداثيات xاطبع قيمة طول الضلع . القيم الموجبة تَرسم طول الاسفين على طول الاتجاه الموجب للمحور )

 المختار والعكس بالنسبة للقيم السالبة.

 Lengthالخيار الفرعي 

( حيث تظهر Zالمحور ( والإرتفاع )Yالمحور( والعُرض )Xالمحور" بدلالة الطول )الاسفينف "في هذه الحالة يُعرَّ 

 الرسائل التي تطلب كل قيمة على التوالي.

على طول الاتجاه الموجب للمحاور المناظرة في نظام  رتفاعالاو العرضو الطولطباعة القيم الموجبة ترسم 
 الإحداثيات المختار.

 

 الاسفين بدلالة المركزتعريف قاعدة 
ى ول( عند الرسالة الأcفي هذه الحالة نطبع ) ،" نقطة مركز القاعدة" بدلالة "الاسفينهذا الخيار لرسم " يُستخدم

 فتظهر الرسالة الآتية:

 

د  "مركز قاعدة الاسفيننقطة تُمثِّل " حدِّ

ي ان قياسات ف ولالحالة تختلف عن التعريف الأ. هذه ولبعد ذلك تستمر باقي الرسائل بالظهور كما في التعريف الأ
دقاعدة الاسفين ستكون ضعف قياساتها الم  .ولة في التعريف الأحدِّ
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 إنشاء الجوامد غيّر القياسية 
" معقدة الشكل ذات مقاطع مختلفة. يتم العمل باستخدام سطوح ثلاثية الأبعاد" أو "جوامدفي هذه الحالة يتم إنشاء "

 أوامر مثل 

 

 "Ribbonالشريط ي يُمكِن الوصول اليها من "والت

 

 بثق الجوامد 
" يُمكِن ان يكون )خط مستقيم( أو المسارهذا " ،" معين مسار" بثقة على "سحبه( و"polylineيُمكِن رسم عنصر )

بنقطتين تُمثلا ن خطا  مستقيما  أو تُطبع القيم مباشرة من لوحة المفاتيح . يُمكِن  دحدَّ )مسار منحنٍ(. المسار المستقيم ي
" بشرط ان قيمة هذه الزاوية لا تؤدي إلى مسار البثق( على طول "taper angle" )زاوية الميلانأيضا تحديد "

 تقاطع أوجه الجسم الناشئ على امتداد  طوله.

 خطوات تنفيذ الأمر هي:

فتظهر الرسالة  ي )مثلا  شكل السيارة الجانبي المسطح( ثم اضغط أيقونة الأمرصللأالعنصر ا إرسم
 الآتية

 
 اختر جميع عناصر الشكل الجانبي للسيارة

 

 "ادخالأضُغط المفتاح "

 

 ".إرتفاع البثقاطبع قيمة تُمثِّل "
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ة . إذا لم تستخدمه خيرفي الرسالة الأ" Direction" استخدم الأمر الفرعي "زاوية ميلان البثقتحديد قيمة " أردتإذا 

 مع المستوي الحاوي على الشكل الجانبي. 91" بزاوية البثقفسيكون "

 
 Pathالخيار الفرعي 

 :" بالرسالة الآتيةمسار للبثقفي هذه الحالة سيطلب البرنامج اختيار العنصر المطلوب استخدامه كـ "

 

 ".زاوية ميلان البثقالبرنامج عن "" . في هذه الحالة لن يسال مسار البثقاختر "

 

 ملاحظة 
ل ان ترسم "  "Polylineمتعدد خطوط " أساس" على المسار عناصرفي حالة المسارات المعقدة يُفضَّ
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 سابقا  قذف الجوامد والسطوح عبر مقاطع عرضية محددة 
" ثم استخدام هذا معينمحور " على طول "مقاطع عرضية"( بتحديد عدة "سطح" أو "جامديُمكِن رسم مجسم )"

حلقذف المجسم وتعبئة ما بين المقاطع العرضية بانسيابية كما  الأمر  في الشكل أدناه: موضَّ

 

ديجب ان تُ   " على الاقل قبل استخدام هذا الأمر.مقطعين عرضيين" حدِّ

" المساراتبالاعتماد على "ين لاستخدام هذا الأمر آخر" أعلاه يُمكِن إتباع اسلوبين المقاطع العرضيةعوضا عن "
 "المنحنيات الموجهةأو "

 

 

 خطوات تنفيذ الأمر هي :
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د د" التي ستالمقاطع العرضية" حدِّ  بعدها تظهر الرسالة الآتية: ، المظهر العام للشكل حدِّ

 

ن ". يمكمقاطع عرضية فقط( نحن اخترنا "فقط مقاطع عرضية ، مسار ، موجهاتيطلب تحديد الطريقة للقذف )
 "اعدادات القذف" كجواب على الرسالة الأخيرة لاظهار مربع الحوار " Settingsاختيار الخيار "اعدادات 

 
 

د تم " قالسطحفتجد ان "الجامد" أو " "موافق"" حسب المسألة التي بين يديك ثم انقر القذفاضبط الاعدادات لـ "
 انشاؤه.

 تدوير الجوامد أو السطوح
" )والذي يمثل المنظر الجانبي للجامد Polylineمتعدد الخطوط مثلا  "،عناصر الرسم ثنائية الأبعاد " تدويريُمكِن "

" "عجلة محور الدوران" متناظر حول "سطح" أو "جامد" للحصول على "محور دورانأو السطح المطلوب( حول "
 السيارة مثلا ".

 ينفَّذ الأمر حسب الخطوات الآتية:
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 "Ribbonالشريط " أضُغط أيقونة الأمر من .0

 اختر العنصر المطلوب تدويره  والذي يمثل المنظر الجانبي للجامد أو للسطح .7

د .3  "محور الدوران" حدِّ

د .4  "زاوية الدورانقيمة " حدِّ
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 ملاحظات

 " بدلالة نقطتين أو بدلالة خط أو المحور محور الدورانيُمكِن تعريف "X  أو المحورY  لنظام الإحداثيات

 المختار.
 " غيّر مكتمل التدوير.جامد( درجة للحصول على "361" اقل من )زاوية دورانيُمكِن طباعة قيمة " 

 زلق 
 ".سطح" أو "جامد"  لإنشاء "مسار معين" منحنٍ ثنائي الأبعاد على طول "زلقيُمكِن "

 

. "مسار معينطول "" للشكل على المقطع الجانبي" شكل  يمثل "تمديد" برسم جامد أو سطح بـ "زلقيقوم الأمر "
ك على طول "المقطع الجانبيان " أساسيُنفَّذ البرنامج العمل على  " على عموديا" بحيث يكون "المسار" يُحرَّ

 ،" سطحا" فان الناتج يكون "مسار" على طول "مفتوح منحن  " زلق" في كل نقطة من نقاطه. إذا قمت بـ المسار"
 ".جامداكون "" فان الناتج يالمنحني مغلقااما إذا كان "

 خطوات تنفيذ العمل هي :

 "المقطع الجانبيتحضير الشكل المستوي الذي يمثل "

لمقطع ا" المستوى الحاوي على "مختلفا عن" ويشترط فيه ان يكون مستواه "المسارتحضير الشكل الذي يمثل "
 "الجانبي

 "Ribbonالشريط " من "sweepتنفيذ الأمر"

 

" المراد ان يُزلقَ . بعد تحديد الشكل ثنائي الأبعاد الذي يمثل المقطع المقطع الجانبيهذه الرسالة تطلب تحديد "
 الجانبي تظهر الرسالة الآتية

 

 " الذي يجب تمديد الشكل حسبه. بعد تحديد المسار يتم إنشاء الجامد أو السطح المطلوب.المساروهي تطلب تحديد "

 

 العمليات المنطقية على الجوامد والسطوح
( أو Union" مع بعض )دمجها" وذلك من خلال استخدام العناصر السابقة و"أجسام معقدةمكِن الحصول على "يُ 

 الشريط (. يُمكِن الوصول إلى  ايقونات العمليات المنطقية من "Subtract) خر" بعضها من البعض الآحذف"
Ribbon "" وكما يأتي:تحرير الجوامد"<اللوح "الرئيس< التبويب  " 
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 Unionتوحيد الجوامد والسطوح 

 " وخطوات تنفيذه هي:جسم واحد" الجوامد أو السطوح مع بعضها وتحويلها إلى "دمجهذا الأمر لـ " يُستخدم

 فتظهر الرسالة الآتية: "Ribbonالشريط انقر أيقونة الأمر من " .0

 

 اختر الجوامد أو السطوح المطلوب توحيدها )دمجها مع بعضها( .7

 " لإنهاء عملية الاختيار.ادخالانقر المفتاح " .3

 

 

 

 وتحويلها إلى عنصر رسم واحد. "region" العناصر المنشاة بالأمر"دمجيُمكِن "
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وما شابهها لا يُمكِن تنفيذ أوامر الجمع والطرح عليها  Rectang, circleروام)الاشكال الهندسية المنشاة باستخدام الأ

يُمكِن  ،" حتى نتمكن من اجراء تلك العمليات عليها(Regionباستعمال الأمر"" مناطقبل يتوجب تحويلها إلى "

 ." بصريا بان تجعل طور  المعاينة هومنطقة مستطيل" و"المستطيلالتعرّف على الفرق بين "

 ملاحظة :
 "ةمتباعد" بل يُمكِن توحيد جوامد أو سطوح "متداخلةليس من الضروري ان تكون الجوامد المطلوب توحيدها "

 عن بعضها وتحويلها إلى جامد واحد.

 طرح الجوامد من بعضها:
 ". في هذه الحالة فان تنفيذ الأمر يتطلب مرحلتين:جسم جديدللحصول على " آخر" جامد من جامد طرحيُمكِن "

 الطرح منهاالمطلوب  ساس: تحديد العناصر الأ المرحلة الأولى

 .طرحها: تحديد العناصر المطلوب المرحلة الثانية

 تنفيذ الأمر يكون حسب الخطوات الآتية:

 انقر أيقونة الأمر .0

 المطلوب الطرح منه. يساساختر العنصر الأ .7

 " لإنهاء عملية الاختيارادخالاضغط المفتاح " .3

 اختر العنصر أو العناصر المطلوب طرحها .4

 " لإنهاء تنفيذ الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1

 
 ".منطقة جديدة"من بعضها للحصول على "regionبالأمر"" المنشاة المناطق" طرحيُمكِن 

 

 ملاحظة :
" عن بعضها متباعدة" بل يُمكِن طرح جوامد "متداخلةالمطلوب طرحها " الجوامدليس من الضروري ان تكون 

 ".جامد واحدللحصول على "
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 الاتي "الجامد" إرسمتطبيق:  

 
 خطوات الحل:

 الصندوق الصغير. رسمالصندوق الكبير ثم ا رسما"Boxباستخدام الأمر" .0

 "subtractأمر" نفِّذ .7

ح منها" لإنهاء اختيار العناصر التي تريد ان "ادخالاختر الصندوق الكبير ثم اضغط المفتاح " .3  "ت طر 

 " من الصندوق الكبير(تطرحهاتريد ان " أخرىاختر الصندوق الصغير )واية عناصر  .4

 تطبيق
حالمدخل ال إرسم  في الشكل الآتي: موضَّ

 
 الحل

 "Boxمر"الأ استخدامصندوق ب رسما .0

 الوجه المطلوب" إلى UCSأيقونة"انقل  .7

 .polyline (join)إلى  لتحويله "pedit" أو استخدم"pline"القوس العلوي  رسما .3

 .polyline (join)إلى  لتحويله "pedit" أو استخدم"pline" قوس المدخل رسما .4

 (مامالأإلى  )كي يبرز موجبةعلى القوس العلوي ولتكن قيمة البثق "extrudeأمر" نفِّذ .1
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 الداخل(إلى  خلد)لي سالبةعلى قوس المدخل ولتكن قيمة البثق "extrudeأمر" نفِّذ .6

 وادمج الصندوق والقوس العلوي"Unionأمر" نفِّذ .2

 واطرح قوس المدخل من الجسم الناتج."Subtractأمر" نفِّذ .8



   

 
 

 الفصل العاشر

 عمليات تعديل متقدمة
 

 ،بعاد" "المصفوفة ثلاثية الأ ،" مثل "الدوران الثلاثي الأبعاد" الحيز ثلاثي الأبعاديُوفِّر البرنامج أوامر تعديل في "
" المجموعة Modify". هذه الأوامر موجودة في القائمة ""المرآة الثلاثية الأبعاد" وأمر "المطابقة

"3dOperation". 

 
 

 ":Ribbonالشريط يُمكِن الوصول اليها من "

 
" والتي يُمكِن الوصول كزموتم إضافة بعض الأدوات الجديدة اطلق عليها مصطلح " 7101وابتداء من  أوتوكاد 

 اليها من

 

 Rotate3Dالدوران ثلاثي الأبعاد

ة " بدلالالمحور". يُمكِن تعريف "محور معين" العناصر المختارة في الفضاء حول "تدويرهذا الأمر لـ " يُستخدم
 للمشهد الحالي. Zأو باتجاه  X, Y, Zأحد المحاور  ،عنصر رسم ،نقطتين 

 " عنصر ثلاثي الأبعاد حول محور تتبع الخطوات العامة الآتية:تدويرلـ "

 "Rotate 3D" ثم اختر"3DOperation"اختر"Modifyمن القائمة " .0

 تظهر رسالة تطلب تحديد العنصر المطلوب تدويره
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 اختر العنصر المطلوب تدويره. .7

 يظهر الشكل الاتي

 

حول  الازرق ،Yحول المحور  الاخضر ،xحول المحور  الأحمرالذي يتيح التدوير بثلاثة محاور مميزة بالألوان 

 "نقطة التدوير المرجعيةتحديد ". تظهر رسالة تطلب Zالمحور 

 

د .3  " المطلوب محور الدوران. ثم تظهر رسالة تطلب تحديد "النقطة المطلوبة حدِّ

 

د .4 هذه القيمة يُمكِن  ،" زاوية الدوران" المطلوب الدوران حوله . ثم تظهر رسالة تطلب قيمة "المحور" حدِّ

 ."سطر الأمرتابة القيمة المطلوبة ضمن "تحديدها بصريا على الشاشة مباشرة باستخدام الفأرة أو ك

 

د .1  ."زاوية الدوران"قيمة  حدِّ

 

 ملاحظة :
" الفرق بينهما ان 3dRotate"، "Rotate3Dمن الأمرين للتدوير ثلاثي الأبعاد"أي  يُمكِن طباعة

اما الأمر الثاني فلا  يتبعه ظهور المحاور المطلوبة للتدوير المذكورة أعلاه "Rotate3Dالأمر"

 تظهر هذه المحاور إنما يتم الحوار عبر أوامر فرعية تظهر عند سطر الأمر:
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 "الخيارات الفرعيةيُوفِّر الأمر مجموعة من "
 

 2pointsنقطتين الخيار 

 " عند الرسالة أعلاه تظهر الرسائل الآتية:ادخالعند الضغط على المفتاح "

 

 " نسبة إلى الزاوية الحاليةالدورانزاوية تحديد قيمة " 

 ".دورانزاوية الالفرق بين الزاويتين يمثل قيمة " ،" زاوية النهاية" و "زاوية البداية المرجعيةتحديد " 

 شيءالخيار 

 هذا العنصر يُمكِن ان يكون: ،" محور الدوران مع العنصر المختار مطابقة"

 "  مستقيمخطاLineمع المستقيم المختار. " حيث يتطابق محور الدوران 

 "دائرةcircle "،  يطابق محور الدوران مع المحور ثلاثي الأبعاد للدائرة حيث يكون المحور عموديا على

 مستوي الدائرة ويمر بنقطة مركزها.

 " قوسArc يطابق محور الدوران مع المحور ثلاثي الأبعاد للقوس )المحور العمودي على مستوي ."

 س(.القوس ويمر بمركز القو

 " 2قطعة متعدد خطوطd Polyline إذا كانت القطعة  ،". يطابق محور الدوران مع قطعة متعدد الخطوط

مستقيمة يتم التعامل معها كما في حالة الخط المستقيم واذا كانت القطعة قوس فيتم التعامل معها كما في 

 حالة القوس.

 دوران جديد.ه كمحور استخدامتم  "محور دوران آخر" ستخدميَ Lastالخيار 

حيث  ،" للمشهد الحالي والذي يمر خلال النقطة المختارة اتجاه النظر" محور الدوران مع "يطابق"Viewالخيار 

 يطلب البرنامج تحديد هذه النقطة برسالة لاحقة.

 مطابقة محور الدوران مع أحد هذه المحاور ويمر بالنقطة المختارة. 

 المصفوفات ثلاثية الأبعاد:
 استعمال الزر "المصفوفة المحسنة" المبين في الشكل ادناه:ان 

 
جعل انشاء الأشياء في مصفوفات اسهل واسرع، على سبيل المثال بعد تحديد الأشياء لجعلها في مصفوفة مستطيلة 

 ، فان المصفوفة تظهر في شبكة بثلاثة اسطر وأربعة أعمدة مباشرة.
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الأشياء المحددة تظهر في مصفوفة على محيط دائرة كاملة بست نسخ حالما تقوم وفي حالة المصفوفة الدائرية فان 
بتحديد نقطة المركز، و اما الشكل الأخير مصفوفة المسار فان الأشياء المحددة تظهر مباشرة موزعة بالتساوي على 

 طول مسار حالما تحدد المسار.
 بواسطتها تعديل خصائص المصفوفة.تظهر ماسكات على المصفوفة للانواع الثلاثة أعلاه يمكنك 

" يخص المصفوفة يمكنك من السيطرة Ribbonوالتحسين الأهم من كل هذا هو ظهور تبويب جديد في الشريط "

على هذا  على انشاء وتعديل المصفوفات. فاذا كانت مصفوفتك ثنائية الابعاد اترك 
عدد المستويات المطلوبة في هذه الخانة مع تعديل  التبويب بقيمة واحد واذا اردت المصفوفة ثلاثية الابعاد حدد

 وحسب الرغبة.و   الخانتين التي تحتها 

 تتبع الخطوات العامة الآتية: " مصفوفة مستطيلةلإنشاء " 
 اختر .0

 
د .7  (0العنصر المطلوب ) حدِّ

 وتلاحظ ثم انقر على مفتاح "ادخال"  تلاحظ ظهور مصفوفة بثلاث اسطر وأربعة أعمدة من الشئ المحدد

 " باسم "مصفوفة مستطيلة" Ribbonظهور تبويب جديد على الشريط "

 
 

دمن خلال هذا التبويب  .3  ثم عدد الاعمدة ثم عدد المستويات. ،عدد الصفوف  حدِّ

د .4  المسافة بين الصفوف ثم بين الاعمدة ثم بين المستويات. حدِّ

 

 تتبع الخطوات العامة الآتية" مصفوفة دائريةلإنشاء"

 اختر .0
د .7  العنصر المطلوب حدِّ

د .3  مركز دوران المصفوفة  حدِّ

 من هذا الشئ. تلاحظ ان الشئ المحدد يظهر في مصفوفة على محيط دائرة كاملة بست نسخ

 " باسم "مصفوفة دائرية"Ribbonوأيضا تلاحظ ظهور تبويب جديد على الشريط "

 
الزاوية التي ستوزع عليها  ، عدل  (6عدد عناصر المصفوفة )الافتراضي كان  من خلال هذا التبويب عدل  .4

( 361)الافتراضي كان  عناصر المصفوفة  حدد عدد المستويات . .ْ 

د .1  هل تريد تدوير العناصر أثناء توزيعها ام لا؟ حدِّ
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 تتبع الخطوات العامة الآتية " حسب مسارمصفوفة لإنشاء"

  اختر .0
د .7  المطلوبالعنصر  حدِّ

 حدد المسار الذي سيتم التوزيع على طوله .3

 طول المسار بمسافات متساوية.تلاحظ ان الشئ المحدد يظهر في مصفوفة على 

 " باسم "مصفوفة حسب مسار"Ribbonوأيضا تلاحظ ظهور تبويب جديد على الشريط "

 
 حدد عدد المستويات . (.3عدد عناصر المصفوفة )الافتراضي كان  من خلال هذا التبويب عدل  .4
د .1  هل تريد تدوير العناصر على امتداد المسار أثناء توزيعها ام لا؟ حدِّ

 للشكل الآتي: مستويات 2صفوف وعلى  4أعمدة  و  6" تمتلك ثلاثية الأبعادمستطيلة مصفوفة : إنشاء "0 تطبيق

 
 

ل ان يكون مرسوما على   "pline"أساسالعنصر المطلوب يُفضَّ

  
" Ribbonتنقر على زر الادخال ، عدّل القيم في التبويب "مصفوفة مستطيلة" الذي ظهر على الشريط "وقبل ان 

 كما في ادناه:

 
 

ثر تحديد صف واحد يتطلب اختيار أك ،أو مستويين  ،أو عمودين ،يجب ان تحتوي المصفوفة على الأقل على صفين
 ثنائية الأبعاد. " نحصل على مصفوفةمستوي واحدمن عمود. في حالة تحديد "

 
 مستويات 1درجة  وعلى  361تكرارات وعلى زاوية  6" تمتلك ثلاثية الأبعاددائرية مصفوفة : إنشاء " 7 تطبيق

 للشكل السابق نفسه:

 
" Ribbonوقبل ان تنقر على زر الادخال ، عدّل القيم في التبويب "مصفوفة مستطيلة" الذي ظهر على الشريط "

 كما في ادناه:
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 ملاحظة:
الأمر  لإنشاء  يُستخدمبالمصفوفات ثلاثية الابعاد  "3dArray"في بعض إصدارات اوتوكاد السابقة ظهر زر خاص

 " ثلاثية الأبعاد والمبين في الشكل ادناه:مستطيلة" أو "مصفوفات دائرية"

 

 ل الزر التقليديعرضت الشركة زر "المصفوفة المحسنة" الذي حل مح 7103لكن ابتداء من اصدارة اوتوكاد 
. 

 التقليدي من خلال المسار  لازال بامكانك استعمال الزر 

 
مع ادراك ان المصفوفة المنشاة بهذا الامر من هذا المسار يتم التعامل بها لاحقا بشكل مختلف عن المصفوفات 

تعامل كانها كتلة واحدة ولا يتم التعامل مع عناصرها  "المصفوفة المحسنة". ان ة"مصفوفة المحسن"الالمنشاة بامر 

يكون على أساس  فان التعامل معها لا التقليدية" معها بينما المصفوفات explodeالمفردة الا بعد استعمال الامر "

 انها كتلة بل عناصرها تكون مستقلة .

 المرآة ثلاثية الأبعاد

 
" يمثل المستويهذا " ،"مستوي معينلعنصر المختار على امتداد "" لعمل صورة مرآة لMirror3dالأمر" يُستخدم

لنظام الإحداثيات الحالي والذي يمر خلال نقطة  xy, xz, zx ،" موازي لاحد المستويات مستويعنصر رسم أو "

ف "  " أيضا بثلاث نقاط.المستويمختارة. يُمكِن ان يُعرَّ
 الخطوات العامة لتنفيذ الأمر هي:

 الآتية للوصول إلى الأمراختر أحد الطرق  .0

 
 اختر العنصر المطلوب .7
د .3  "ةآمستوي المرثلاث نقاط تعريف " حدِّ
د .4  ي ام لا؟صلفيما إذا كنت تريد حذف العنصر الأ حدِّ
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 "الخيارات الفرعيةيحتوي الأمر على مجموعة من "

 
 الخيار الفرعي 

ان يكون العنصر دائرة أو قوس أو قطعة متعدد " . يُمكِن ةآلمرامستوي " العنصر المختار كـ "مستوي"يُستخدم
 مستقيمات ثنائي الأبعاد.

 

 

 الخيار الفرعي 

 " تم استخدامه كمستوي مرآة جديد.مستوي مرآة آخر" ستخدميَ 

 Z Axisالخيار الفرعي 

ف "  " بنقطة على المستوي ونقطة عمودية على المستوي.مستوي المرآةيُعرِّ

 

 الخيار الفرعي 

 " للمشهد الحالي خلال نقطة.مستوي النظرمستوي المرآة مع "" يطابق"

 

 XY/YZ/ZXالخيار الفرعي 

 " مع أحد المستويات الثلاثة وخلال نقطة معينة.ةآمطابقة مستوي المر"

 



 الفصل العاشر: عمليات تعديل متقدمة  

082 
 

 3POINTSالخيار الفرعي 

دت نقطة جوابا  على الرسالة الأةآمستوي المرتعريف " ى البرنامج سيُعاملها على فان ول" بدلالة ثلاث نقاط. إذا  حدَّ
 ى.ولانها النقطة الأ

 
 من الخيارات السابقة تلاحظ ظهور الرسالة الآتيةأي بعد الانتهاء من تحديد 

 
 ية ام لا؟صلهذه الرسالة تستفسر هل تريد حذف العناصر الأ

 3DAlignالمطابقة  

 

في التصاميم الثلاثية الأبعاد )استخدم الأمر" أخرى "أجسام مختارة مع أجساممطابقةهذا الأمر لـ " يُستخدم

Align" 3"بدلا عنDAlign هذا الأمر في انه يُنفَّذ عمليات تعديل  أهميةفي التصاميم الثنائية الأبعاد(. تظهر

 ".تغيير حجم الجزء" و"التدوير" ،" تغيير الموقعمختلفة مرة واحدة مثل "
 الآتيةيُمكِن الوصول إلى الأمر من إحدى الطرق 

 
 لتنفيذ الأمر نتبع الخطوات الآتية:

 

 "3DAlignمر"الأ نفِّذ .0

 تظهر الرسالة الآتية

 
د .7 ية التي تريد تغييرها . بعد الانتهاء من عملية التحديد فان البرنامج يُوفِّر إمكانية التغيير ساسالعناصر الأ حدِّ

 بواحدة من ثلاث طرق.
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 النقاط زوج واحد من استخدامالمطابقة ب

لمستوي تحديد ا" تظهر الرسائل الآتية لـ "ادخالية بالضغط على المفتاح "ساسبعد الانتهاء من اختيار العناصر الأ
 ":اتجاهه" و "الأصلي

 

د ى و/ أو النقطة الثانية و / أو النقطة الثالثة اذ يُمكِنك تحديد نقطة واحدة أو نقطتين أو ثلاث ولالأ ساسالنقطة الأ حدِّ
 المستوي المصدر.من نقاط 

 "اتجاهه" و "المستوي الهدفثم يتحول إلى تحديد "

 

د " و/ أو النقطة الثانية و / أو النقطة الثالثة اذ يُمكِنك تحديد نقطة واحدة أو نقطتين أو النقطة الوجهة الأولى" حدِّ
 ".نقاط المستوي الوجهةثلاث من "

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح "

 اثر اختيار ازواج النقاط الثلاث أعلاه:ملاحظات حول 

 3مر "ان الأDAlign "ات الديناميكي حداثييعمل بالتوافق مع نظام الإ"DUCS" 

 "من الوجهة.النقطة المرجعية الأولى" من المصدر ستنتقل إلى "النقطة المرجعية الأولى " 

 "د" من المصدر ستُ النقطة الثانية " / في حالة تجاوزك هذه النقطة المصدرالمستوي لـ " xاتجاه المحور  حدِّ

هو نفسه  xبعدم تحديدها فان البرنامج سيستعين بنظام الإحداثيات الديناميكي بان يفترض ان اتجاه المحور 

 ".الحالي UCSلنظام "

 دإذا لم ت دت النقطة الثانية ثم حدَّ  حدِّ ت بعدها دالنقطة الثانية فانه لن يطلب منك تحديد النقطة الثالثة. إذا  حدَّ

 ".اتجاه المستوي المصدرهذه النقطة الثالثة لتعيين " ستخدميَ النقطة الثالثة فان البرنامج س

 " إذا تم تحديدها فإنها ستستخدم لتحديد اتجاه المحور المستوي الوجهةالنقطة الثانية لـ "x " المستوي لـ

" / في حالة تجاوزك هذه النقطة بعدم تحديدها فان البرنامج سيستعين بنظام الإحداثيات الديناميكي الوجهة

 ".الحالي UCSهو نفسه لنظام " xبان يفترض ان اتجاه المحور 

" المستوي الوجهةيُمكِنك تعريف " ،" جامد شيء" هو عبارة عن مستوٍ على "المستوي الوجهة: إذا كان " ملاحظة
 ".Dynamic UCSحدة فقط إذا ما نشطت الخيار "بنقطة وا

 

 3D Solid Editing الجامدةتعديل العناصر 

 Chamferالشمفرة 
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" على طول الأوجه المتجاورة للعناصر حافات مائلة"للحصول على "Chamferالأمر" يُستخدم

 ". لتنفيذ الأمر تتبع الخطوات الآتية:Solidsالجامدة"

"اختر"Modify" أو من القائمة "Ribbonالشريط " على "Chamferانقر زر الأمر " .0

Chamfer" 

 المطلوب تنفيذ الامالة عليه )النقطة أ( "حافة السطح الأساساختر " .7

 " لاختيار سطح مختلف.n" أو اطبع "ادخالوافق على اختيار السطح بالضغط على المفتاح " .3

د .4 مسافة اما " يساسلى نقطة على السطح الأ)تقاس من الحافة المختارة إ "يمسافة السطح الأساس" حدِّ
 " فتقاس من الحافة المختارة إلى نقطة على السطح المجاور(.السطح الثاني

د .1 بينما الخيار  ساس" يختار جميع الحافات حول سطح الأloop" . )الخيار "مسافة السطح المجاور" حدِّ

"select edge.)يسمح بالاختيار المنفصل للحافات " 
د .6  (.7الحافات المطلوب امالتها )النقطة  حدِّ

 

 filletركانتدوير الأ

 

 لتدوير الحافات المختارة ويُنفَّذ حسب الخطوات الآتية:"  filletالأمر " يُستخدم

 " fillet"اختر"Modify" أو من القائمة "Ribbonالشريط على "" filletانقر زر الأمر" .0
 (0تدويرها )نقطة " المطلوب حافة الجسم الجامداختر " .7
د .3  نصف قطر التدوير. حدِّ
 " لإنجاز الأمر على الحافة المختارة.ادخالأو أضُغط المفتاح " أخرىاختر حافات  .4

 

 Sectionالمقطع 

 ".سطر الأمر"عند   Sectionمرفقط عبر طباعة الأ مرهذا الأإلى  الوصول يُمكِن

". الحالة الافتراضية هي Regionعلى شكل منطقة " " في الجسم الجامدمقطععند تنفيذ هذا الأمر تحصل على "

 ".تعريف مستوي القطعتحديد ثلاث نقاط لـ "
 Currentالمشهد الحالي  ،Object آخر" هي )عنصر مستوي المقطع تعريفلـ " أخرىيُوفِّر البرنامج طرق 

view،  المحورz،  أحد المستوياتxy, xz, zy     ) 
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 الآتية:ينفَّذ الأمر حسب الخطوات 

 "سطر الأمرعند " "Section"اطبع الأمر  .0

 اختر العناصر المطلوب قطعها .7

د .3 دحلمستوي القطع بينما ت صلى تعرف نقطة الأول" )النقطة الأتعريف مستوي المقطعثلاث نقاط لـ " حدِّ  دِّ

 على التوالي( X، Yالنقطتين التاليتين المحورين

 

 SectionPlaneالأمر

 
 :الآتيةالطرق  إحدىعبر  مرهذا الأإلى  الوصول يُمكِن

 
" )يجب ان يكون مظهر شفاف" يظهر بـ "مستويمر يؤدي إلى إنشاء "والسابق هو ان هذا الأ مرالفرق بين هذا الأ

حيث ان مستو القطع لايظهر في الطور الاخر  realisticاو   conceptualالعرض وفق الطور 

2DWireFrame)، "دَ حسبه" الجسم الذي  يتعدى  "يُخفي" جانبيه وأحد  الواقعة على الأشياءكل  "يُظهِرو "  ،حُدِّ

 ها .اخرى أو إخفائ اجزاء ظهارلإ "تدويره" موضع المقطع او "تحريكيُمكِن ". مؤقتا   خرما موجود على الجانب الآ

ى حاله لا ي علصلم الأ" ويبقى الجسفقط" في الموضع الذي تم تحديده "مقطعبينما الأمر السابق يؤدي إلى إنشاء "
ءا  " جزالمقطع الناتج" الذي تم انشاؤه حسب الحاجة باعتبار "المقطعشيء وإنما يتم التعامل مع "أي يُخفى منه 

 ".الجسم الاصليمنفصلا  عن "
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 Slicing solidsشرائحإلى  المصمتة جسامتقطيع الأ

 

" جسم مصمت جديد"لإنشاء "Sliceالأمر" يُستخدم  ،منه  دحدَّ جسم مصمت معين وإزالة الجانب الم" بـ "قطع 

ف "قطعيُمكِن الاحتفاظ بواحد أو كلا النصفين للجسم المصمت المقطوع. يُمكِن " ستوي م" الجسم بثلاث نقاط تُعرِّ

 ,xy, yzأحد المستويات " أو "zالمحور " او "المشهد الحالياو "" آخر بعنصر" )الطريقة الافتراضية ( أو "القطع
xz." 

 طوات التنفيذ كما يأتي:خ

" 3D Operation"اختر"Modify" أو من القائمة "Ribbonالشريط "على "Sliceانقر زر الأمر" .0

 "Sliceثم "

 اختر العناصر المطلوب قطعها. .7

ف النقاط الثلاث لـ " .3 ف "ول" )النقطة الأمستوي القطععرِّ دحلمستوي القطع بينما ت "نقطة الأصلى تُعرِّ  دِّ

 على التوالي(. x ، yالنقطتين التاليتين المحورين
د .4  ( للحفاظ على كلا الجانبين.bالجانب المطلوب الاحتفاظ به أو اطبع) حدِّ

 
 المصمتة . جسامتعديل وجوه الأ

 Extruding Facesوجهبثق الأ

 
 لبثق وجه جسم مصمت:" زاوية ميلان" و "تحديد إرتفاع" أو "مسار" الأوجه المستوية على طول "بثقيُمكِن"

 يُمكِن الوصول إلى الأمر من إحدى الطرق الآتية

 مرزر الأ انقرExtruding Faces على الشريطRibbon  

   من القائمة"Modify""اخترSolidEditing" اخترثم 

"Extruding Faces" 

 "طباعة الأمرsolidedit" ثم تتُوفِّر أحد الخيارات الآتيةسطر الأمر" في " 
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 Extrudingالأمر" نفِّذ

Faces"أعلاهالطرق  إتِّباع إحدىب 
د .0  (0الوجه المطلوب بثقه )النقطة  حدِّ
د .7  " لتنفيذ الأمر.ادخالأوجه إضافية أو أضُغط المفتاح " حدِّ
د .3  "رتفاع البثق"ا حدِّ
د .4  "زاوية الميلان" حدِّ
 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1

 
 

 بثق وجه على طول مسار

 أعلاهالطرق  إتباعإحدىب"Extruding Facesالأمر" نفِّذ .0
د .7  الوجه المطلوب بثقه حدِّ
د .3  " لإنهاء الاختيارادخالوجوه إضافية أو اضغط المفتاح " حدِّ
 "Path" للانتقال للخيار الفرعي "pاطبع الحرف " .4
د .1  (7" )النقطة مسار البثقالعنصر المطلوب استخدامه على انه " حدِّ
 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .6
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 Moving Facesتحريك الوجوه 

ك "في الخطوات الآتية سنُ   :أخرى" في الجسم المصمت من منطقة إلى مجرى مقطوعحرِّ

 

 أعلاه.بالنقر على الأيقونة "MoveFacesالأمر" نفِّذ .0

د .7  (0الوجه المطلوب تحريكه )النقطة  حدِّ

د .3  (7النقطة المرجعية للحركة )النقطة  حدِّ

د .4  (3النقطة الثانية للحركة )النقطة  حدِّ

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1

 

 Rotating Facesتدوير الوجوه

 "عيةنقطة مرج" على الجسم المصمت مثل الثقوب بتحديد "تشكيلة من الكائنات" المحددة او "تدوير الوجوهيُمكِن "
 Zأو الاتجاه  آخر" باستخدام نقطتين أو عنصر محور الدوران". يُمكِن تعريف "نسبية" أو "زاوية دوران مطلقةو "

" الثقب الموجود تدوير. في التطبيق الآتي سيتم "x,y,zنسبة إلى خط النظر في المشهد الحالي أو أحد المحاور الثلاثة 

حفي القطعة ال  ة.موضَّ

 اختر .0

د .7  (0الوجه المطلوب تدويره ) حدِّ

 للدلالة على نقطة المحور. zاطبع  .3

د .4  ".زاوية الدوران" حدِّ

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1
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 إزاحة الوجوه 
 " داخل أو خارج الجسم المصمت وحسب الخطوات الآتية :مسافة معينة" وجوه الأجسام المصمتة "زاحةيُمكِن "إ

 اختر الأمر .0

 (0اختر الوجه المطلوب ازاحته ) .7

د .3  "مسافة الازاحة" حدِّ

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .4

 

 مالة الوجوهإ

 

دزاوية م" بـ "إمالة الوجوهيُمكِن " له " لتغيير شكإمالة ثقب". في المثال الآتي سيتم "متجه اتجاه" على طول "ةحدَّ
 من اسطوانة إلى مخروط:

 اختر الأمر .0

 (0" المطلوب امالته )الوجهاختر " .7

د .3  (7" )النقطة المرجعية للإمالة" حدِّ

د .4  (3" )محورالنقطة الثانية على طول " حدِّ
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 حذف الوجوه

" حافة التدويرفي المثال الآتي سنحذف " ،" من الأجسام المصمتة filletحافات التدوير " و"الوجوه" حذفيُمكِن 

حمن الشكل ال  :موضَّ

 اختر الأمر .0

 (0المطلوب حذفه ) "الوجهاختر " .7

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .3

 

 نسخ الوجوه 
فتَ نقطتين فان  البرنامج سمناطقيُمكِن "نسخ" الوجوه المحددة على شكل " على  ىولالنقطة الأ ستخدميَ " . إذا عرَّ

ويضع النسخة الثانية للوجه بحيث تكون الازاحة بين الوجه النسخة والوجه الاصلي بنفس قيمة  "نقطة مرجعيةانها "
ن البرنامج " فاادخالاما إذا عرفت نقطة واحدة فقط ثم ضغطت المفتاح " ،الازاحة بين النقطة المرجعية والنقطة الثانية

ة على انها النقطة المرجعية ويعتبر النقطة الاخير نقطة التحديد التي استخدمتها لتحديد الوجه المراد نسخة ستخدميَ 
 الوحيدة التي حددتها على انها نقطة النسخ.

 اختر الأمر .0

د .7  (0الوجه المطلوب نسخه ) حدِّ

د .3  (7النقطة المرجعية للنسخ ) حدِّ

د .4  (3النقطة الثانية لإزاحة النسخة ) حدِّ

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1

 

 ملاحظة 
 "copyEdge" بنفس الاسلوب بعد استخدام الأمر"نسخ الحافاتيُمكِن "

 تلوين الوجوه 

 " الجسم المصمت حسب الخطوات الآتيةلون وجهيُمكِن تغيير "

 اختر الأمر .0
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 حدد الوجه المطلوب تغيير لونه. .7

 حدد اللون المطلوب من صندوق الحوار. .3

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .4

 : 0 ملاحظة

بعض الصعوبة في تحديد الوجه المطلوب لان البرنامج قد يختار وجهين في نفس الوقت عندها الإفادة من  قد تواجه

 " كما مبين في الشكل ادناهترشيح التحديدخاصية "

 

 

 : 7 ملاحظة

 "Color Edges" بنفس الاسلوب بعد اختيار الأمر"تلوين الحافاتيُمكِن "

 

 المصمتة جسامالأ الدمغ على
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" مثلا  في حالة وجود دائرة تتداخل معهالـ " أخرىيُمكِن إنشاء وجوه أو أجسام مصمتة جديدة بتحوير عناصر رسم 
" ان يتقاطع عنصر الرسم يجب" يُمكِن تحوير المنحني المتقاطع مع الجسم المصمت. "جسم مصمت" مع "تتقاطع"

 مع الجسم المصمت لتتم عملية التحوير بنجاح.
 إلى الأمر بعدة طرق هي:يُمكِن الوصول 

 

 كما مُبيَّن أعلاه "دمغاختر " .0
د الجسم المصمت ) .7  (0حدِّ
د العنصر المطلوب اضافته للتحوير ) .3  (7حدِّ
 " لحذفهاyية أو اطبع"صل" للمحافظة على العناصر الأادخالأضُغط المفتاح " .4
 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .1

 
 

بة الأ فصل   Separateجسام المصمتة المركَّ

 

تكون  وبشرط ان لا سابقا  "Unionمر"الأ استخدامب "تركيبها"التي تم  "المصمتات"على  مرهذا الأ يُنفَّذ:  ملاحظة

 متقاطعة

 Separateانقر .0

 "بالمركَّ  المصمتالجسم اختر " .7

 " لإنهاء الأمر.ادخالأضُغط المفتاح " .3

 "Unionية التي كوّنته قبل استخدام الأمر"صلإلى المصمتات الأ" بالمركَّ المصمت يتم تفكيك "
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 المصمتة  جسامتجويف الأ

 

" في يفا  تجوفي المثال الآتي ستنشئ " ،" ذي سُمك معين في الجسم المصمت  جدار رقيق" أو "تجويفيُمكِن إنشاء "
 مخروط.

 كما مُبيَّن أعلاه انقر .0

د .7  الجسم المصمت حدِّ

د .3  (0استثناؤه من عملية التجويف ) الوجه المطلوب حدِّ

د .4  قيمة ازاحة التجويف حدِّ

 " لإنهاء الأمرادخالأضُغط المفتاح " .1

 

 تنظيف الأجسام المصمتة

 
بتعريف السطح نفسه أو المنحني نفسه لـ المشتركة "القمم " أو "الحافات"ازالةفي الملابسات غير العادية يُمكِن 

من جانبي "الحافة" أو "القمة" . هذا الامر يزيل كل الحافات والقمم و الهندسيات غير أي "جامد" معين على 
 ."Imprintedالمستخدمة من جامد معين. هذا الامر لا يزيل الحافات الناتجة من "الدمغة 

 " جسم مصمت تتبع الخطوات الآتية:تنظيفلـ " 

 كما مُبيَّن أعلاه اختر .0

 (0اختر الجسم المصمت ) .7

 " لإنهاء الأمر.ادخاللمفتاح "أضُغط ا .3



   

 
 

 الفصل الحادي عشر 

 والمواد التصيير
 

 Visualise  التصيير
" في توفير انطباع عن عناصر الرسم وألوانها لتعكس صورة عن واقع التصميم ولتنفيذ تصييرتساعد العملية "

 الطرق الآتية :من أي الأمر إتبع 

 

ية مثل "المواد" والإنارة والمتُوفِّرة في التبويب ساس" مشهد الرسم يتطلب تهيئة بعض العناصر الأتصييران "
 ".Visulise تصيير"

 

 تصيير عناصر الرسم.
 ـ" " لوانأ" مختلفة كما ان أغلب المنتجات الصناعية أو العمارات السكنية تكون ذات "ألوانتتُوفِّر المواد في الطبيعة ب

مختلفة. عند رسم الخرائط الهندسية فان الخطوط تكون غيّر كافية لتمييز الأجزاء المختلفة عن بعضها وانه لمن 
العناصر  " منالألوانل المنتج كما سيكون عليه فعلا بعد انجازه لأن "الأشياء الرائعة حصول الزبون على صورة تُمثِّ 

 ية المؤثرة على ذوق واختيار المستهلك.ساسالأ
ؤية ونريد ر خر" ذي لون يختلف عن الآعنصر" مختلفة ، كل "عناصرلنفترض تصميم سيارة أو منزل مكون من "

تصيير  مشاهد الرسم لإظهار الألوان المخصصة للمواد المختلفة التصميم النهائي بالألوان ، يُوفِّر البرنامج إمكانية 
 " .تصييرمن خلال الأمر "
 " مع الحالة الافتراضية للبرنامج وكما يأتي:التصييرسنبدأ العمل بـ "

ه من التقنيات سابقة الشرح في الفصول السابقة لرسمأي تصميم وليكن الشكل الآتي مثلا . استخدم أي انشئ  .0
 " للنموذج.سُمكمع تحديد "

 
 من المشاهد الايزومترية.أي " إلى المشهدغيّر " .7
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 "إخفاءلتنفيذ الأمر " "اضغط الأيقونة معاينةمن القائمة " .3

 
 فتحصل على الشكل الآتي:

 
 " الحافات المتوارية فقط.إخفاءلقد قام البرنامج بـ " .4

 " أضُغط الأيقونةVisualise تصييرمن التبويب " .1

 
 المنزلقة التي تحدد دقة الأظهار كما ياتي: فتظهر القائمة
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 فتحصل على الشكل الآتي: اختر الدقة المطلوبة  .6

 
" والذي Distant lightمن نوع " "اثنينأو  مصدر ضوء واحد"للبرنامج هو وجود  "للإضاءة يةفتراضالحالة الا"

المختلفة . من  جسامهو اللون الرمادي لطلاء الأ "لون واحداستخدام "مع يتبع نقطة النظر كلما دورت النموذج . 
 حقا  لا. سنتدرب "فقط"الحافات المتوارية  إخفاءبكثير من صورته في حالة  أفضلد ان صورة هذا التصميم المؤكَّ 

 مختلفة للعناصر المختلفة. "موادإضافة "على كيفية 

نت اضاءة الشمس. ينصح يمكنك تعطيل الإضاءة الافتراضية اختياريا اذا اضفت )اضاءة معرَّ  فة من المستخدم( او مكَّ
 بتعطيل الإضاءة الافتراضية بعد إضافة )اضاءة من المستخدم(.

 

 ملاحظات لتحضير رسم المنحنيات
 سيكون الناتج على شكل خطوط "POLylineمر"الأ استعمالنه نقاط بأد كالمنحني المعقَّ مسار ع تبَّ ت .0

الخيار  اخترباليمين و انقرثم  (أعلاه0)الذي رسمته في  "مجمع الخطوط"على  انقر .7

 
 ستظهر لك مجموعة من الخيارات الفرعية  .3

 
 " مستمر مجمع منحنيات" إلى "مجمع الخطوطسيتحول " ادخال"ثم أضغط المفتاح " اختر منها 

المنطقة الكبيرة كاملة " )ملاحظة إذا كانت منطقتان متداخلتان فلتكن Region" بالأمر"منطقةحوّله إلى " .4

بما فيها المنطقة التي تريد طرحها واما المنطقة الجزئية المراد طرحها أيضا ستتكون بمفردها ثم استعمل 

 لتكوين الفجوات( "طرحالأمر "
ل إلى " .1 د" وextrude" ثم استعمل الأمر"منظور مجسمتَحوَّ  الارتفاع المطلوب حدِّ
 بمعزل عن المجموعة خارج الرسم ثم اسحبها إلى فوق المجموعةها رسم" في الأعلى االقطعة البارزة" .6

 فيكون الرسم كالآتي
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 صورة مجسمة" كأنها صورة فوتوغرافية للجسم.تظهر "انقر الأمر  .2

 " للرجوع من النافذة "تصيير" إلى نافذة  أوتوكاد.file – exitانقر "حفظ الصورة" أو " .8

هي وجود "مصدر ضوء واحد" مع استخدام "لون واحد" هو اللون تلاحظ ان "الحالة الافتراضية" للبرنامج 
 .الرمادي لطلاء الأجسام المختلفة

 

 ضبط لون خلفية المشهد
" للمشهد، على سبيل المثال لديك تصميم خلفيةفي بعض الاحيان قد ترغب بعَرض نموذج التصميم مع إضافة "

يَعة " الغيوم أو الاشجار يُعتبر مضتصميملخ، من البديهي ان "منزل وتريد عرض خلفية تُمثِّل السماء أو الاشجار ... ا
 "تُمثِّل السماء والغيوم يكون اسهل بكثير وأكثر واقعية. إضافة صورةللوقت بينما "

 " للتصميم وهي:خلفيةيُوفِّر البرنامج إمكانيات مختلفة لإضافة "

 إضافة خلفية ذات لون واحد.
 " الآتي:خلفيةفيظهر مربع الحوار " "سطر الأمر" عند "Backgroundاطبع " .0

 

 ."  من القائمة المنزلقة  Solidمن مربع الحوار السابق اختر " .7

اختر اللون الذي تريد تعديله، انقر على مربع اللون فيظهر مربع تحت العنوان  .3

 " معين. تحديد لوناختيار لـ "
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ل إلى نظام )مثلا  انقر ك مُنزلقِ اللوRGBللتحوِّ ن الازرق إلى اليمين لتكون قيمته ( ثم حرِّ

 والاخضر فاضبط قيمتهما عند)الصفر(. حمر( اما اللونان الأ711)

 ".معاينة" لمعاينة اللون المختار ضمن المربع "خلفيةللعودة إلى مربع الحوار " "موافق"انقر  .4

 لمشاهدة تأثير اللون الجديد" تصييرالأمر " نفِّذ". ثم خلفيةمرة ثانية لغلق مربع الحوار " "موافق"انقر  .1

 " زرقاء.خلفيةللخلفية. ستلاحظ ان نموذج التصميم يمتلك "

 إضافة صورة لخلفية المشهد
 " السماء كخلفية لتصميم بنايةصورةتستخدم هذه الحالة للحصول على تأثيرات خاصة مثلا  عَرض "

 بيَّن في الاشكال السابقة." المُ خلفية" فيظهر مربع الحوار "سطر الأمر" عند "Backgroundاطبع " .0

" فيتغيّر شكل مربع صورةاختر "" النوعمن القائمة المنزلقة " .7

 " إلى الشكل الاتي خلفيةالحوار "

 

 "ملف اختيارفيظهر مربع الحوار " "  تصفحانقر الزر " .3

 
 اختر الملف المطلوب استخدامه كخلفية للصورة. .4

 "خلفيةالحوار "" ومربع ملف اغلق مربع الحوار "اختيار .1

 " لمشاهدة النتيجة.تصييرأضُغط الأيقونة " .6
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 إضافة خلفية ذات ألوان متدرجة.
 " بدلا من لون واحد.ألوان متدرجةيُمكِن جعل خلفية التصميم تبدو بـ "

 " المُبيَّن في الاشكال السابقة. خلفية" فيظهر مربع الحوار "سطر الأمر" عند "Backgroundاطبع " .0

" فيتغيّر شكل مربع  متدرجاختر "" النوعالمنزلقة "من القائمة  .7

 " إلى الشكل الاتي خلفيةالحوار "

 
 لوانلحصول على مشاهدة مبدئية للأ"يُمكِنك ا معاينةوفي الحقل "حسب الحاجة  لوانم حقول الأقيِّ  غيّر .3

 المختارة

التصميم  نموذجستكون النتيجة عرض  "Renderالأمر " نفِّذ" ثم الخلفية"لغلق مربع حوار  "موافق"انقر  .4

 ."صورة متدرجةـ "الثلاثة المختارة ب لوانبخلفية تتكون من الأ

 "Render Presets Managerمربع الحوار " مدير الاعدادات المسبقة للتصيير 

  

 يُمكِن الوصول اليه بإحدى الطرق الآتية



 الفصل الحادي عشر: التصيير والمواد  

711 
 

  

  خيارات وجهة التصيير 
 ".وجهة التصييرإمكانيات لـ "يُوفِّر البرنامج ثلاث 

 الخيار الأول نافذة التصيير 
" هذه النافذة تحتوي على خيارات تسمح بـ نافذة التصيير)هذه هي الحالة الافتراضية( عرض الصورة الملونة في "

ف مل" لاحقا  بلصقها" لذاكرة الحاسوب و"نسخها" بالإضافة إلى إمكانية "طباعتها" الصورة المُصيَّرة أو "حفظ"
 كأن يكون ملف نصوص. آخرمكان أي الرسم أو 

 

 الخيار الثاني مشهد الشاشة
 حيث يتم عَرض الصورة الملونة في نفس مشهد الرسم الحالي

 

 منطقة الخيار الثالث

 حيث يتم عرض جزء من النموذج وتصييره في نفس موقعه بدون تصيير باقي الاجزاء

 الاضاءة
القياسية.  "الاضاءة" حيث يُوفِّر البرنامج اربعة أنواع من "الاضاءةيجب إضافة "للحصول على تأثيرات أكثر واقعية 

 " في طور التصميم فقط.الاضاءةتستخدم "
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 Pointنوع الإضاءة القياسي الأول 

 
 مستخدَ يُ يَشع الضوء إلى جميع الاتجاهات من موقعه. تتأثر كثافة الضوء بتغيّر المسافة حيث تقل مع زيادة المسافة. 

 ".يحاكي اضاءة مصباحات العامة للإضاءة حيث "التأثيرلإضافة 
 

 Spotنوع الإضاءة القياسي الثاني 

 

 ". شدة الاضاءة تقل مع زيادة المسافة ويمتلك ثلاث زوايا هيمخروط ضوئي اتجاهييَشع هذا الضوء "

 

 أكثركانت حافة حزمة الضوء " و . كلما زاد الفرق بين زاويتي 
" . لا يُمكِن ان تكون زاوية حادةوإذا تساوت الزاويتان تكون حافة حزمة الضوء "". نعومة

 " من النموذج.لإضاءة جزء محدودهذا الضوء " ميُستخدَ .  أكبر من زاوية

 

 Distanceنوع الإضاءة القياسي الثالث 

 

ذا بتغيّر المسافة. يُنصَح بوضع ه" تتأثر لا". كثافة الضوء "اتجاه واحد" من ضوء متجانس بـ "حزم متوازيةيَشع "
محاكاة ضوء لـ " ميُستخدَ ". تُضاء جميع الأجسام حتى تلك الموجودة في الخلف. Extentsالنوع عند حدود الرسم"

 " ويُنصَح به في التصاميم المعمارية.الشمس

دموقع مهو عدم وجود  الأول" لتمثيل موقع هذا النوع من الضوء على الرسم لسببين ، رمزلا يوجد "  أصلالها  حدِّ
 انها تؤثر في المشهد كاملا.  الثانيو
 

 WebLightالرابع  القياسي نوع الإضاءة

" Weblights" هو تمثيل ثلاثي الابعاد لتوزيع شدة الإضاءة لمصدر ضوئي. يمكن استخدام "WebLightان "

 للمصابيح.لتمثيل توزيع اضاءة غير منتظم مشتق من بيانات مجهزة من الشركات المصنعة 
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 إضافة ضوء جديد
 "الاضواء في النموذجمربع الحوار "أكثر من مصدر اضاءة واحد في نفس الوقت تدرج جميعها في  إضافة يُمكِن
 فيما يلي. المُبيَّن

 .( (صفرتها الى الـ)قيم ضبطها بإطفاءمنها )أي  تنظيم شدةلاحقا   ويُمكِن

 

 لإضافة نوع الضوء المطلوب. " يُمكِنك النقر على القائمة المنسدلة اضواء" < اللوح "تصييرمن التبويب "

 "الاضواء في النموذج"الاستعانة بمربع الحوار  بعد إضافة الاضواء يُمكِنك

 
 الآتيةالطرق  إحدىالوصول اليه من  يُمكِنالذي 

 

 

 

وبواسطة مربع الحوار هذا يُمكِن السيطرة " التي تم اضافتها من المصمم الاضواء كلهايَعرض مربع  الحوار هذا "
 " .خصائصهاعلى "
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 "تصييرعلى التبويب "انقر الأيقونة .0

دوالمواقع التي ت الأنواعاتبِّع الارشادات المتتالية لإضافة الاضواء ب  هاحدِّ

 "الاضواء في النموذجاظهر مربع الحوار " .7

 
 "خصائص الضوءفيظهر مربع الحوار "" انقر نقرا مزدوجا عليه خصائص الضوءتعديل " أردتإذا  .3

 
 حسب الحاجة دحدَّ " المخصائص الضوءيُمكِنك من خلال هذا مربع الحوار تعديل "

 " جديدا للضوءاسمااكتب "في الحقل  .4

 آخر" إلى نوع نوع الضوءيُمكِنك تغيير "من الحقل  .1

ديالحقل  .6  " ان كان مطفأ   ام مشتغلا.طور الضوء" حدِّ

 " من الحقل شدة الاضاءةاضبط " .2

 اضبط اللون.   في الحقل .8

ديُ  .9  طباعة رمز الضوء مع الرسم أو لا.الحقل  حدِّ

ديُ  .01 ان رمز الضوء يظهر مع الرسم على  الحقل حدِّ

 الشاشة أو لا
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 من الحقل دحدَّ لون الضوء يُ  .00

 " حسب الحاجة.Fall Off" و "Hot spot" اضبط قيم "spotlightفي حالة اختيار مصدر ضوء نوع  " .07

لموقع مصدر  X، Y، Z" وافق على أو غيّر قيم Spot lightفي حالة مصدر الضوء نوع" .03

مركز ". لاحظ ان القيمة الافتراضية لموقع مصدر الضوء هو "Target الهدف" و "Locationالضوء"

 ".المشهد الفعال

 ".النموذج الاضواء فيلغلق مربع الحوار "انقر الأيقونة .04

 حذف أو تعديل مصدر ضوء.
 " كما مر أعلاه.الاضواء في النموذجاظهر مربع الحوار " .0

 من مربع الحوار اختر أحد عناصر الاضاءة في القائمة. .7

 " في لوحة المفاتيح لحذف هذا الضوء.حذفأضُغط المفتاح " .3

دلتعديل الضوء الم .4  ".خصائصانقر مزدوجا عليه فيظهر مربع الحوار " حدِّ

 "موافق"" غيّر القيم حسب الحاجة ثم اضغط خصائصفي مربع الحوار " .1

 تغيير موقع مصدر الضوء
 " كما مر أعلاه.الاضواء في النموذجاظهر مربع الحوار " .0

". من خصائصانقر مزدوجا عليه فيظهر مربع الحوار " دحدَّ : لتغيير موقع  الضوء المالطريقة الأولى .7

 إحداثيات موقع الضوء" غيّر قيم Geometry" وضمن القسم "خصائصمربع الحوار "

 
 ".موقع الضوء: استخدم الفأرة أو لوحة المفاتيح لتغيير " الطريقة الثانية .3

a. " الضوءSpot" ف موقع  ".Location"الجديد ثم موقع الضوء"Targetالهدف "عرِّ

b. " الضوءpointف الموقع الجديد للضوء  "عرِّ

c. " الضوءDistant" 

 
د" تُ Fromبكلمة " تبدأى ولالحقول الثلاثة الأ " TOبكلمة " تبدأ" والحقول الثلاثة أسفلها الموقع للضوء" حدِّ

دت  " .نقطة الهدف" حدِّ

 ".الاضواء في النموذجلغلق مربع الحوار "انقر الأيقونة .4

 "لملاحظة النتيجة.Renderالأمر " نفِّذ .1
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 المشاهد استخدامموقع الضوء ب
 أو مصدرين انشئ نموذجا ما من عدة أجسام حسب الرغبة مع مصدر للضوء .0

 "مدير مشهد" فيظهر مربع الحوار "سطر الأمر" عند "Viewاطبع الأمر" .7

 

د" باسم مشهد منقطة المشاهد الحاليةاحفظ "  ." بداية بالنقر على زر v1ليكن " حدِّ

 ".تغيير موقع الضوءلـ " سابقا  استخدم الطرق التي تعلمتها  .3

" إلى النموذج الى قيمة  تختلف عن قيمة الزاوية التي النظرزاوية " لتغيير  قيمة "3DOrbitاستخدم الأمر" .4

 "V1تم استخدامها في تحديد المشهد السابق "

 "مدير مشهد" فتلاحظ ظهور مربع الحوار "سطر الأمر" عند "Viewاطبع" .1

" إلى النموذج حسب ما تم زاوية النظر" تلاحظ استعادة "V1ومن هذا المربع انقر على المشهد السابق "

" كما مبين في النافذة الصغيرة في اسفل يمين مربع الحوار، لتطبيق مشهد V1ه في المشهد السابق "حفظ

" اما الضوء فانه لم يستعيد Apply" ثم انقر الزر "set currentالرؤية على النموذج انقر على الزر "

 " بل يفضل في محله.V1الموقع الذي حفظ فيه المشهد السابق "

 " يستعيد مواقع الأشياء فقط وليس مواقع الضوءالمشهد المحفوظ استعادةان "نستنتج من أعلاه 

 ضبط الموقع الجغرافي للرسم
رض ان " نسبة للموقع الذي يفتموقع الشمس" في الرسم لإضفاء الواقعية عليه فيجب تحديد "الشمسعند استخدام "

ذه " حيث تُحسب هتحديد موقعالاستعانة بالأمر " الأرقام بصورة مباشرة أو إدخاليُنفَّذ النموذج عليه ويتم ذلك ب
 " .تحديد الوقت والتاريخ" المطلوب و "الموقع الجغرافيالمسافات آليا  بعد ان تقوم بضبط "

 (:0انقر الزر الآتي لجعل تأثير الشمس ظاهرا. اضبط القيمة إلى )

         
 SunStatus=0 قيمة   SunStatus =1قيمة 

 خاملتاثير الشمس   نشطتأثير الشمس 
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لاختيار طريقة تعريف الموقع الجغرافي للنموذج في هذا الرسم حيث تظهر  انقر المثلث الصغير المجاور لزر 
  :القائمة المنسدلة الاتية

 
 

 " معرف بـ ملف فيطلب البرنامج تحديد ملف لنقله .الموقع الجغرافيفيظهر مربع الحوار " خيراختر منه الخيار الأ

 او بدلا من ذلك اختر الخيار الاول وهو ضبط الموقع الجغرافي بدلالة خارطة العالم فيظهر مربع الحوار "اختيار
 " الآتي:من خارطة الموقع

 
د خط العرض وخط الطول ثم اضبط بقية الاعدادات في الصفحات التي تلي ذلك ثم انقر  أساسموقعك على  حدِّ
 ."موافق"

 التوالي.اغلق مربعات الحوار على 
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 محاكاة ضوء الشمس
" في الفقرة السابقة أدى إلى تحسين المشهد بصور كبيرة الا انه قد يشوبه بعض العيوب في الشمسإن استعمال "

 "اللون الأسود" سيكون بعيدا عن الواقع أو عن المطلوب غالبا ما سيكون بـ "لون الظل" . ذلك لان "الظلمنطقة "
يل النموذج الواقعة في الظل . لتخفيف اثر الظل وجعله يبدو اقرب للواقع يُستعمل ويؤدي إلى اختفاء بعض تفاص

 "DistantLightالضوء البعيد "

 جديد"Distant"اضف مصدر ضوء  .0

 
 فيظهر مربع الحوار  

 

 " Turn off the default lightingانقر الخيار الاول "

 فتظهر الرسالة الأخرى 

 

 "Allow distant lightsانقر الخيار الثاني "

 تظهر الرسالة الآتية
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 (1،1،1" الذي يُمثِّل الضوء البعيد )وافق على الافتراضي بداية المتجهتطلب إحداثيات "

 بعدها تظهر الرسالة 

 

 (0،0،0" الذي يمثل الضوء البعيد )وافق على الافتراضي نهاية المتجهتطلب إحداثيات "

 بعدها تظهر الرسالة

 

من الخصائص الافتراضية للضوء البُعدي المدرجة فيها )وافق على الافتراضي أي تريد تغيير  تستفسر إذا كنت
 "(ادخالبالنقر على المفتاح  " 

استخدام هذا النوع من الضوء يشبه ما يتكلم عنه الحسن بن الهيثم عن الاضواء الثواني التي يَقصد بها ان الضوء 
" انيالضوء الثإلى مصدر ضوء يختلف عن الضوء الساقط ويسميه "عند اصطدامه بشيء مثل الارض فانه يتحول 

الذي يَشع بدوره فيجعل التفاصيل المختفية الواقعة في الظل تظهر بصورة طبيعية )بعد توجيه متجه الضوء البعيد 
ر في شالثاني بحيث يكون موجها ضد الشمس وبشدة اقل منها ( وهذا ما نلاحظه فعلا في الطبيعة . ان الضوء المنت

" نتيجة الشمس" لضوء "انتشارالنهار داخل غرفة فيها شباك مثلا  لا يمثل اشعة مباشرة من الشمس إنما هي "
 اصطدامه بذرات الغبار العالقة في الجو واصطدامه بالجدران والارضيات خارج الغرفة.

 

 اضافة ظل
 واقعية أكثر من الصور بدون الظلال." يُمكِنك التقاط صور ثابتة لنموذج مُصيَّر لها الظلالباستعمال "

" الذي يمكن اظهاره بإحدى الطريقتين Visual Style" في التصيير تتم من خلال مربع الحوار "الظلالاضافة "

 الاتيتين:

 
 او 

 
 الموضح في ادناه: Visual Styleفيظهر مربع الحوار 
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 " ،2D Wireframeفي مربع الحوار هذا اختر أي أسلوب اظهار  عدا "

 

وبعدها غير الخصائص الاتية حسب ثم قم بتفعيل الإضاءة 
 الرغبة:

 
تلقي فيها الأشياء  ظلالا  mapped object shadowsالخاصية الأخيرة عرض الظلال لها ثلاث قيم الأولى هي 

 على الأرضية وعلى الأشياء الأخرى 

 
 تلقي الظلال على الأرض فقط ففي هذه الحالة Ground Shadowاما القيمة الثانية 

 
 الثالث فهو الغاء الظلال. الخيارواما  

فان كل أنواع الإضاءة تولد ظلال وكذلك كل الأشياء تطلق وتتلقى  7106: ابتداء من الاصدارة اوتوكاد  0ملاحظة 
 ظلال خلال عملية التصيير.

في دقة حسابات الإضاءة والمواد  " يمكن التحكمrender presets managerفي مربع الحوار ": 7ملاحظة 

 " وهي كالاتي:lights and materialالمستخدمة في تصيير الصورة من خلال الخيارات الثلاثة لـ "
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 نموذج اضاءة مبسط؛ الأسرع لكنه الأقل واقعية . في هذا الخيار لاتعمل كل من " :lowالخيار الأول "

"reflection, refraction, and illumination" 

" : نموذج اضاءة أساسي؛ يمثل التوازن بين سرعة التنفيذ و الواقعية. في هذا الخيار يعمل Draftالخيار الثاني "

"illumination" بينما لايعمل كل من "reflection, refraction." 

": نموذج اضاءة محسن؛ ابطأ لكنه اكثر واقعية. في هذا الخيار يعمل كل من highالخيار الثالث "

"illumination, refelection, and refraction" 

 المواد
ضافة ية في إساس" لعناصر الرسم وذلك لإكساب التصميم الحيوية والواقعية . تتمثل الخطوات الأالموادتضاف "

" في الرسم ، تخصيص المادة إلى العناصر المختارة"، "مواصفاتها" و "تعريف المواد" لنماذج الرسم بـ "المواد"
 " المواد من والى مكتبات المواد.استيراد وتصدير"

 
 " الآتي:موادمتصفح الفي لوح المواد ضمن التبويب تصيير فيظهر مربع الحوار "  انقر الزر 

 
 تعريف مادة جديدة

 " كما مر أعلاهموادمتصفح اظهر مربع الحوار " .0

 Newلتعريف مادة جديدة فتظهر قائمة جانبية بالمواد الشائعة اختر احداها او اختر " انقر الزر  .7
Generic Material" محرر المواد" فيظهر مربع الحوار" 
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 " للمادة مع وصف موجز عنها وكذلك كلمات مفتاحية دالة عليها، اسمانقر على التبويب "بيانات" ثم اطبع " .3

 لضبط اعدادات المادة الجديدة. "Appearanceمظهر "ثم انقر التبويب  
ف "لون المادةاضبط " .4  "مظهر" البقية ضمن التبويب "مواصفاتها" وعرِّ
 اضبط بقية الخصائص الموجودة في مربع الحوار  .1
عدة مرات لحين الحصول على ما تريده. ستلاحظ ان هذه  "معاينة"القيم وراجع النتائج ضمن الخانة  غيّر .6

 المادة قد اضيفت في الحقل

. 

 إضافة مادة مضيئة ذاتيا 
 " كما مر ذكره أعلاه. موادمتصفح  اظهر مربع الحوار " .0

 "محرر المواد" ، فيظهر مربع الحوار "مادة جديدةلإنشاء " انقر الزر .7

 اطبع الاسم والوصف للمادة الجديدة .3

ة تحته بالنقر على المثلث الموجود على  الخيار "نشط  .4 " ووسع الخيارات المنظمَّ

 يساره. واضبط قيم الخيارات الثلاثة مثلا حسب ما مبين في الرسم ادناه.
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 تخصيص مادة إلى النموذج

 
 " كما مر ذكره أعلاه. موادمتصفح الاظهر مربع الحوار " .0

 حدد الأشياء التي تريد إضافة المادة لها .7

انقر باليمين على المادة المطلوب اضافتها )من قائمة المواد المتوفرة في متصفح المواد( فتظهر قائمة جانبية  .3

 " Assign to selectionبالاوامر اختر الخيار "تخصيص الى المحدد 

 
 " لإنهاء عملية الاختيار.ادخالبعد الانتهاء من تحديد العناصر المطلوبة أضُغط المفتاح " .4

 ربط المادة إلى عناصر الرسم بواحدة من ثلاث طرقيُمكِن 

 الاختيار المباشر لعنصر الرسم 

 جميع عناصر الرسم المرسومة على شفيفة رسم معينة 

 

 مخصصة لعنصر الرسمDetachفك ارتباط مادة 

 انقر الزر حذف مواد  .0

 
 حدد الشئ المطلوب فك ارتباطه بالمادة المعينة .7

 بالمادة وتستبدل بالـ "مادة حسب الشفيفة"يتم على اثرها فك ارتباط الشئ 

 استيراد أو تصدير مادة
حوي ". مكتبة تمواد سابقة التعريفان مربع الحوار "متصفح المواد" يُوفِّر لك وصولا سريعا إلى اختيار مادة من "

ر المكتبة بكل يُوفِّ   7102. التنصيب لبرنامج اوتوكاد 7102الكثير من المواد والانسجة مرفقة مع منتج أوتوكاد 
 محتوياتها من مواد افتراضيا.

 اما اذا حذفت هذه المكتبة فانه يمكن استعادتها كما يأتي:

 في محرك الأقراص الليزرية . 7102ادخل قرص التنصيب لبرنامج اوتوكاد  .0

 من خلال متصفح وندوز او متصفح الملفات ، تصفح قرص تنصيب البرنامج وافتح المجلدين الاتيين: .7

 
( المتوفر في هذين المجلدين واقبل القيم MSIبرنامج تنصيب البرامج لشركة مايكروسوفت )شغل  .0

 الافتراضية.
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  Sceneالمشاهد
" من المشهد"لنموذج التصميم حيث يتكون "Snap shotلقطات مختلفة " عديدة تُمثِّل "مشاهديُمكِن انتاج "

" واحد أو أكثر منظر"، انشئ "مشهد"أي " واحد أو أكثر. قبل إنشاء مصدر ضوء"و"Named Viewمنظر"

 صدرم" أو اتبع الخطوات في البند التالي ثم احفظه باسم معين ثم ضع "3DOrbit" أو الأمر"Viewباستخدام الأمر"

 " واحد أو أكثر حسب الحاجة.ضوء

 

 إنشاء مشهد جديد
 إتبع الخطوات الآتية :

" في اسفل وسط الشاشة. شريط اللقطات"فيظهر  "الملاحة" الشريط " على"Show motionالزر  انقر .0

 تي:في الشكل الآ مُبيَّن" كما لقطة جديدةالزر "انقر على 

 

 " الآتي:مشهد جديد / خصائص اللقطةفيظهر مربع الحوار " 

 
 للمشهد . "اسمااطبع " .7
 " من القائمة.المشاهد" أحد اختر اسم .3
 "موافق"" أو أكثر أو جميعها ثم أضُغط مصادر الضوءاختر أحد " .4
 ".مشهد جديديُمكِن تكرار الخطوات السابقة لإنشاء وتعريف " .1

" الملتقطة بهذه الطريقة يُمكِن ان تكون على ثلاثة أنواع وليست صور ثابتة فقط يتم تحديد الحالة من القائمة اللقطات"
 المنزلقة 
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 حذف أو تعديل مشهد
ح" فتظهر القائمة الجانبية اللقطة"أي انقر باليمين على   ة في الشكل الآتي:موضَّ

 
 "شريط اللقطات" لحذف هذا المشهد من "حذفاختر " .0
 ( الآتي: خصائص مشهد / لقطة" فيظهر مربع الحوار )خصائصاختر " .7

 

 ".اللقطةمن خلال مربع الحوار هذا يُمكِن تعديل الخصائص المختلفة لـ "

 لغلق مربع الحوار "موافق"انقر  .3
 "لملاحظة النتائجRenderالأمر" نفِّذ .4

 تصيير مشهد مباشرة إلى ملف
 " فتظهر قائمة المنسدلة، انقر على الخيار الأخير فيها وهو Render to sizeانقر المثلث اسفل الامر " .0

"more output settings" 

  "  Render to size output settingsاعدادات الإخراج للامر تصيير للحجم  يظهر  مربع الحوار " .7
 :الموضح ادناه
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 قم بتاشير خانة الاختيار بجوار الخيار حفظ الي للصورة المصيرة كما في الرسم الاعلاه  .3
 انقر على الزر تصفح وحدد عنوان واسم الملف الذي سيستخدم لحفظ الصورة المصيرة .4
 انقر على زر الحفظ .1

 الطريقة الثانية لحفظ الصور المصيرة هي 

 " مستقلةwindowحفظ ناتج التصيير المرسل الى نافذة "

 " ضمن نافذة مستقلة كما تعلمت سابقاwindowصير النموذج الى " -0
 استخدم امر الحفظ المتوفر ضمن النافذة المستقلة  -7
 اغلق النافذة -3

 مستقلة" viewportحفظ ناتج التصيير المرسل الى نافذة "

 " الحاليةviewportصير النموذج ضمن نفس الـ " -0
 " ضمن سطر الامر.SAVEIMGبعد إتمام التصيير اكتب الامر " -7
 يظهر مربع الحوار للتصفح لتعيين موقع حفظ الملف واسمه. -3

 

 إعادة عرض مشهد مصير في منظر الرسم
 ضمن التبويب "تصيير" بالنقر على السهم في اسفل وسطه كما مبين ادناه وسع لوح "تصيير" .0

 
 " نافذة التصييرثم انقر على الزر "

 " كما مبين ادناه. تصييرتظهر نافذة " .7
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 " المصيرة .المشاهدفي أسفل النافذة توجد قائمة بـ " .3

 حدد واحدة منها فتظهر معاينة له في الجزء العلوي .4

 طباعة صورة مُصيَّرة
"، Layoutعندما تقرر ان تصييرك أصبح مثاليا ، يُمكِنك طباعة نسخة مباشرة من أوتوكاد. من خلال التبويب "

 يُمكِنك وضع عدة تصييرات مختلفة على ورقة واحدة.

 
للنموذج الفراغي في معاينتين  جديدة تظهر تصييرا   "Layoutجرّب تنفيذ الخطوات الاتية لإنشاء علامة تبويب "

 ( في نفس الورقة.مخفية الخطوط( و)مُصيَّرة:)

 "Layout1علامة تبويب " انقر .0

مسكة لجعل منفذ الرؤية أصغر بحيث يكون منتصف  استخدمثم  ،" لإظهار مسكاتهحدود منفذ الرؤية"انقر  .7

 ارتفاع تصميم ورقة الطباعة. اجعل نسبة الارتفاع إلى العُرض لمنفذ الرؤية مقاربة للأصلي ما امكن.

منفذ الرؤية الحالي والصقه إلى الأسفل بحيث تحصل  "انسخثم " ،" منفذ الرؤية" نقرا مزدوجا  خارج رانق .3

 .على مُماثل لمنفذ الرؤية تحت الأصلي تماما
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" لتصيير المعاينات بطرق معينة. مثلا  يُمكِنك ضبط منفذ معاينة ليتم تصييره منفذ المعاينةانت جاهز الآن لإعداد "
 ".معاينة مخفية الخطوطكـ "آخر" بينما تصير منفذ معاينة مُصيَّرة بالكاملمعاينة كـ "

 اخترباليمين و انقرثم  ،منفذ المعاينة العلوي انقر  .0

 
 اخترباليمين و انقرثم  ،منفذ المعاينة السفلي انقر  .7

 
 "Plot" وانتق "Layout1باليمين علامة التبويب " انقر .3

". بعد لحظة سترى معاينة تمهيدية عن Preview"، ثم انقر"printer/Ploterانتق اسم الطابعة في القسم "

  مطبوعتك تُبين )معاينة مُصيَّرة بالكامل( في منفذ المعاينة العلوي و)معاينة مخفية الخطوط( في منفذ المعاينة السفلي.



   

 
 

 الفصل الثاني عشر

 الملفات الخارجية
لأن الحاسب يُوفِّر إمكانية  أخرىيجب ان تتذكر قاعدة مهمة وهي ان الخط الذي ترسمه مرة، لا تفكر برسمه مرة 

الحاسب لأغراض الرسم والتصميم حيث  حفظ هذا الخط ورسمه مرات عديدة وهذه هي الميزة المهمة لاستخدام
 ستُوفِّر الكثير من الوقت والجهد.

عندما تعمل ضمن مجموعة عمل على شبكة من الحاسبات لتصميم بناية أو جهاز معين فان كل عضو من اعضاء 
ف لَّ الفريق سيكون مسؤولا عن رسم جزء معين وبالتالي يكون من غير المعقول ان تُعيد رسم مخطط البناية المُك

زميلك برسمه لكي تُضيف التأسيسات الكهربائية . ان ما تحتاجه هو ان ترتبط بملفه وتُكمل عليه التفاصيل المطلوبة 
 منك فقط لتوفير الوقت والجهد.

" المتُمثِّلة بـ "إضافة ملفات الصور" و "الارتباط بالملفات الملفات الخارجيةيُوفِّر البرنامج إمكانيات التعامل مع "
 جعية الخارجية" و "العمل في بيئة مركز التصميم".المر

 العمل مع ملفات الصور
 ـ" " صورة )ملونة أو غيّر ملونة( إلى لوحة الرسم )الثنائية أو الثلاثية الأبعاد( تُمثِّل نموذج التصميم إضافةقد ترغب ب

ل ... الخ. لقد تعلمنا في الفص النهائي كأن يكون صورة جهاز مقترح أو منظور بناية أو توضيح انارة غرفة داخلية
السابق كيفية تهيئة الصورة وفي هذا الفصل سنتعلم كيفية إضافة هذه الصورة إلى لوحة الرسم النهائية والتحكم بها 

" لوحة الرسم )سنغطي تفاصيل موضوع الطباعة في الفصل طباعةقبل المرحلة النهائية للعمل والتي ستتمثِّل بـ "
 القادم(.

بت. أما الصور ذات العمق اللوني  74بت ، الملون  8ج اوتوكاد الصور ثنائية اللون ، التدرج الرمادي يدعم برنام
 .7101فهي غير مدعمة ضمن برنامج اوتوكاد ابتداء   من الاصدارة  06

 دمج الصور في ملفات الرسم

 "Ribbonالشريط " على "Referenceعلى اللوح "مراجع خارجية انقر الأيقونة .0

 

 "ملفات خارجيةفيظهر مربع الحوار "
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" فتظهر القائمة إدراج صورة خارجيةلـ " خيرعلى مربع الحوار الأ انقر السهم على يمين الزر   .7

 :الجانبية الآتية

 

 "تحديد ملف مرجعيفيظهر مربع الحوار " ة اخترخيرمن القائمة الأ .3

 
د .4  " الاتيارفاق صورةالملف الحاوي على الصورة  وانقر عليه مزدوجا يؤدي إلى ظهور مربع الحوار " حدِّ

 

، وبالتالي فان  "Insert" الذي يظهر عند استخدام الأمر"حشر الكتلةلاحظ ان مربع الحوار يشبه مربع حوار "

 استخدامه يشبه تماما استخدام مربع الحوار السابق.

" في تحديد "نقطة حشر" الصورة ، "مقياسها" ، "زاوية الفأرةخدام "لاست اختر الخيار  .1

ل تنشيط هذا الخيار   ."لوحة المفاتيحالقيم المطلوبة في الحقول المناظرة لها من " لإدخالدورانها" أو عطِّ

 لغلق مربع الحوار. "موافق"انقر  .6
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 تحميل وإلغاء تحميل الصور
 ـ" " عندما لا تحتاج هذ الصور في جلسة الرسم الحالية فالصور تحميل ملفات الصورإلغاء يُمكِن تحسين كفاءة الأداء ب

بين الملف  "Linkالرابط المُلغى تحميلها لا )تعرض على الشاشة( ولا )تطبع( ، كما ان إلغاء التحميل لا يلغي "

 ستخدميُ ء تحميل الصور. والصورة. اذا كانت الذاكرة غير كافية لتحميل صور عديدة فان البرنامج يقوم آليا بإلغا
 " وكما يأتي:إلغاء تحميل الصور" للسيطرة على "مدير الصور"

 "ملفات خارجية"اظهر مربع الحوار  .0

 

 كما مر في البند السابق

 في مربع الحوار السابق اختر ملف الصورة ثم انقر عليها باليمين فتظهر القائمة الجانبية الآتية:  .7

 
 لإعادة تحميل ملف سبق إلغاء تحميله.  لإلغاء تحميل الصورة و  اختر .3

 لإنهاء العمل وغلق مربع الحوار. "موافق"انقر  .4

 عرض صور محددة في لوحة الرسم
 تريد ان تعرضها. الصور التي لا اخترمن صورة  أكثرفي ملف الرسم الذي يحتوي على  .0

 "Ribbonالشريط " على "صورةتلاحظ ظهور التبويب " .7
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 لإخفاء أو إظهار الصورة انقر على الأيقونة .3

 إلغاء ارتباط الصور
ر .0  ( في بند تحميل وإلغاء تحميل الصور فتظهر القائمة الجانبية الآتية:7، 0الخطوتين ) كرِّ

 
 "Detachاختر الأمر" .7

 تغيير نوعية وسرعة عرض الصورة

 والذي يُمكِن تنفيذه بعدة طرق يُمكِن تغيير نوعية وسرعة عرض الصورة بواسطة الأمر

 
 الأمر نفِّذ .0
 تظهر رسالة فيها خياران هما .7

 " يعني دقة عاليةhالحرف "

 " يعني دقة مسودةdالحرف "

 ومن البديهي ان الصور تُعرَض بمستوى الدقة "مسودة" اسرع من الملفات "عالية الدقة".

 قطع جزء محدد من الصورة 
 لتحديدهاانقر على الصورة المراد قطعها  .0
 "Ribbonالشريط " على "صورةيظهر التبويب " .7

د  حدود القطع المطلوب باستخدام الفأرة.صورةعلى التبويب " انقر الأيقونة .3  " ثم  حدِّ

 

 "Visible" مرئية "حدود الصورة: للتمكن من عَرض جزء من صورة يجب ان تكون " ملاحظة



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 تغيير حدود قطع الصورة
" لتغيير حدود قطع الماسكات" عند الاطراف الأربعة . يُمكِن استخدام هذه "ماسكات"لاحظ ان القطع يحتوي على 

 الصورة.

 

 إعادة عرض الصورة الأصلية بعد قطعها

 اختر الصورة المقطوعة التي ترغب بعرضها بعد قطعها .0

 "Ribbonالشريط " على "صورةيظهر التبويب " .7

 

 ية قبل قطعها.صلالصورة الأ" فيتم استرجاع صورةعلى التبويب " انقر الزر  .3

 "Image" ومن القائمة الجانبية اختر"Clip"اختر"Modifyهو من القائمة " آخريُمكِن تنفيذ العملية عن طريق 

 

 "سطر الأمرتظهر رسالة عند "

 
 يعني إظهار حدود القطع (On)الخيار الفرعي 

 يعني إخفاء حدود القطع وإظهار الصورة كاملة (Offالخيار الفرعي )

 ( يسترسل في سؤالك عن الحدود الجديدة للقطع التي تريدها.New)الخيار الفرعي 

 تغيير مسار موقع صورة
قد تصادفك مشكلة تغيير في موقع ملف الصورة الخارجي ضمن شجرة الدليل في حاسوبك، في هذه الحالة تحتاج 

 لها وكما يأتي: إلى تعريف الموقع الجديد
 سابقا  " كما مر  ملفات خارجيةاظهر مربع الحوار " .0
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د  لملفسار ام" في أسفل مربع الحوار انقر على "التفاصيلالصورة المطلوب اجراء التعديلات عليها. من خانة " حدِّ

" حيث يظهر على مسار الملف الجديدلتحديد " ثم انقر على الأيقونة" ضمن الخانة  المحفوظ
 "ملف صورة إثرها مربع الحوار "اختيار

 

د المسار المطلوب  بواسطة مربع الحوار هذا ،  حدِّ

 تغيير اسم ملف صورة.
الشريط او ان تنقر على الصورة حتى إذا ما تحول " سابقا  " كما مر  ملفات خارجيةاظهر مربع الحوار " .0

Ribbon" " كما يأتي:صورةليظهر التبويب " 

 

 "ملفات خارجيةفيظهر مربع الحوار " انقر على الزر 
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اللون ويصبح مضللا ب "طور تعديل النصغيّر إلى "الملف المطلوب تغييره نقرا مزدوجا فيتاسم  على انقر .7

 الازرق . 

 اكتب الاسم الجديد . .3

 عرض وإخفاء حدود الصورة
 " أو كما يأتي:سطر الأمر" بطباعته في "imageFrameالأمر" نفِّذ .0

 
 الرسالة الآتيةتظهر  .7

 
 هي كالاتي ادخالهاالقيم الممكن 

 يطبع لا على الشاشة و مخفي الاطار  (1)

 يطبع على الشاشة و ظاهر الاطار  (0)

 يطبع لا على الشاشة ولكنه  ظاهر الاطار  (7)

 " وكما يأتي:Ribbonالشريط الطريقة الثانية لإخفاء الاطار هي باستخدام "

 

 القائمة المنسدلة." من Hide Framesثم اختر الخيار "
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 -ملاحظة :

 النظام  غيّرقيمة مت"Frame"غيّر"لها هيمنة على قيمة المتimageFrame"  وكذلك على  أعلاهالمذكور

 .XCLIPFRAME, and DGNFRAME, PDFFRAME, DWFFRAME.ات غيّرالمت

 لكن  الفأرة بعد ذلك،لن تستطيع تحديدها بالنقر عليها ب الاطار للصورة فانك إخفاءت إذا  حدد

 يجعل الاطار ظاهرا لفترة مؤقتة. "ImageClipمر"الأ

 تغيير مواصفات حدود الصورة )الشفيفة ، لون الحدود ، نوع الخط(

 
 "خصائص" من القائمة الجانبية فيظهر مربع الحوار "خصائصانقر باليمين على الصورة واختر " .0

 
ل  .7  Show hideملم مع مراعاة ان تكون الأيقونة ) 1،6، وسُمك الخط إلى حمراللون إلى الأعدِّ

linweightنشطة ) 

 

 تغيير موقع الصورة
 " كما مر في البند السابق.خصائصاظهر مربع الحوار " .0
 اكتب )القيم الجديدة( لنقل الصورة إلى )الموقع الجديد( بدقة  X, Y, Zفي الحقول  .7

 

mk:@MSITStore:C:/Program%20Files/AutoCAD%202010/help/acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4dc1.htm#WSfacf1429558a55de15e35d71001d8ef07f-7f43
mk:@MSITStore:C:/Program%20Files/AutoCAD%202010/help/acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-5099.htm#DGNFRAME
mk:@MSITStore:C:/Program%20Files/AutoCAD%202010/help/acad_acr.chm::/WS73099cc142f48755-1257e12111bf108800e3caa.htm#WS73099cc142f48755-1257e12111bf108800e3cab
mk:@MSITStore:C:/Program%20Files/AutoCAD%202010/help/acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-500e.htm#WSfacf1429558a55def27e5f106b5723eec-765b
mk:@MSITStore:C:/Program%20Files/AutoCAD%202010/help/acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-500e.htm#WSfacf1429558a55def27e5f106b5723eec-765b


 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 الصورة )المقياس، الدوران ، العرض ، الارتفاع( تغيير مواصفات
 " كما مر في البند السابق خصائصاظهر مربع الحوار " .0
 اختر المواصفة المطلوبة ثم غيّر قيمتها . .7

 تعديل الصور ثنائية اللون
". يُمكِن تعديل لون المقدمة BackGround" ولون خلفية"ForeGroundالصور ثنائية اللون تمتلك لون مقدمة"

او تشغيل شفافيتها( مع ملاحظة ان الصور الثنائية وحدودها  إطفاءللصورة بالإضافة إلى إمكانية تعديل الخلفية )
 تمتلك دائما اللون نفسه.

 تغيير لون مقدمة الصور ثنائية اللون

د الصورة المطلوب تعديل لونها .0  حدِّ

 "خصائص" اخترعلى الصورة باليمين ومن القائمة الجانبية  انقر .7

 "خصائصهر مربع الحوار "يظ .0

 " للصورةلون المقدمةغيّر " .4

 تغيير شفافية الصور ثنائية اللون

د الصورة المطلوب تغيير شفافيتها .0  حدِّ

 " ليُظهِر التبويب "صورة"Ribbonيتغيّر"الشريط  .7

 .على الأيقونة "الشفافية" لتصبح الصورة شفافة أو غيّرشفافة انقر .0

 

 ".خصائص" في نهاية مربع الحوار "ايضا من خلال  الحقل " يمكن السيطرة على شفافية الصورة

 الملونة )هذا الضبط لا يعمل مع الصورة ثنائية اللون( ضبط مواصفات اضاءة الصورة
د .0  الصورة المطلوب تغيير مواصفات اضاءتها حدِّ

 "صورة" ليظهر التبويب "Ribbonالشريط يتغيّر " .7

ل المواصفات المطلوبة باستخدام المن .3  زلقات أو طباعة القيم في الحقول المخصصة.عدِّ

 

ن " كما مُبيَّ تعديل"<"صورة"<"شيء"<"تعديل"< قائمة "شريط القوائمهو من " آخريُمكِن تنفيذ المهمة عن طريق 
 في الشكل الاتي
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 تي:الآ في الشكل مُبيَّنال "تعديل صورة"فيظهر مربع الحوار 

 

استعادة الصورة إلى لأجل  النقر على الزر أو  الطريقة السابقةحيث يتم اجراء التعديلات كما في 
 ية.صلوضعيتها الأ

 المراجع الخارجية
ل ان يكون حجم ملف الرسم أصغر ما يُمكِن والسبيل الوحيد لذلك هو تقليل معلومات عناصر ملف الرسم. إذا  يُفضَّ

دحتُمثِّل بإجراء تعديل أو تحوير جزء مكنت تعمل ضمن فريق عمل يرتبط بشبكة من الحاسبات وكانت مهمتك ت  دِّ
من تصميم يعمل باقي اعضاء الفريق على انجازه، مثلا  تكون مهمتك انجاز التأسيسات الكهربائية أو الصحية لبناية 
معينة أو رسم صندوق التروس لآلة تصمم من قبل باقي اعضاء فريق العمل . في هذه الحالة تجد انك تحتاج لمخطط 

لف " حجم مضاعفت" عمله إلى لوحتك فانك تكون قد "نسختبرسمها، إذا " آخرو الآلة التي يقوم شخص البناية أ
تعديل ينجز على اللوحة المأخوذة من الشخص الثاني تجعل عملك في النهاية عديم الفائدة أي رسمك إضافة إلى ان 

 ".يمثل التعديلات النهائية لالأنه "

ف " من حجم الملدون ان نزيدالرسم الثاني بحيث يُمكِن الافادة منه لإتمام عملنا " " بملفالارتباطالحل الامثل هو "
 " في ملف عملنا.سيظهر مباشرة" خرتعديل على الملف الآأي الحالي وفي نفس الوقت فان 

ر يظهتغيير أو تعديل في الملف المرجعي "أي " في ان حشر الكتل" عن "المراجع الخارجيةيختلف استخدام "
 .خير" في الملف المرتبط به بمجرد فتح الأرةمباش

 وهي  C:\Workلنفترض وجود ثلاثة ملفات رسم مختلفة محفوظة في الموقع 

 Squaresالملف  –أ 

 Circlesالملف  -ب

 Shapesالملف  -ج

 )انشئ هذه الرسومات كلا  في ملف منفصل على سبيل التدرب(

 

 



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 ارتباط مع ملف رسم
 ملف رسم جديد فتحاِ  .0

 المسار : تتبع .7

 " كما مُبيَّن أدناهAttach"< الأيقونة"Reference"< اللوح "Insert< التبويب ""Ribbonالشريط "

 

 "تحديد ملف مرجعيفيظهر مربع الحوار "

 "Squaresاِبحث عن ملف الرسم " .3

 "ارفاق مراجع خارجيةانقر على الملف مزدوجا فيظهر مربع الحوار " .4

 

 . نشط الخيار  .1

لغلق مربع الحوار ستلاحظ ان الملف المختار قد اضيف إلى لوحة الرسم مع ظهور رسالة  "موافق"انقر  .6

 ".نقطة الحشرتطلب تحديد "

د .2  " حسب الحاجة.نقطة الحشر" حدِّ

 " على العديد من الخيارات وهي: ارفاق مراجع خارجيةيحتوي مربع الحوار "

 Nameاسم الملف المرجعي  

 بعد الارتباط بالملف الخارجي.  لقائمة المنسدلة " في اسم الملف المرجعييعرض "ا

 Browseالتصفح 

" والذي يُمكِن من خلاله اختيار ملف مرجعي المرجع لعرض مربع الحوار "اختيار أضُغط المفتاح
 جديد لملف الرسم الحالي.
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 نوع المرجع

دي  ؟؟ أو هذا الخيار هل الارتباط بالملف المرجعي سيكون  حدِّ

" داخل ملفات nestedمعششة " . يُمكِن الحصول على ملفات مرجعية "يةفتراضالحالة الا: وهي "

موقع على لوحة الرسم أي عدد من الملفات المرجعية الخارجية ووضعها في أي . يُمكِنك الارتباط بأخرىمرجعية 
الخطوط المعرفة في  زاوية دوران. يُمكِن أيضا السيطرة على مواصفات الشفائف وأنواعأي مقياس رسم وأي وب
 ".المراجع الخارجية"

عند الارتباط بملف مرجعي فان جميع عناصره مثل الشفائف ، أنواع الخطوط ، أنماط الأبعاد ، الكتل وأنماط 
ام " وقملف مرجعيالنصوص تُضاف إلى ملف الرسم الحالي وتُميَّز بالإشارة )أ(. إذا كان ملف رسمك مرتبطا مع "

 بملفك فان ملفه الناتج سيحتوي على الملف المرتبط انت معه.بالارتباط  آخرشخص 

 

ل استخدام هذا الخيار  يشبه الحالة السابقة عدا ان البرنامج لن يَعرض الملفات المتراكبة  والمعششة، يُفضَّ
نجاز ا عندما ترغب باستخدام تفاصيل مرجعية لا ترغب ان يراها البقية عند ارتباطهم بملفك. مثلا  قد يكون عملك

عند الارتباط  . إذا استخدمت الخيار  ولالتأسيسات الكهربائية لبناية وتحتاج الرجوع لمخطط الطابق الأ
 .ولفان من سيرتبط بملف رسمك سوف لن يرتبط بملف مخطط الطابق الأ ولبمخطط الطابق الأ

" يقللباقي التصاميم بالإضافة إلى انه " هذا الخيار مُصمم لتبادل البيانات حيث يُمكِن مشاهدة العلاقة بين تصميمك مع
 ".Self-referncingمن احتمالية إنشاء ملفات رسم مرجعية لنفسها "

 Insertion pointنقطة الحشر 

 
دي يَعرض رسائل تطلب  ". عند تنشيط الخيارنقطة حشر الملف المرجعيهذا الخيار " حدِّ

". اما عند تعطيله Blockحشر كتلة " تماما كما في حالة "المرجعينقطة حشر الملف لـ " X, Y, Zتحديد إحداثيات 

 فيُمكِن تحديد الإحداثيات في مربع الحوار.

" للملف Base Pointالنقطة المرجعية " تتطابق مع احداثيات "نقطة الحشر الملف المرجعيإحداثيات "

 المرجعي.

 Scaleالمقياس 

 

دي تظهر رسائل  جعي المختار. عند تنشيط الخيار هذا الخيار مقياس الرسم للملف المر حدِّ
 القيم في الحقول المناظرة في مربع "ادخالتطلب تحديد مقياس الرسم على كل إحداثيي. اما عند تعطيله فيُمكِن "

 الحوار.



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 الدوران

ف " زاوية تظهر رسالة تطلب تحديد " " ، عند تنشيط الخيار زاوية دوران الملف المرجعييُعرِّ
 " اما عند تعطيله فيُمكِن طباعة قيمة الزاوية في مربع الحوار.الدوران

 العمل مع بيانات الملفات المربوطة

 "Line" انقر الأمر"الرئيس"< التبويب "Ribbonالشريط من " .0

حمجموعة الخطوط ال رسما .7  ة أدناه:موضَّ

 
 "قطعة مستقيم" لإنهاء الأمر "ادخالأضُغط المفتاح " .3

 "Ribbon الشريط"على انقر أيقونة .4

 

 "Squares" . انقر نقرا مزدوجا على  الملف "تحديد ملففيظهر مربع الحوار " .1

اختروتحت العنوان  فيظهر مربع الحوار  .6

 
د .2  " على الشاشة فيكون الرسم كالاتيموقع الحشر" حدِّ

 
ر .8  " فيكون الرسم كالاتيCircles( أعلاه لإدراج الملف "2-4الخطوات ) كرِّ
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 بيانات الملفات المربوطةتعديل 

 كما يأتي: "Ribbonالشريط على "انقر الأيقونة .0

 

 " لتحريره مرجعتظهر رسالة تطلب منك تحديد "

 الآتي: "تحرير مرجعفيظهر مربع الحوار " " على لوحة الرسمcirclesعلى المرجع " انقر .7

 
لتعديل ملف المرجع المذكور. تلاحظ انه اصبح بالإمكان الآن اختيار  مكونات الملف  "موافق"اختر  .3

" فان اجزاءَه squares" الضمنية بمعزل عن بعضها البعض . اما الملف المرجعي "Circlesالمرجعي "

 ( السابقة.7غير قابلة للتعديل لعدم تحديده في الخطوة )

حاختر الدائرتين ال .4  تين أدناهموضَّ

 
 غيّر موقع الدائرتين لتحصل على الشكل الآتي: .1

 



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 " كما يأتي:Ribbonالشريط على "انقر الأيقونة .6

 
 فيتم حفظ التعديلات على الملف الخارجي فتظهر رسالة التحذير

 
 للموافقة على حفظ التعديلات المنجزة. "موافق"انقر  .2

لشريط اانقر على الملف المرجعي المعني فيتغيّر "" طور التعديل ضمنياكطريقة اسهل لجعل الملف المرجعي يدخل "
Ribbon" كما يأتي:مرجع خارجي" ليُظهِر التبويب " 

 
 " .طور التعديلالملف المرجعي المعني " "ادخالوبهذا التبويب يُمكِنك "

 فك ارتباط الملفات المرجعية

فيظهر مربع الحوار  " المذكور في البند السابق انقر على الأيقونة مرجع خارجيمن التبويب " .0
 " الآتي:مراجع خارجية"

 
 انقر على اسم الملف المطلوب فك ارتباطه باليمين  .7

 "Detachاختر الأمر"الجانبية التي ستظهر من القائمة  .3

 احفظ الملف ثم اغلقه .4
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 اقتطاع رسم مرجعي
 "circlesالملف " فتحاِ  .0

 " لتحصل على الشكل الآتي:Shapesاِرتبط بالملف الخارجي " .7

 

 "Polygon"اختر"drawمن القائمة " .3

د .4  "inscribed( ثم وافق على النوع "74عدد اضلاع المضلع بـ ) حدِّ

 المضلع كما في الشكل الآتي )عدد الاضلاع الكثيرة ستجعل المضلع يبدو على انه دائرة( رسما .1

 
 "خارجيمرجع " ليُظهِر التبويب "Ribbonالشريط " فيتحول "shapesانقر على الملف المرتبط " .6

 

 "القطعللبدء بعملية " من هذا التبويب انقر الأيقونة .2

 تظهر الرسالة الآتية .8

 

 . بواسطة شكل مرسوم  "حدود الاقتطاعتحديد "للدلالة على انك تريد  "s"الحرف  اطبع .9

 الآتيةثم تظهر الرسالة  .01

 



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

. انقر على محيط المضلع الذي  "حدود الاقتطاع" الذي تريد اعتباره "متعدد الخطوطتطلب هذه الرسالة تحديد "
 ( . تلاحظ اختفاء جميع العناصر الواقعة خارجه.1رسمته في الخطوة )

 

 

 الملفات المرجعية إدارةربط ملفات الرسم باستخدام مربع الحوار 
 استمر من التطبيق السابق .0

 (.Squares" ، ثم ابحث عن الملف )إدراج"< التبويب "Ribbonالشريط على " انقر الأيقونة .7

د من تنشيط الخيار ارفاق مرجع خارجيفي مربع الحوار " .3  " تأكَّ

د من تنشيط الخيار تحت العنوان  .4  تأكَّ

 لإغلاق مربع الحوار "موافق"انقر  .1

 اِحشر الرسم لتحصل على الشكل الآتي: .6

 

 دمج ملفات الرسم المربوطة إلى ملف الرسم الحالي لإنشاء رسم ثابت
 " الذي يُمكِن الوصول اليه بإحدى الطرق الآتيةمراجع خارجيةنستعين بمربع الحوار "
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 "مراجع خارجيةاستمر من التطبيق السابق واظهر مربع الحوار " .0

ثم اضغط  "Squaresانقر على"" وتحت العنوان مراجع خارجيةفي مربع الحوار " .7

 "bindالمفتاح "

 

 تي:الآفيظهر مربع الحوار

 
 " من ملف الرسم الحالي.جزء ثابتملف الرسم المربوط "" لجعل Insertنشط الخيار " .3

كتلة ملف "أي . يُمكِنك الآن التعامل مع الملف المربوط ك لغلق مربع الحوار "موافق"انقر  .4

Block." 

 ".0تمرين احفظ الملف بالاسم " .1

 تحديد مسار جديد للملف المربوط
( بدلا من موقعه d:Workقد تغيّر إلى الموقع ) (Shapes")موقع الملفسبب من الاسباب ان "ي لنفرض الآن ولأ

" )الذي تم حفظه من البند السابق( في وقت لاحق بعد 0تمرين نا ان نفتح الملف المرجع الخارجي "حاولو ولالأ
 تغيير موقع الملف المذكور فان الخطوات ستكون كما يأتي:

 "3الملف "تمرين  فتحاِ  .0



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 
 "الموقع القديم للملف المرجعيان العبارة الموجودة تشير إلى " .7
(مسجل Shapes" كما في البند السابق. تلاحظ ان الملف المرجعي ) مراجع خارجيةاظهر مربع الحوار " .3

 "Status" تحت العنوان "Not Foundأمامه "
"ثم انقر على النقاط الثلاث في أقصى Saved Path( ثم انقر في الحقل "Shapesاختر عنوان الملف) .4

 للتصفح وتحديد موقع الملف الجديد يمين الحقل

 

د المسار الجديدفي مربع الحوار " .1 مسار " ابحث عن موقع الملف ثم انقر عليه مزدوجا لاستخدام "حدِّ
 " هذا عند البحث عن الملف في المرة القادمة.البحث

 ستلاحظ ان الجملة قد اختفت من الرسم. .6

 تعريف مسار البحث لملفات المشاريع
 " الآتي:خياراتالحوار "نستعين بمربع 
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 يُمكِن الوصول اليه بإحدى الطرق الآتية:

 

 "ملف" ثم من التبويب "خياراتاظهر مربع الحوار " .0

أي ، في حالة عدم تخصيص ( يسار العنوان +أضُغط العلامة ) .7

 ".Emptyمشروع ستلاحظ العنوان "

 لإنشاء فهرس جديد انقر .3

 " كاسم لهذا المشروع.MyProjectاطبع " .4

 "MyProjectلجعل ملف الرسم جزء من المشروع"انقر .1

 "MyProjectانقر العلامة )+( يسار العنوان " .6

 "Emptyانقر مرتين على العنوان " .2

د  الفهرس حيث يُمكِنك العثور على الملفات المفقودة.الاستعراض بحثا عن مجلدفي مربع الحوار " .8  "  حدِّ

ف على انه جزء من المشروع أي ." انقرخياراتفي مربع الحوار " .9  MyProjectملف يُعرَّ

 .NotFoundسوف يُبحَث عنه في هذا الفهرس قبل ان تظهر الرسالة 

 لغلق مربع الحوار. "موافق"انقر  .01

 Design Centerمركز التصميم 

 "  من خلال إحدى الطرق الآتيةمركز التصميميتم عَرض نافذة  "

 



 الفصل الثاني عشر : الملفات الخارجية 

 

 
" يحتوي على ايقونات تُمثِّل مساحة المحتوياتمكونة من جزأين ، الجزء الأيمن "" مركز التصميمتلاحظ ان نافذة "

". سيرةال" و "الرسوم المفتوحة" و "المجلدات" فيه ثلاث تبويبات هي "شجرة المعاينةملف الرسم والجزء الأيسر "
 " ابحث عن مصادر المحتويات فتظهر في الجزء الأيمن.المجلداتمن خلال التبويب "

" لإيجاد ونقل الشفائف ، الكتل، المراجع الخارجية ، أنواع الخطوط ، أنماط الأبعاد، أنماط مركز التصميم" دميُستخ
 .خرمن ملف رسم لآ خرىالكتابة أو عناصر الرسم الأ

 سحب وترك المحتويات باستخدام مركز التصميم
 " كما مُبيَّن في البند السابقمركز التصميماظهر نافذة " .0

 "بحثلعرض مربع الحوار " " انقر الأيقونةنافذة مركز التصميمأدوات "من شريط  .7

 

فيظهر مربع ثم انقر Blocksاخترفي القائمة  .3

 "الاستعراض بحثا عن مجلدالحوار "
 " اختر الفهرس المطلوب البحث فيه.الاستعراض بحثا عن مجلدفي مربع الحوار " .4
 ". ا عن مجلدالاستعراض بحثلغلق مربع الحوار " "موافق"انقر  .1

اطبع في المنطقة  .6

(bo4 أو ) لعَرض قائمة بالكتل مع معلومات عن  اسم كتلة تريد البحث عنه ثم انقرأي

 )مسار( و)موقع( الملف .
 ( واِسحبها ثم اتركها في ملف الرسم.bo4في قائمة الكتل اختر الكتلة ) .2
 " بحثاغلق مربع الحوار " .8
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 ملاحظة :
" الكتلة يُمكِن تعريف مواصفات الحشر التي تشمل )مقياس سحب وتركالأيمن للفارة عند "إذا ضغطت على المفتاح 

 الرسم( و )زاوية الدوران(.

 "مركز التصميمباستخدام " خرنسخ الشفائف من ملف رسم لآ
 ملف رسم جديد إفتح .0
 " لفتحه إذا لم يكن مفتوحامركز التصميمانقر أيقونة " .7
وي يحت سابقا  " استخدم شجرة المعاينة على اليسار للوصول إلى ملف مرسوم مركز التصميمفي نافذة " .3

 على شفائف
دته في الخطوة  .4   3أضُغط العلامة )+( يسار الملف الذي  حدَّ
 Layersاختر العنوان  .1
قطها في منها( ثم اسأي " في النافذة اليمنى لمركز التصميم انقر واسحب شفيفة )اختر شفائففي القائمة " .6

 لرسم.شاشة ا

 "Ribbonالشريط على " انقر الأيقونة .2

 

 " للملف الحاليإدارة خصائص الشفائفلإظهار مربع الحوار "

 تلاحظ إضافة هذه الشفيفة لملف الرسم الحالي. .8

 دمج الملفات
 باستخدام مركز التصميم يُمكِن فتح ملف رسم بسحب الملف المطلوب واسقاطه في منطقة رسم فارغة

 ملف رسم جديد وانقر أيقونة مركز التصميم لفتحه إذا لم يكن مفتوحا. فتحاِ  .0

 في النافذة اليسرى للمركز اختر الفهرس الذي يحتوي على ملف الرسم المطلوب. .7

اِسحب ملف الرسم من النافذة اليسرى للمركز واسقطه في لوحة الرسم . أو انقر يمينا على اسم الملف ثم  .3

 ".Open in windowاختر"

 مواصفات حشر الملف المسحوب من ناحية )نقطة الحشر( و)مقياس رسم الحشر( و)زاوية الدوران(. دحدِّ  .4

 البحث عن محتويات الحاسوب

 في نافذة مركز التصميم انقر أيقونة .0

 " اختر نوع المحتويات المطلوب البحث عنها في المنطقة بحثفي مربع الحوار " .7

 

د .3  خيار، يُمكِن تنشيط الموقع البحث  حدِّ

 للبدء  بعملية البحث. انقر .4

 نسخ الكتل بين ملفات الرسم

 خرىأ" للبحث عن الكتل المطلوب نسخها ثم نسخها إلى حافظة أوتوكاد ثم لصقها مرة مركز التصميميُمكِن استخدام "
ن القائمة م . لتنفيذ ذلك ، اختر الكتلة المطلوب نسخها ثم انقر عليها يمينا واختر نسخآخرفي ملف الرسم أو ملف 

 المنزلقة.
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 ملاحظة:

عند سحب عنصر رسم من مركز التصميم إلى ملف الرسم يحتوي على عنصر رسم يحمل نفس الاسم تظهر رسالة 
 ي أو يتغيّر اسمه. غيّر اسم أحدصلتحذير في سطر الأمر. لا يتم حشر العنصر المسحوب ولا يتغيّر العنصر الأ

 .أخرىمرة ة تنفيذ العملية حاولالعنصرين قبل م



   

 
 

 الفصل الثالث عشر

 الإخراجالوباعة و
 

هات اللوحات المطبوعة للج" المرحلة النهائية للعمل وفيها يتم توثيق التصميم المنجز حيث ترسل الطباعةتعدّ "
 المختصة لتصديقها ومن ثم المباشرة بالتنفيذ.

" ، والاخريات تندرج ضمن النموذج تبويب بيئة عمليُوفِّر البرنامج تبويبات عمل متعددة، واحدة أساسية هي "
لحالة هو ا "النموذج تبويب بيئة عمل" . "تخطيطات الإخراج" نطلق عليها فيما يلي "بيئة عمل الاخراجتصنيف "

" ولكن لا يُمكِن طباعة الا المشهد منافذ معاينةالافتراضية للرسم وفيها يُمكِن تقسيم الشاشة إلى مشاهد متعددة "
 الفعال . 

 
 

 يطاتتخط ". يتم الانتقال إلى "الاخراج تخطيطاتلطباعة مشاهد مختلفة على نفس ورقة الرسم يجب العمل ضمن "
 " بالضغط على التبويب المناسب حسب الرسم الآتي: الاخراج

  
 " مميز ، يُمكِن إنشاء مشاهد مختلفة بها.تخطيط اخراجكل مفتاح من هذين المفتاحين ينقلك إلى "

 
إذا لم تشاهد التبويبات المطلوبة فيجب عليك إظهارها بالنقر باليمين على مكان فارغ في لوحة الرسم واختر 

"optionsة الخيارات الجانبية فيظهر مربع الحوار "خيارات" المبين في الشكل ادناه. اختر التبويب " من قائم

 ." تاكد من اختيار  الخانة  Layout Elements"عرض" ثم من المنطقة "
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 قةالور طور" تارة و"النموذجطور " المعين  تتطلب الانتقال بين "الاخراج تخطيطان طبيعة عمل المصمم ضمن "

 " كما مبين في الرسم ادناه:design" او "paper. يتم ذلك بالنقر على الزر " أخرى" تارة 

 

 " ينتقل إلى النموذج  تبويب بيئة عمل بعد ان يضع المصمم الاطار العام لرسمه ضمن "

" لضبط )مقياس الرسم( و)أبعاد الورقة( الورقة طور " وضمن هذا التخطيط الاخير ينتقل الى "الإخراج "تخطيط

" وغيّر زاوية طور النموذجالتي يراد طبعها وهكذا يكون له فكرة عن الرسم الناتج . فإذا ما رجع المصمم إلى "

د ه يظل محتفظا بـ "زاوية النظر" و "مقياس الرسم" ليكون ضمن  أخرىالنظر من جهة  فان طور الورقة الذي  حدِّ

ية " من ناحالنموذج تبويب بيئة عملها لمصمم في "ه( مع تحديث كل التغيّرات التي يجريإخراج)حدود المطلوب 

 )أبعاد الأشياء( و)مواقعها(.

 الانتقال إلى طور الورقة

 أحد ملفات الرسم فتحاِ  .0

" بعنوان Ribbonفي اسفل الشاشة تلاحظ ظهور تبويب جديد على الشريط " "Layout1اضغط العنوان " .7

"Layout" 

" model" وهي في طور النموذج. انقر الزر "نموذج الاخراجتخطيط ستظهر محتويات ملف الرسم داخل " .3

 على شريط الحالة كما مبين ادناه للتحول الى طور الورقة:

 
 ".paper" الى كلمة "modelتلاحظ تبدل كلمة "

 "الماسكاتانقر على اطار لوحة الرسم لتظهر " .4
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 " من لوحة المفاتيح لحذف اطار لوحة الرسم.حذفأضُغط المفتاح " .1

لتحديد قياسات ورقة الرسم الجديدة لأن حدودها غيّر مرتبطة لحدود ورقة الرسم  " Limitsالأمر " ذنفِّ  .6

 ية المستخدمة لرسم النموذج.صلالأ

 لتحديد )مشهد مفرد (   انقر الأيقونة"Ribbonالشريط من " .2

 

 فتظهر الرسالة 

 

د .8  ". فتظهر الرسالة الثانيةالمشهدى لموقع "ولالنقطة الأ حدِّ

 
د .9 " المطلوب على تخطيط الورقة . ستلاحظ ظهور الشكل مرسوما داخل لمشهدنقطة الركن الثاني لـ "ا حدِّ

دالمنطقة الم  ة.حدِّ
ر .01  ضمن نفس الورقة آخر" مشهدالعمل لإنشاء " كرِّ
" على شريط الحالة للتحول الى paperالزر "طور الورقة انقر مزدوجا على أحد المشاهد )او انقر  .00

" إلى خط المشهد" إلى طور التحرير، حيث تلاحظ تحول اطار "المشهد( فيتحول هذا " النموذجطور 
" من ناحية النموذج تبويب بيئة عملسميك ، مع إمكانية التعامل مع الرسم داخله كما تتعامل معه ضمن "

 الرسم والتعديل والتكبير... الخ.

 
تحرير الرسم انقر نقرا مزدوجا خارج المشاهد المرسومة " بدون إمكانية الورقة طورللرجوع إلى حالة " .07

" model" السابق ذات اطار نحيف )او انقر الزر "نموذج المشهدوضمن تخطيط الاخراج فتصبح حدود "

 على شريط الحالة للتحول الى طور الورقة(  .
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 تقسيم تخطيط الاخراج إلى أربعة مشاهد
 عة مشاهد متساوية وكما يأتي:يُمكِن تقسيم ورقة تخطيط الاخراج إلى أرب

 ".تخطيط الاخراجللانتقال إلى " "Layout2من شريط الحالة انقر التبويب " .0
 ".النموذجطور ستظهر محتويات ملف الرسم في تخطيط الإخراج داخل نموذج " .7
 ."طور الورقة"للتحول الى  "paperانقر على الزر " .3
" لحذف مشهد حذف" ثم اضغط المفتاح "الماسكات" " لتظهرطور الورقةانقر على اطار لوحة الرسم في " .4

 المعاينة الافتراضي.
 "  كما مبين ادناهNamed" ثم انقر على زر "layout"انقر التبويب  .1

 
 "New Viewports" انقر فيه على التبويب "Viewportsفيظهر مربع الحوار "

 
 أربعة مشاهد متساوية." من القائمة لتقسيم الشاشة إلى Four: Equalاختر العنوان " .6

 ".المشاهدبين " فاصلةالمثلا  لتحديد المسافة  7اطبع الرقم في الحقل  .2
". سيظهر توزيع مشهدلعرض النموذج بمساقط مختلفة في كل " 3D"اختر النوع setupتحت العنوان " .8

 .2D" بصورة ثنائية الأبعاد اختر النوع المشاهد". اما إذا رغبت بعرض "المعاينةالمشاهد في المنطقة "
 Changeالقائمة المنزلقة " فتح" ثم امعاينة" اختر المشهد المطلوب من المنطقة "مشهد"أي لغرض تغيير  .9

view to.واختر منها المسقط المطلوب " 
 لغلق مربع الحوار فتظهر الرسالة  "موافق"انقر  .01

 
د  نقطتين تُمثلا ن " للموافقة على توزيع ادخالأضُغط المفتاح " .00 المشاهد الأربعة لتملأ ورقة الرسم أو  حدِّ

 المنطقة المطلوبة لرسم المشاهد الأربعة.
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 ضبط مقياس الرسم للمشهد في تخطيط الاخراج
د" بـ )مقياس رسم مالمشاهدفي بعض الاحيان قد ترغب بعرض محتويات أحد " كان تقوم بتكبير جزء من  (حدِّ

 الرسم لعرض تفاصيل دقيقة.
 " لهذا المشهدالنموذجطور " المطلوب للانتقال إلى "المشهدانقر مرتين داخل " .0
 " لإظهار جزء معين من الرسم حسب الحاجة.Pan" أو "Zoomأمر" نفِّذ .7
 بالنقر خارج حدود المشهد وضمن تخطيط الورقة. أخرى" مرة طور الورقةالانتقال إلى " .3
 ".الماسكات" لإظهار "المشهداختر حدود " .4

 "Ribbonالشريط على " انقر الأيقونة .1

 

ثم ادخل )مقياس الرسم( الذي تريد " اختر العنوان خصائصيظهر مربع الحوار " .6
 تطبيقه على المشهد المختار.

 "المشهد" لتحديد )مقياس الرسم( لـ "شريط الحالةفي " وبدلا عن ذلك يُمكِن النقر على الزر

 
 " لحذف الماسكات من حدود المشهدهروبأضُغط " .2

 إنشاء تخطيطات متعددة

 لعرض القائمة الجانبية "Layout2أو " "Layout1"يمينا على الكلمة  انقر .0
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 "Layout3"جديد يحمل العنوان  اخراجتخطيط  إضافةستلاحظ  اختر  .7

ر .3  رابع. اخراج( تخطيط نشاء)الخطوتين السابقتين لإ كرِّ

من القائمة المنزلقة فتلاحظ  اختريمينا على عنوانه ثم  "انقرLayout3"لتغيير تسمية التخطيط  .4

 لون ازرق.إلى  وتحول الخلفية دراجبظهور مؤشر الإ (طور التحريرإلى ) تحول العنوان

 "ادخالالمفتاح " أضُغطثم  "rend1"طيط وليكن المطلوب تخصيصه لعنوان هذا التخ "الاسماطبع " .1

 "Layout2"العنوان  اختيارالثاني ب الاخراج(تخطيط ) إفتح .6

 " من لوحة المفاتيح لحذف اطار لوحة الرسم حذفالمفتاح " اضغطثم  "الماسكاتظهار "اطار اللوحة لإ انقر .2

ر .8  "Layout3الصفحة( "تخطيط )الخطوتين السابقتين مع  كرِّ

 سابقا  كما تعلمت  "viewports"واظهر مربع الحوار " Layout2 تخطيط الاخراجاختر " .9

 :الآتيةفتظهر الرسالة " 4ViewPorts"الحالة  اختر

 

 .(ة مشاهد متساويةإلى )أربع على تقسيم اللوحة" للموافقة ادخال"المفتاح  أضُغط .01

 "Layout3 تخطيط الاخراجانتقل إلى " .00

 "Ribbonالشريط على " انقر الأيقونة .07

 

 
 تطلب تحديد نقطة البداية.فتظهر رسالة  "Polygonal ViewPortsلإدراج منفذ معاينة على شكل "

 

مثلا   "المشهد" شكل لـ أي  بعد تحديد نقطة البداية تظهر رسالة تطلب تحديد النقطة الآتية حيث يُمكِن هنا رسم .03

 الشكل الآتي:
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 الايزومتريةحذف الخطوط المتوارية من المشاهد 

 

( عند طباعة لوحة الرسم Hideنا الأمرنفِّذ" من المشاهد الايزومترية )كما لو اننا الخطوط المتوارية" إخفاء يُمكِن

 على الرغم من ظهورها على الشاشة.

 "خصائصعلى الشريط لإظهار مربع الحوار "أضُغط الأيقونة .0

 "Hiddenبقيمة " عل العنوان اج .7

 
 "الماسكاتمرتين لإخفاء" ESCأضُغط المفتاح  .3

  حدود المشهد إخفاء
 "Freezeجمدها انشئ "شفيفة جديدة " و " .0

 "Gripsالماسكات اشر على حدود المشهد بحيث تظهر " .7

 اسم )الشفيفة المجمدة( لنقل الحدود المختارة إلى هذه الشفيفة. " ثم اخترشفائفالقائمة المنسدلة " فتحا .3

 لحدود.ا اختفاءالرسالة التي تُنبهك إلى انك ستنقل مجموعة عناصر إلى )شفيفة مجمدة(. ستلاحظ  وافق على .4

 ".مذابة" ثم اجعل شفيفة حدود المشاهد "شفائفالقائمة المنسدلة " فتحلإظهار حدود المشاهد ا .1

 

 : ملاحظة
الية نفسه بالسيطرة على الشفيفة الح" بإتباع الاسلوب السابق حدود المشاهديُمكِن السيطرة على )عرض(أو )إخفاء("

 ."off" أو "Onبجعلها بحالة "

بعد الانتهاء من ضبط التخطيطات المختلفة لورقة الرسم يكون بالإمكان إضافة )اطار للوحة الرسم( ، اضافة )جدول 

 لطباعة.تعليقات( أو )بيانات اضافية( لتكون لوحة الرسم جاهزة ل)أي  بيانات( المتعلقة بالنموذج ، إضافة
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 تهيئة وضبط الطابعات
 لقد وصلنا إلى نهاية المشوار ولم يتبق لنا سوى طباعة لوحة الرسم على ورقة خارجية وكما يأتي

 "طباعة<انقر الأيقونة""إخراج"< التبويب "ribbonالشريط من " .0

 
 "طباعةفيظهر مربع الحوار " .7

 
 

 من القائمة المنسدلة .3

 
 اختر)جهاز الطباعة( الملائم

 القائمة المنسدلة من .4

 
 اختر)قياسات ورقة الطباعة(

 "الطباعة" لإنجاز عملية "موافق" انقر .1

 

 طباعة أكثر من تخطيط واحد مرة واحدة
 مرة واحدة باستعمال الأمر (تخطيط واحد)يُمكِن طباعة أكثر من 

 
فانه يتوجب  "اغراض الطباعة الورقية ـ"أي اجراءات مسبقة اما تنفيذه ل لايتطلب "اغراض النشر ـ"لتنفيذ هذا الأمر ل

" والذي  مدير اعدادات الورقةالمستخدم لكل تخطيط من خلال مربع الحوار " (نوع جهاز الطباعة)عليك تحديد 

 وكما يأتي: "إخراج"يُمكِن الوصول اليه من التبويب 
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" Layout1"،"Layout2لتوضيح الطريقة افترض وجود )نموذج للرسم( ومرفق معه )تخطيطين طباعيين( هما "

دويُراد طباعتهما بان ن  " مرة واحدة:طباعة" هما وننفذ الأمرحدِّ

 " كما مر ذكره أعلاهمدير اعدادات الورقة مربع الحوار " فتحاِ  .0

 

د من تظليل " .7 اعدادات فيظهر مربع الحوار " " باللون الازرق ثم انقر الزر Layout1تأكَّ

 أدناه " المُبيَّنالورقة

 

اختر الطابعة التي يراد من القائمة المنسدلة  .3

 استخدامها كطابعة افتراضية لهذا التخطيط 

 "موافق" انقر .4
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ر .1  "Layout2" التي يُراد استخدامها مع التخطيط "يةفتراضالطابعة الاالعمل أعلاه لتحديد " كرِّ

 "نشرفيظهر مربع الحوار " نرجع الآن إلى لوحة الرسم ، انقر على الزر  .6

 

د من القائمة المنسدلة " خيرمربع الحوار الأ في .2  الطابعة المسماة في اعدادات" تُشير إلى المتغيّر "إلى شرْ ن  تأكَّ

 " كما يأتيالورقة

 
 "الطباعةلاجراء عملية " انقر الزر  .8

تُريد )طباعته( أو )إلغاء طباعته( من التخطيطات باستعمال  ضبط ما " على إمكانيةنشرْ يحتوي مربع الحوار "

 :الايقونتين 

 
" العديد من الخيارات لضبط حالة ومواصفات الطباعة من خلال الزر مدير اعدادات الورقةيُوفِّر مربع الحوار "

 " وفيه الخيارات الآتية:اعدادات الورقةالذي يؤدي إلى ظهور مربع الحوار " 

Layout Name " لنافذة مربع الحوار المذكور كما يأتي:شريط الاسم: تجده في  " 

 
Page setup 

قة قة الاعدادسبَّ مُ تعرض قائمة منسدلة تحتوي على أسماء الحالات ) ( المختلفة للطباعة )إذا لم تتُوفِّر حالات مُسبّ 

 ( يعرض 
Plotter: 

" أو موقعه ضمن شبكة  Whereالمنفذاستخدامها ، و " " المُرادالطابعةتحت هذا العنوان يُمكِن تعريف مواصفات "

 ملاحظات إضافيةأي الحاسبات و
Plot style table  
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إنشاء جدول نمط طباعة جديد أو تعديل جدول  " بالإضافة إلى إمكانيةجدول نمط الطباعةيتم في هذه المنطقة تحديد "
 نمط طباعة موجود.

Paper Size 

 لمتاحة لجهاز الطباعة المختارعرض قائمة بالأوراق القياسية ا
Drawing Orientation 

 تحديد اتجاه الرسم على الورقة للطابعات التي تمتلك إمكانية الطباعة باتجاهات مختلفة.
Plot Area   /  What to plot 

 تحديد التخطيط المطلوب طباعته واختيار واحد من خيارات القائمة المنسدلة وهي:

 
طباعته من لوحة الرسم حيث يُمكِن طباعة كامل لوحة الرسم ، حدود الرسم ، امتدادات الرسم تحديد الجزء المطلوب 

 .Windowة بنافذة دحدَّ أو المنطقة الم view، أو المشهد المخزون سابقا  باستخدام الأمر

Plot Scale : 

 باعة خاص.تحديد مقياس الطباعة حيث يمكن اختيار مقياس طباعة سابق التعريف او تحديد مقياس ط
Plot Offset : 

 تحديد مقدار ازاحة منطقة الطباعة من الركن الاسفل الايسر لورقة الطباعة.
 

 Local Printer ةتهيئة طابعة موقعي

 Plotter Manager< التبويب اخراج < انقر ايقونة Ribbonمن الشريط  .0

 
 فيظهر مربع الحوار طابعات

 

 من مربع الحوار انقر مزدوجا على  .7
 "التالينافذة صفحة المدخل انقر "من  .3

 " التالي" ثم انقر "My Computer" حدد الخيار "Beginمن نافذة " .4
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 ".التالي" حدد الشركة المصنعة للطابعة ثم نوعها ثم انقر "Plotter modelمن نافذة " .1

 "التالي" انقر "Import Pcp or Pc2من نافذة " .6

 " التالية ثم انقر "" حدد المنفذ المطلوب للطباعPortsمن نافذة " .2

 "التالي" اكتب اسم لتعريف الطابعة ثم انقر "Plotter Nameمن نافذة " .8

 "انهاء" انقر "Finishمن نافذة " .9

 اعدادات اقلام الطباعة

 في حالة استخدامك طابعة ليزرية او طابعة نفث الحبر لست بحاجة لضبط اعدادات اقلام الطباعة.
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 المصادر

 علي مهدي مفتن – 7101اساسيات اوتوكاد  .0

 جورج اومورا -  7112 أوتوكادالدليل الكامل  .7

 سامي علي نعمة  -7111 أوتوكادتعلم  .3

4. Building Your World  موجود ضمن المجلد 7119مجهز مع نسخة أوتوكاد كتاب الكتروني 

 
 مع هذا الكتاب في حال عدم حصولكم عليه.المذكور وقد ارفق المجلد 

 أوتوكاددليل المستخدم مساعدة  .1

 

 

 

 


